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  ةــــــــــــــــمقـــدم
  لف الى الياءلإكتاب مراد للماكس من ا

  أحمد مراد/ عداد ليف وإتأ
  ورحمة الله وبركاته السلام عليكم

لبرنامج مكتوب باللغة العربيهاتشرف بتقديم اول كتاب الكترونى تعليمى   
٣D Studio MAX 

مـن ابـة الـذى يعتبـر بمث المـاكسبرنـامج  مرجع اساسى فـىيعتبر الكتاب 
  بعاد  ثلاثى الإالبرامج فى عالم أقوى 

ويشكل الكتاب الاجابة على جميع الاسئلة التى قد تـدور فـى ذھنـك سـواء 
بنـاء وكيفيـة مثل من اين تبدأ فى تعلـيم البرنـامج  كنت مبتدىء او محترف

حتـى الوصـول  المجسمات وطرق التصميم والاكساء والاضاءة والحركـة
ولقد قمـت بھـذا العمـل المتواضـع  متحرك كامل أو مشروعفيلم بيك لعمل 

لتكامل مجھود مصممى الماكس فى كتاب يسھل على المـتعلم سـواء مبتـدأ 
شـكل كتـاب مفھـرس بالو أو محترف تعلم الماكس دون العنـاء فـى البحـث

الماكس الى الوصول لمستوى الاحترافيسھل على المتعلم البدايه فى   
ــاب  ــة مســتويات: مســتوى الكت ــرفين لل ثلاث ــدئين والمتوســطين والمحت مبت

ويمكن تطبيـق الكتـاب علـى مختلـف اصـدارات  لبرنامج الثرى دى ماكس
ــاكس ــامس  الم ــدار الخ ــع والاص ــدار الراب ــث والاص ــدار الثال ــن الاص م

وبــاقى الاصــدارات التــى ســوف  والاصــدار الســابع والاصــدار الســادس
رنـامج فـى بومبـادىء ھامـة تصدر فى البرنامج لانه يحتـوى علـى اسـس 

  الماكس
 إھداء ھذا الكتاب الى روح ابى رحمة الله عليه 

ويتم تدريس محتويات الكتاب من خـلال دورات تدربيـه يـتم تنظمھـا فـى 
وللأشتراك فى ھذه الـدورات  محافظة القاھرة والمحافظات المجاورة لھا

          ٠١٢١٥١٨٣٢٠  :بى  و الإستعلام عنھا قم بالاتصالا

  تأو الايميلا 

mourad٣d@hotmail.com            mourad٣d@yahoo.com   

 مع تحيات الاستاذ احمد مراد

www. mourad٣d.com             
www.geocities.com/mourad٣d 

mailto:mourad3d@hotmail.com
mailto:mourad3d@yahoo.com
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  النسخة الاولى
  الصفحة                                                         الفھرس

              ٦   ------------------------------------------- الجزء الاول 
   ٧   -----------------  البرنامج ةواجھ وشرح تثبيت البرنامج الاول الباب

  ٨   ---------------------------------- الفصل الاول تثبيت البرنامج 

  ٨    ---------------------------  ثالث للماكسالالاصدار تثبيت  

  ١١  ---------------------------  الاصدار الرابع للماكستثبيت   

  ١٥  ------------------------- الاصدار الخامس للماكس   تثبيت 

  ٢٢   ------------------------ الاصدار السادس للماكس   تثبيت    

  ٢٧   ----------------------------  شرح واجھة البرنامج الفصل الثانى

 ٢٧   ---------------------------   البرنامج ةالتعرف على واجھ  

  ٣٤   --------------------------------------- الإضاءة  الثانى الباب

 ٣٤    -------------------------  كيفية وضع الكاميرا فى المشھد 

   ٣٦     --------------------------------- -- خصائص الضوء   

 ٣٧      ------------  كيفية وضع الإضاءة فى المشھد وتكوين الظلال  

 ٤٢      ----------------------------  إخراج العمل بھيئة صورة     

  ٤٥      ------------------- الباب الثالث طرق رسم الاشكال الاسطوانية 

 لتعديلأمر ا كيفية استخدام Lath ٤٥    —لرسم المجسمات الأسطوانية   

 استخدام طريقة  Loft Objects ٥١   -- لرسم المجسمات الأسطوانية   

  ٥٩    ------------------- الرابع من أھم طرق التصميم فى الماكس  الباب

  التصميم بطريقةline Extrude ٥٩   --- وكيفية النسخ بطرق مختلفة  

  كيفية عملBoolean ٦٤    -------- وانتاج الاشكال منھا مجسماتلل  

 أسطح استخدام التصميم بSurface  ---------------------    ٦٩ 

  ٧٨     ---------------------------------- الباب الخامس تصميم البيئة

  ٧٨     -------------------------------------- تصميم الجبال 

  ٨١    ------------------- -------------------- تصميم شلال 

 ٨٨     --------------------------------------  تصميم عشب 

  ١١٠      ----------------------------- تصميم السماء بالسحب 

 ١١٢       ----------------------------  كيفيه عمل شمس حقيقه     

  ١١٦       --------------------------------  سطح مائىمإنشاء 

http://www.geocities.com/mourad3d/sun.htm
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  ١٢١   ---------------------------------------  الجزء الثانى

  ١٢٢   ---------------------------------   الخامات السادس الباب

  ١٢٢ ------------------------- التعرف على محرر الخامات  

 ١٢٥  ------------------------------- -----  خامة الزجاج  

 ١٣٠  ----------------------------------- خامة الانعكاس 

 ١٣٣  ------------------------------------- خامة المرايا 

  ١٣٧   --------------------- الباب السابع طرق اكساء المجسمات    

 ١٣٧ ----- ----------------------- العادية   عمليات الإكساء 

 ١٤٥  --------------------------------  الإكساء المتعدد  

 كساء باستخدام الإUVW Unwrap   ------------  ١٥٨  

  ١٦٢    ---------------------------   تحريك الاجسامالباب الثامن 

 ١٦٢  ----------------------------   تحريك الاجسام يدويا 

  ً١٦٤  ----------------------- -------  تحريك الاجسام أليا 

 ١٦٧  ------------- أخراج العمل المتحرك إلى ملف فيديو 

  ١٦٨ ---------------------------- الباب التاسع مؤاثرات الطبيعة 

  ١٦٨ ------------------------ كيفية انشاء نار ثلاثية الابعاد 

  ١٧٠ ---------------------------- كيفية انشاء الانفجارات 

  ١٧٢ -------------------   دخان ، بخار ، سرابكيفية انشاء 

 ١٧٥ --------------------------------------  الجزء الثالث
  ١٧٦ ------------------ الباب العاشر تصميم جسم الانسان وتحريكه

   ١٧٧ ------------------------- الفصل الاول تصميم جسم الانسان 

 طريقة تصميم جسم الانسان بEditable Poly  --------- ١٧٧ 

  الــ تصميم الوجه بطريقةPlane  ------------------   ٢١٠ 

 ٢٥٣  ------------  صنع خامة الوجه من صورة أمامية وجانبة  

 ٢٦٣   ----------------------------------  إكساء الوجه 

    ٢٨٠   -------------------------------- إكساء الجسم 

 لشعر مقبس اshag hair ------------------------   ٢٩٢ 
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  ٣٠٠  ------------ الفصل الثانى تحريك جسم الانسان والكائنات الحية

  تعريفCharacter Studio   -------------------   ٣٠٠  

  انشاءكيفية Biped  ----------------------------   ٣٠١     

  مجسمالتعديل فى Biped   --------------- --------- ٣٠٢ 

  كيفية تحريكBiped   ---------------------------  ٣٠٥  

  ٣٠٥  -----------------------  يتم استخدام حركات جاھزة -       

  ٣٠٦ ------------  بناء الحركة بشكل يدوي أو حتى بشكل آلي -       

  ٣٠٨  ------  characterل تنفيذ سلسله من الحركات المتتاليه  -       

 ٣١١ ------------------------  التعديل فى خطوات الحركة  

 ٣١٦ -------------   كيفية ربط المقبس بمجسم شبكي لتحريكة  

  ٣٤٦  --- وتركيب الصوت  المونتاج والفيديو بوستالباب الحادى عشر 

  استخدامMadia Studio ٣٤٦ أو أحدى برامج المونتاج فى المونتاج  

 ٣٤٧ --------------  لخاص بالماكسالاستعانه الفيديو بوست ا 

  ٣٤٩   -------------------------------- تركيب الصوت  

  ٣٥١  ----------------------------- الباب الثانى عشر المقابس 

  مقبسphoenix   -----------------------------   ٣٥١ 

  مقبسsplash   ------------------------------    ٣٥٧ 

 ٣٦٠    ------------------------ س التشجيربرامج و مقاب 
 البرامج -١
 - XFORG  
 - PlantStudio  
 - TREEMAKER  
 - Tree Generator  
 - Genesis  
  مقابس التشجير -٢
 - Digimation Speedtree  
 - Nature 

  ٣٧٨    ----------------------- الباب الثالث عشر المصيرات 

 الفصل الاول 

  ٣٧٩ --------- اربعة مصيراتبين افضل  الاساسيةالفروق 
         Brazil r/s – finalRender -  mental ray - V-Ray  

 Hight Dynamic Range Image  )HDRI ( -------  ٣٨١  

   الفصل الثانىray-V    ----------------------------   ٣٨٦ 
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 تعريف V-ray     --------------------------------   ٣٨٦ 

  تركيبV-ray  ---- ------------------------------- ٣٨٦ 

  كيفية أستخدمV-ray    ----------------------------  ٣٨٩ 

 صنع التركيز الضوئي )Caustics ( في الـV-ray   -----  ٤٠٢ 

  خاماتV-ray    -------------------------------    ٤٠٢ 

  إعدادت الVray    ------------------------------  ٤٠٣  

 لث ل الثاالفصbrazil     --------------------------   ٤٠٤ 

 ٤٠٤    -------------------- لماكس خامسة  تركيب البرازيل  

 ٤٠٦  --------------------- لماكس السادس  تركيب البرازيل 

  ٤٠٧    ----------------   برازيلالالاضاءة الداخلية باستخدام 

  الفصل الرابعfinal render    ----- -------------      ٤١٨  

  تركيبfinal render   ------------------------      ٤١٨ 

  دروس ھامة فىfinal render   -----------------      ٤٢٠ 

  ٤٢٣   ----------------------------- الباب الرابع عشر السيارات

 ٤٢٤  -------------------- تصميم الإطار المطاطي للسيارات  

 ٤٣١  --------  ى لتصميم الاطار المطاطى للسياراتطريقة أخر  

 ٤٣٤   ----------------------  تصميم اطار معدني للسيارات  

 ٤٤٢    -------------------------  تصميم فوانيس السيارات  

 ٤٤٦   ---------  تصميم سيارة بطريقة البلان  باستخدام البرازيل  

  ٤٦٠ --  باستخدام نظام البرازيلالإعدادات الأساسية لعملية إخراج سيارة    

  ٤٧٥  ------------------------- تكامل العمل بين الاتوكاد والماكس 

      ٤٧٧    ---------------------------------------- المراجع  
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  ولزء الأـالج
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  الباب الاول 
  

  تثبیت البرنامج 
  

  وشرح واجھة البرنامج
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  الفصل الاول تثبيت البرنامج
  

  الاصدار الثالث للماكستثبيت 

  SETUPافتح مجلد البرنامج واختار 

  ٣D Studio Maxاختار  ثم من اللوحة التالية

  Nextثم اضغط 

  

  I acceptاضغط  ثم من اللوحة التالة

  Nextاضغط  ثم
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الرقم السري ورقم المفتاح ادخل الارقام  بعد ذلك سوف تاتيك لوحة تطلب منك
 التالي الموضحة في الشكل

 

تنزيل الملفات وسيطلب بعد الانتھاء اعادة تشغيل  بعد ذلك دع البرنامج يكمل عملية
 ذلك الكمبيوتر وافق على

التشغيل جرب ان تشغل البرنامج سوف تظھر لك  وعندما يقوم الجھاز باعادة
 التالية الرسالة المعروفة
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البرنامج يطلب تشغيل ملف الكرك وسوف تجدة مع  سبب ظھور ھذة الرسالة ان
  البرنامج 

 ضع ملف الكراك فى مجلد البرنامج وقم

 افتح الملف بالضغط علية  بتشغيل الكرك سھل للغاية فقط

 شة التاليةلاول مرة سوف تظھر لك شاشة مثل الشا وعندما تحاول تشغيل البرنامج

 

في الصور التي بالاعلى اذا اضغط موافق والا  اذا كانت لديك نفس الخيارات التى
 موافق عدلھا مثل الصورة التى بالاعلى ثم اضغط
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  للماكس الرابعالاصدار تثبيت 
  يل برنامج التركيبمع بدء تشغ

 

 
 

  Next> ثم
 

  I accept ثم الترخيص والموافق
 

  Next> ثم
 

  CD Key و Serial Number ثم
Serial Number: ١٩٧٩١٩٧٩-٢٢٦ & CD Key: XLSQBQ  
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  Next> ثم

 
  Next> ثم

 
  Next> ثم تحدد مكان انزال البرنامج ثم

 
  ثم اختيار نوع التركيب

 
  character studio ستوديو ثم الموافقة على تركيب كركتر

 
  ثم يبدا التركيب

 
  يطلب اعادة التشغيل من ثم بعد اكمال التركيب
 

  شغيل البرنامجوبعد اعادة التشغيل يتم ت
 

  منك البرنامج التسجيل ويظھر لك ھذه المعلومات يطلب
 

Serial Number: ١٩٧٩١٩٧٩-٢٢٦  
Request Code: XXXX XXXX XXXX XXXX  

 
  Request Code بالتالي تنسخ الرقم

  Ctrl+C تقوم بتحديد الرقم ثم تنسخة بطريقة
 

  لاسطوانات المنسوخةالتسجيل وھو مرفق مع ا ثم تشغل برنامج يظھر لك رقم
  ((Keygen موجود عندي في دليل اسمه))

  او تجده ھنا
http://maxforums.net/showthread.php٣?postid=٢٤٢٣٣  

 
  وتنسخ حسب الترتيب التالي

 
 

http://maxforums.net/showthread.php3?postid=24233
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  .نسخ الرقم -١

  .لصق الرقم  -٢ 
  . Generate الضغط على -٣ 

  .نسخ الرقم  -  ٤ 
  .لصق الرقم  -٥ 

 ٦Next -  
  country ولا تنسى حدد الدولة

 
  لك ھذه الرسالة واذا كل شي تمام تظھر
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  Finishثم أضغط 

 ثم قم بتشغيل البرنامج
  د ذلك تظھر لك ھذه اللوحةثم بع

  لديك عادي تختار حسب ما ھو موجود (VGA)الشاشة اذا كان كرت
 

 
 

  واذا كان اختيارك خطأ وتوقف الجھاز تعيد التشغيل الكمبيوتر
  ٣dsmax٤\:C دليل البرنامج وعادة يكون ثم تذھب الى

  ٣dsmax.iniوتحذف الملف 
 

  تشغيل البرنامج وتختار حسب الاختيار الموجود ھنا وتعيد
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 الاصدار الخامس للماكستثبيت 
  

  قم بفتح اسطوانة الماكسالاصدار الخامس للماكس  تثبيتة وھذه طريق
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  الاصدار السادس للماكستثبيت 
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  Finishثم أضغط 
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  جھة البرنامجالفصل الثانى شرح وا

  التعرف على واجھة البرنامج

اخواني الاعزاء بعد ان تم تنصيب البرنامج وإعداده نھائيا سوف نقوم بتشغيل 
البرنامج من البداية ولاكن قبل تشغيل البرنامج يجب ان نعرف ان للبرنامج 

 اصدارات عديدة ونحن نشرح علي الإصدار الرابع منة 

  :كيفية الوصول الي البرنامج 

لكي نصل الي البرنامج يجب ان نقوم بتنفيذ الخطوات التالية وھي ايضا و
  موضحة بالصورة التالية 

  

ة الخاصة ثم منھا نختار القائمة الفرعي Programsثم نختار  startمن قائمة  
ثم من   ٤ ٣d maxثم بعد ذلك نختار  discreetبالبرنامج 

 . ٤ ٣ds maxنختار   الفرعيه        القائمة
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   بعد ذلك تظھر الشاشة الأساسية والعامة للبرنامج وتكون كالتالي ثم

 

  

وفي الخطوات التالية سوف نقوم بشرح اجزاء ھذة الواجھة بالتفصيل لكي 
  .نعرف كل جزء فيھا 

  مكونات الشاشة الرئيسية للماكس 

  Title Barشريط العنوان  - ١

وھو عبارة عن شريط يوجد فى أعلى الشاشة مكتوب بداخله اسم البرنامج وبجانبه 
أن الملف المفتوح ليس له اسم او لم يتم حفظة بعد وان تم  أى  Untitledكلمة 

  . حفظة يتم كتابة الإسم المحفوظ به 
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ن وذلك لأ maxeng.maxوفي الصورة يتضح لنا ان الملف المحفوظ اسمة 
  maxالملفات المنتجة بالماكس تكون صاحبة الإمتداد 

   Menu Barشريط القوائم  - ٢

وھو عبارة عن شريط بھا مجموعة من القوائم المنسدلة والتى من خلالھا تتحكم فى 
  البرنامج من خلال الأوامر التي بداخلھا ويكون شكلة كالتالي 

      

   Tool Barشريط الأدوات  - ٣

وھو عبارة عن شريط بھا مجموعة من الأزرار كل زرار يؤدى وظيفة من 
الوظائف التى يمكن تأديتھا من خلال القوائم ولاكن تكون بطريقة سريعة حيث ان 

  .الأزرار تكون ظاھرة دائما 

  

  
على يمين الشاشة توجد مجموعة من الرموز كل رمز من ھذه الرموز عند  - ٤

  الضغط عليھا يظھر مجموعة من النوافذ التى تحتوى على مجموعة أوامر التى
اء مجسمات جديدة أو أشكال جديدة أو إنشاء كاميرات أو تمكننا أما من إنش      

  . وتكون كالشكل التالي  إضاءة أو عمل تصوير 

  

   

الرموز التى  مجموعة من  كما يوجد أسفل ھذة النوافذ المذكورة سابقا  - ٥
  تتحكم فى طريقة عرض الرسومات أو المجسمات الموجودة ورؤيتھا من
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أكثر من زواية او من خلال تكبيرھا وتصغيرھا والتحكم بوجود عدد       
  .المساقط في الشاشة 

  

  وھم مفصلين كالأتي 

)١ (Zoom Extents All  ويستخدم ھذا الزرار لإظھار أجزاء العناصر أو
  . العناصر التى لا تظھر بالكامل فى كل المساقط 

)٢ (Zoom Extents  ويستخدم ھذا الزرار مثل الزرار السابق الإ أن تأثيره
  . قاصر فقط على المسقط النشط فقط 

)٣ (Zoom All  دم لتكبير المسقط أو تصغيره وذلك بالاقتراب أو البعد ويستخ
  ثم الضغط فى آت مسقط Zoom Allويتم ذلك بالضغط على زر 

والاستمرار فى عملية الضغط فيتم تكبير المسقط أو تصغيره وكذلك فى          
  . كل المساقط 

)٤ (Zoom   نفس فكرة الزرار السابق ولكن الفرق بينھما أن ھذا يتم تأثيره
  . على مسقط واحد فقط 

)٥ (Min Max Toggle  ويستخدم ھذا الزرار لجعل المسقط يأخذ الشاشة
  بالكامل ويتم ذلك بالضغط عليھا فيآخذ الشاشة بأكملھا ثم الضغط

  . عليھا مرة ثانية فيعود إلى وضعه السابق       

    )٦ (Arc Rotate Select ل ويستخدم ھذا الزرار لعمل أدارة للمشھد بالكام
  وذلك بالضغط عليھا ثم الضغط بالمؤشر فى المسقط الذى نريد أن نتعامل

معه فيتم أدارة المشھد بالكامل ويتحول المسقط فى ھذه الحالة إلى مسقط       
User    

    )٧ (Pan  ويستخدم للتحريك المسقط أو المشھد بالكامل .  

    )٨ (Zoom Region تعامل معه ويستخدم لتكبير جزء معين من المسقط وال
  . كما نريد 

وعند الضغط علي اي جزء في الأزرار او اماكن الحركة بزر الماوس الأيمن 
وتكون بالشكل  Viewport Configurationتظھر لنا قائمة فرعية تسمي 

  التالي 
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من ھذة القائمة تظھر لنا قائمة اخري تكون  Layoutوعند الضغط علي الجزء
بالشكل التالي وتمكننا من اختيار عدد المساقط التي نريدھا وتحديدھم والتحكم 

  .في خصائصھم وتحديد ترتيبه واشكالھم 

  

  ) منافذ الرؤية (   النوافذ الرئيسية - ٦

وھى المقصود بھا الأماكن التى يتم رؤية الأشكال أو المجسمات فيھا أو 
المساقط منھا ويقصد بكلمة المسقط المكان الذى يتم النظر من خلاله إلى الجسم 

ة الأجسام من أعلى المسقط فمثلا المسقط الرأسى يستخدم لرؤي. المرسوم 
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الأمامى لرؤية المجسم من الأمام والمسقط الجانبي لرؤية المجسم من 
  .والمسقط المنظوري لرؤية المجسم من اي زاوية او اي مكان تريدة    الجانب

  

فعندما تريد ان يكون   المستخدمة في المساقط   الإختصارات  واليكم ببعض
مسقطا معينا ھو الفعال او تغيير المسقط الحالي الية يتم الضغط علي الرمز 

 الخاص بة 

 المسقط الاختصار

T  العلوىTop 

K  الخلفىBack 

F  الأمامىFront 

B  السفلى
Bottom 

L  الأيسرLeft 

R ن الأيمRight 

U  المستخدم
User 

P Prespective 

  :اوامر التحكم في الحركة - ٧
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وھذة الصورة بھا الأزرار والأوامر التي تمكننا من التحكم في تسجيل الحركة 
يقوم البرنامج تلقائيا  animateي فيلم فعند الضغط علي زر وتحويلھا ال

بتسجيل كل الأوامر التي تجري علي الأجسام والاشكال المنشئة من حركة 
  .. وتكبر وتصغير ودوران الخ 

كما ان باقي الأزرار لا نحتاج الي تعريفھا في تشبة الي حد كبير ازرار 
ر للترجيع واخر للتقديم وواحد الكاسيت المسجل فمنھا من يقوم بالتشغيل واخ

وعند الضغط علي اي .للف السريع الي الوراء والاخير للف السريع الي الأمام 
جزء في الأزرار او اماكن الحركة بزر الماوس الأيمن تظھر لنا قائمة فرعية 

  وتكون بالشكل التالي  Time Configurationتسمي 

  

وتستخدم ھذه القائمة لكي تمكننا من ضبط اعدادات التسجيل من نوع الفيلم 
  ..الخ ..المنتج وعدد الفريمات لكل ثانية و

والي ھذه الخطوة نكون قد تعرفنا علي الواجھة الرئيسية للبرنامج لكي نتمكن 
  ي شرح النوافذ والأوامر وتقنيات عمل البرنامج من الدخول ف
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  الباب الثانى الإضاءة

  كيفية وضع الكاميرا فى المشھد  

  يتم تعين الكاميرا 

  فى نافذة البرنامج اتجه ناحية القوائم الفرعيه وقم باختيار

 Greate  <Cameras  <Target  

  

  وأضغط بالماوس يمين لتنشيط المنفذ  Topاتجه الى منفذ الرؤيا * 

  و الاحتفاظ بالعناصر النشطه فى المنفذ كما ھى نشطه

  ))و ھى بالطبع الكاميرا ((  

  ثم أضغط وأسحب الكاميرا إلى أتجاه المجسم المراد وضع الكاميرا أمامه 

  

  نشط Select and move ثم تأكد أن أختيار
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  تنشيط المنفذوأضغط بالماوس يمين ل Fontثم اتجه الى منفذ الرؤيا 

  وأضغط وأسحب بزر الماوس الشمال الكاميرا إلى أعلى قليلا

  

  وأضغط بالماوس يمين لتنشيط  Perspectiveثم اتجه الى منفذ الرؤيا 

  المنفذ 

  

  لتحويل المنفذ الى كاميرا Cثم أضغط على لوحة المفاتيح مفتاح 

   

  و الخامات وعمل ريندر للمشھد والان بعد أضافة الكاميرا للمشھد ووضع الاضاءة
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 خصائص الضوء

 

الاضاءة لكل منھا انواع من ٥كما تشاھد اخي الكريم يوجد في ماكس  مميزاتةكما  
 في الجدول التالي

  

Target Spot الضوء ذو الھدف 

Target 
Direct 

 الھدف الضوء الموجة ذو

Omni المنتشر الضوء 

Free Spot الحر الضوء 

Free Direct الحر الضوء الموجة 

 الاضاءة بارومترات
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وھناك بارمترات خاصة لكل نوع  ھذة بارمترات عامة لجميع انواع الضوء   

 نوعية الاضاءة ١

٢ 
وتريد الضوء يؤثر على جسم واحد فقط تستطيع  اذا كان لديك اكثر من جسم

 الزر عمل ذلك من خلال ھذا

جسام نشاھد ضل للجسمتوجية ضوء ما الى احد الا تفعيل خاصية الظل فعند ٣  

 الضوء لون ٤

 الاضاءة التحكم بشدة ٥

  

  كيفية وضع الإضاءة فى المشھد وتكوين الظلال

  يتم تعين الإضاءة عامة: أولا *  

  فى نافذة البرنامج اتجه ناحية القوائم الفرعيه وقم باختيار

 Greate   < light   < Omni 

  

  فى المنفذ لوضع الإضاءةوأضغط بالماوس  Topاتجه الى منفذ الرؤيا * 
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  نشط  Select and move ثم تأكد أن أختيار

  ة إلى أعلىثم قم بتحريك الاضاء

  

  يتم تعين الإضاءة موجه وعمل الظلال: ثانيا * 

  فى نافذة البرنامج اتجه ناحية القوائم الفرعيه وقم باختيار

 Greate   < light   < Target Direct 

  

  فى المنفذ وأضغط واسحب بالماوس  Topاتجه الى منفذ الرؤيا * 
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  لوضع الإضاءة

  

  نشط  Select and move ثم تأكد أن أختيار

  ثم قم بتحريك الاضاءة إلى أعلى

  

  نشط ثم اتجه الى قائمة  Target Directوتأكد أنى 

modify > Shadow Parameters  
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  on  ونشط الاختيار

  

  ضاءةلإو الان ھذا المشھد قبل وضع ا



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٤١

  

  ضاءةلإوھذا المشھد بعد وضع ا
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  إخراج العمل بھيئة صورة

لديك تصميم قد اخذ منك الكثير من الجھد ، وتود أن تقوم بإخراجه على شكل ملف 
  صورة

  

 Renderاختر Rendering مة أولا من قائ

والموجودة في  Render Sceneأو اضغط على الأيقونة المسماة 
   Main Toolbarالجھة اليمنى من شريط الأيقونات العلوي المسمى 

  لاحظ الأرقام باللون الأحمر  Render Sceneعندھا ستشاھد النموذج المسمى 

  

  ستشاھد النموذج التالي  ٣أمام الرقم  Filesعند الضغط على 

  اتبع الخطوات الموضحة ھنا بالأرقام 
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 JPEGوفي حال كان نوع الملف ھو  ٤بجانب الرقم  Saveعند الضغط على 
File   

كما ھو موجود في النموذج سيظھر لك نموذج درجة الوضوح والضغط للصورة 
  التالي 
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  والذي عن طريقة يمكنك تحديد نسبة الوضوح والضغط للصورة حيث 

Quality  = تعني جودة وضوح الصورة  

File Size  = حجم ملف الصورة  

Smoothing  = درجة نعومة الصورة  

  السھم يشير للقيم الأفضل 

    

ير لكي يتم عمل تصي ٥الموجود تحت الرقم  Renderبعد ذلك اضغط على 
  للصورة وستجد الملف في المجلد الذي اخترته وبالاسم الذي كتبته 

يوجد ھناك صيغ ملفات افضل في حالة أردت اكبر قدر من الوضوح شاھد الصور 
  التالية 
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  الث طرق رسم الاشكال الاسطوانيةالباب الث
  

  لرسم المجسمات الأسطوانية Lath أمر التعديل كيفية استخدام

وھو الأمر  Create Panel الخطوة الأولى ھي التوجه إلى أمر إنشاء -
لوحة الأوامر الرئيسية في ماكس والتي تقع على طول الجھة اليمنى  الأول في

 الثاني من ھذه اللوحة وھو أمر ثم اختيار الأمر من واجھة البرنامج ،
Shapes الأتجاه ، وبواسطة ھذا الأمر يمكنك  الخاص بتصميم الأشكال ثنائية

الحر والدائرة والمستطيل  إنشاء ورسم الخطوط العامة ذات البعدين مثل الخط
ثلاثي  الخ ، والتي ستشكل الخطوة الأولى في تصميم مجسمك.. والقوس 

،  NURBS ا ، كما يمكنك ھنا البدء بإنشاء منحنياتالأبعاد كما في مثالنا ھذ
  ..  في أعلى القائمة Line ھذا المثال أختار أداة الخط الحر أو وفي

 

 ھو تخيل المقطع العرضي للكوب ، ثم محاولة رسمه بواسطة   الخطوة الثانية -
، وعملية التخيل ھذه ضرورية جداً بصفة عامة لتستطيع اتخاذ قرار  Line أداة

 البدء بإنشاء مجسماتك ، انتقل بعد اختيار ھذه الأداة إلى منفذ الرؤية بكيفية
Front لخط التالي مبتدئاً من النقطة العليا ، ويمكنك الآن رسم ا وحاول

بالضغط المستمر على زر الماوس الأيسر أثناء  الحصول على خط منحني
والرغبة في انھاء الخط اضغط على  التحريك ، وعند الوصول للنقطة الأخيرة

 .. زر الماوس الأيمن
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 ھذا الخط ھو الخط المقطعي كما أسلفت للكوب ، والذي نريد فعله ھو محاولة -
درجة حول محوره للحصول على نموذج للكأس ،  ٣٦٠تدوير ھذا الخط بزاوية 

لابد كما في الحقيقة تماماً من إنشاء جسم لھذا المقطع ، ذلك  ولكن قبل فعل
انشاء سطحين داخلي وخارجي للكوب ، لنتمكن من  وبعبارة اخرى لابد من

بتدوير ھذا المقطع ، ولعمل ذلك ،  الحصول على تجويف حقيقي عندما نقوم
أوامر التعديل ، ومن ثم  أو Modify Panel انتقل إلى اللوح الرئيسي الثاني

 .. Edit Spline تقي أداة التعديل في الخطوطان

 

: نات فرعية وھي لاحظ أن الخط المرسوم في الأعلى يحتوي على ثلاث كائ -
، وبما أننا نريد  Spline والخط كاملاً  Segment والمقطع Vertex النقاط

السطحين ، فإننا سنختار العمل على مستوى الخط  عمل خط أخر ليشكل أحد
والذي سيتحول لونه  Sub-Object كاملاً ، ولفعل ذلك إضغط على زر

المستوي الفرعي  تاراخ Selection Level للأصفر ، ومن القائمة المجاورة
  Spline الثالث
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، من وعلى الفور ستظھر مجموعة من أوامر التعديل المتاحة في الأسفل  -
أو الخط الخارجي ، سيتحول لون  Outline اختار أمر Edit Spline قائمة

الأخضر للتدليل على اختياره ، وعمليات التلوين ھذه  مربع الأمر إلى اللون
، والآن تحرك إلى الخط في منفذ  max للأوامر النشطة ھي من احدى روائع

إلى اللون الأحمر ،  الخط الرؤية وقم باختيار الخط وعلى الفور سيتحول لون
 Outline في مربع ٣ارجع إلى أداة الخط الخارجي وقم بوضع القيمة 

Width ثم أكبس زر الإدخال Enter لاحظ كيف أن ، MAX  قام بعمل خط
  للخط الأول أخر موزاي

 

 .. الآن أصبح الخط المقطعي جاھز لعملية التدوير -

 أو أداة Lathe انتقي أمر Modify Panel أختار الخط ، ثم من نفس لوحة -
 MAX التغشية ، في الصف الثالث ، وبمجرد الضغط على ھذا الأمر سيقوم

 : درجة ، لينشأ شكل مشابه للتالي ٣٦٠محوره الأفتراضي  الخط حول بتدوير
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الأبعاد  الأتجاه المرسوم سابقاً إلى شكل ثلاثي بھذه الطريقة انتقل الخط ثنائي -
يقوم بإضافة إحداثيات تناسب الكائن الجديد وذلك  MAX ، لاحظ كيف ان

الأسھم الحمراء ثلاثية الأتجاه والتي تساعد على تحديد وضعية الكائن  بملاحظة
المھمة والحصول على الكوب المطلوب لا تحتاج إلا إلى إضفاء  ، ولإكمال
، ولفعل ذلك انتقل إلى ) محاور الدوران  ) عديل على المحاوربعض الت
 Min ، وقم بإختيار زر أو المحاذاة في أسفل القائمة Aling مجموعة

 

 ليتحول الشكل فوراً إلى الوضع الصحيح ، وتستطيع رفع كثافته السلكية -
المقطعية للحصول على استدارة سلسلة لھذا الكوب وذلك بتغيير الرقم 

مقطع إلى  ١٦من القيمة الإفتراضية وھي  Segments الأفتراضي في خانة
ھذه الكثافة كلما طال زمن تصيير  رفع مثلاً ، مع ملاحظة أنه كلما تم ٣٢

 . المجسم
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 ننا سنقوم بالارتفاعفإ Front وبما أننا لا زلنا ننظر إلي الكوب من زاوية -
قليلاً وتغيير زاوية الرؤية ، لنرى المجسم بإبعاده الحقيقية ، وھو ما يوفره 

والذي يعمل بشكل افتراضي في منفذ الرؤية الأيمن  Perspective منظر
  السفلي

 

وبھذا يكون ھذا المجسم البسيط قد أكتمل ، وبإضافة جسم أخر يمثل الأرضية  -
وإكساء المجسمين بالخامات المناسبة وإنشاء إضاءة منطقية موجھة ، ثم عمل  ،

 : شابھة للتاليللمشھد يمكن الحصول على نتيجة م Render تصيير
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  لرسم المجسمات الأسطوانية Loft Objects  طريقة استخدام

 Loft إنشاء مجسم بسيط إعتماداً على طريقةفى ھذا الدرس سوف يتم 
Objects المتاحة في ھذه الطريقة ، ثم معاينة بعض إمكانيات التعديل ... 

 

وھو الأمر الأول في لوحة الأوامر  Create Panel توجه إلى أمر إنشاء  -
والتي تقع على طول الجھة اليمنى من واجھة البرنامج ، ثم  الرئيسية في ماكس

الخاص بتصميم  Shapes اللوحة وھو أمر اختار الأمر الثاني من ھذه
في  Circle أداة رسم الدائرة أو ي ھذا المثال أختارالأشكال ثنائية الأتجاه ، وف

، قم بعد ذلك  Front الصف الثاني من القائمة ، وقم برسم دائرة في منظر
 .. ذلك ليشكل المسار بعد Top وقم برسم خط في منظر Line بإختيار أداة
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ھي اختيارية تتعلق برسم مقطع داخلي لھذه الدائرة ، وذلك الخطوة الثانية و -
في الحصول على جسم إسطواني مجوف ، كما ان ذلك مناسب  عند الرغبة

، وللقيام بذلك ،  Loft Deformations أدوات لمثالنا ھذا عند العمل على
أو أوامر التعديل ، ومن ثم  Modify Panel انتقل إلى اللوحة الرئيسية الثانية

 على مستوى الخط كاملاً   Edit Spline نتقي أداة التعديل في الخطوطا
Spline ولفعل ذلك إضغط على زر ، Sub-Object لونه  والذي سيتحول

اختار المستوي الفرعي  Selection Level للأصفر ، ومن القائمة المجاورة
 Spline الثالث

 

أو الخط الخارجي ، سيتحول  Outline اختار أمر Edit Spline قائمة ومن -
اللون الأخضر للتدليل على اختياره ، والآن تحرك إلى خط  لون مربع الأمر إلى

باختياره وعلى الفور سيتحول لون الخط إلى اللون  فذ الرؤية وقمالدائرة في من
 في مربع ١٠الخارجي وقم بوضع القيمة  الأحمر ، ارجع إلى أداة الخط

Outline Width ثم أكبس زر الإدخال Enter كيف أن ، لاحظ MAX  قام
 بعمل خط دائري أخر موزاي للخط الأول
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الخطوة الثالثة سنعتمد في بناء ھذا المجسم على فكرة توليد ھذا المقطع  في -
ذي نقوم بإختياره ، وفي ھذا المثال سيكون الخط المستقيم ال على طول مسار

، وللقيام بذلك إضغط على  path ، ھو المسار أو الـ قمنا بإنشائه في البداية
، ثم افتح القائمة  Create اللوحة الأم من Geometry الأيقونة الأولى

 ... الرابع في القائمة Loft Objects المنسدلة ، وقم بإختيار أمر

 

، إضغط على المقطع الدائري لإختياره ، ثم  Loft Objects اختيار الـ بعد -
لتنفتح لك مجموعة من  Object Type من المجموعة loft إضغط على زر

 .. القائمة أسفل Loft الأوامر المتعلقة بأداة
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، ثم تحرك  Get Path أختار أداة إحضار المسار بالضغط على زر الآن -
بعد  MAX وقم بإختيار الخط المرسوم سابقاً ، ليقوم ، Top إلى منظر الرؤية

الذي قمت بإختياره ،  Path المسار أو الـ ذلك بتوليد ھذا المقطع على طول
قبل تطبيق الوظيفة  Path المقطع والـ لاحظ الصورة التالية ، في الجزء الأيمن

 .. Path المقطع على الـ ، وفي الجزء الأيسر المجسم الناتج بعد تحريك
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وللعلم ، فإن ھذا المسار يمكن ان يكون اي شيء أخر ، فمثلاً يمكنك رسم  -
أو انشاء مسار مغلق على شكل دائري أو مربع وخلافه ، أو  مسار متعرج ،

 مثلاً ومن ثم جعله مساراً  Dxf بھيئة حتى يمكنك استجلاب نص عربي
 .. لكائنك

 ھذا فحسب بل ويمكنك استخدام وإستغلال فكرة المسارات أو الـ ليس -
Paths المعقدة ، وإجبار المجسمات الھندسية والكاميرات  في إنشاء الحركات

على التحرك وفق المسار المحدد في  ومصابيح الإضاءة على سبيل المثال
يصعب تصديقھا لدرجة أنه  MAX الفراغ ثلاثي الأبعاد ، إنھا إمكانيات ھائلة لـ

والمعدلات المتاحة  يمكنك أيضاً إخضاع المسارات نفسھا لمعظم ادوات التعديل
 .. والعكس Path ، كما يمكنك وفي أي لحظة تحويل أي مجسم إلى MAX في

 رؤية الجسم الناتج في منافذ الرؤية عن طريق الذھاب إلى  يمكنك
، ومن المجموعة نفس القائمة  في Skin Parameters مجموعة
 .. Skin ، فعّل الخيار Display الفرعية

 متقدمة يمكنك عمل إسقاط لجسم جديد على مسار الـ كخطوة Path 
، بمعنى أن يبدأ الشكل كروي كما في  الموجود وفي أي نقطة من المسار

وھذا يستدعي عمل مجسم  مثالنا وينتھي أخيراً إلى شكل سداسي مثلاً ،
تغيير  عن طريق Path طة الأدراج المناسبة في الـآخر ، ثم أختيار نق

،  Path Parameters في مجموعة Path قيمة الإدراج في خانة الـ
لاحظ  .. Get Path جميع الخطوات السابقة بداية بـ وبعد ذلك تكرار

 التالية الصورة
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وھذه  Loft Deformations جاء دور تطبيق مؤثرات تشويه المسار الآن -
 .. الآن سنبدأ.. لك عمل تعديلات خرافية على المجسم  أداة رائعة جداً وتتيح

  كل شيء قم بإختيار الخط والذي استخدمناه كمسار ثم قم بحذفه قبل -

 Modify والآن اختار المجسم الإسطواني ، ثم توجه إلى لوحة التعديل -
Panel إلى القائمة السفلية إلى مجموعة ، ثم تحرك Deformations  وھنا ،

،  Scale  ،Twist  ،Teeter المتاحة وھي ستجد خمسة من أوامر التعديل
Bevel  ،Fit علامة مصباح صغير للتدليل  ، وبجوار كل أمر من ھذه الأوامر

 .. على اختيار أو الوظيفة أو تعطيلھا

 

بتغيير حجم الكائن ، ستنفتح نافذة الخاص  Scael بإختيار الأمر الأول قم -
  عائمة جديدة
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لاحظ الخط الأحمر الأفقي ، إنه يشير إلى المجسم ، والخط الأسود  الآن -
ن التلاعب في مستوى تمثيل ھو المسار ، بإمكانك الأ الباھت في المنتصف

إلى النقطة السوداء في طرف الخط  الكائن على خط المسار ، تحرك الأن
النقطة ، ثم قم بتحريكھا  الأحمر من الجھة اليمنى ، حرك مؤشر الماوس على

 .. إلى الأسفل قليلاً ، ولاحظ ما يحدث للكائن

 

 Insert بإمكانك أيضاً القيام بما يشبه الرسم على ھذا المسار ، اختار أيقونة -
Corner Point ثة من اليمين ، ثم لامس الخط الأحمر وفي وھي الإيقونة الثال

بالضغط على الماوس لإدراج نقطة جديدة سنستخدمھا للتحكم  منتصفه تقريباً قم
إضافة نقاط أخرى إذا شئت ، والآن عاود الضغط  بتغيير المقياس ، ويمكنك

السھمين المتقاطعين ، قم بتحريك  الأيقونة ذات Move على أيقونة التحريك
 .. النتائج على المجسم إلى الأعلى أو الأسفل قليلاً ولاحظھذه النقطة 

 

وھناك تأثير في غاية الأھمية يسمح لك بالتحكم الدقيق في كيفية عمل ھذا  -
للتجربة إضغط على النقطة التي قمت بإنشاءھا للتو ، ثم إضغط على  الخط ،

ومن خلال القائمة المنبثقة أختر تحويل النقطة إلى نقطة  زر الماوس الأيمن ،
، قم الآن بتحريك قبضات  النقطة بقبضات تحكم ، ليتم تزويد Bezier بيزر
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للشكل ، ولاحظ المجسم في منفذ  التحكم للحصول على انحناءات مناسبة
 .. الرؤية

 

 .. MAX ھذه الأدوات الراقية تكشف شيء من القوة الحقيقية التي يمتلكھا إن -

 

 Loft العمل في باقي وظائفوطريقة العمل ھنا لا تختلف كثيراً عن  -
Deformations بإستثناء بعض الطرق بالنسبة للأمر الأخير Fit  ويمكن ،

 .. اكتشاف باقي الوظائف بتجربتھا

أن نقول بأنه فيما إذا قررت إلغاء بعض تأثيرات ھذه الوظائف على  بقي -
ب فعل ذلك بإطفاء المصباح الفعال بجوار الوظيفة المطلو مجسمك ، فبإمكانك

 .. تعطيلھا
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  أھم طرق التصميم فى الماكسمن الباب الرابع 
  

  وطرق النسخ المختلفة line Extrudeالتصميم بطريقة 
  

التصميم  بشرح أكثر من طريقة من طرق النسخ المختلفة وفى ھذا الدرس سنقوم
  line Extrudeبطريقة 

ترشد بالمجسمات اولا قم بتصميم أى مجسم تريده لتطبيق طرق النسخ عليه او تس
  التى فى الأمثلة

  :طريقة النسخ الاولى 

وھى من أشھر الطرق لسرعتھا وسھولتھا و سنحاول تصميم مجسم السور الأتى 
  :عن طريقھا 

  

ثم جزء الأشكال ثنائية  Createعن طريق قائمة الأنشاء  lineأولا قم بتصميم 
  :ثم قم بتصميم الشكل الاتى  Lineأختر  Shapesالأبعاد 

  

حتى نعطى بعد أو سمك للخط  Extrudeأختر أمر  Modifyثم من قائمة التعديل 
  . ١٥ = Aountالذى أنشأناه وليكن قيمة 

أختر المجسم الذى أنشأته ثم أضغط من لوحة : والأن نجىء لموضوع النسخ 
لاحظ أن (ليلة سحب المجسم بالماوس الى اليمين مسافة ق+  Shiftالمفاتيح زر 

ستجد أن ) مضعوط عليه بأصبعك مع سحب المجسم بزر الماوس  shiftزر 
مجسما أخر يتتبع الماوس بجانب المجسم الأول حرك المجسم الثانى حتى يحازى 

  :المجسم الاول كما بالشكل الاتى 
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  :ثم حرر أصبعك أو أبعده عن زر الماوس ستجده يظھر لك الرسالة الأتية 

  

وفيھا يمكنك أختيار عدد النسخ التى تريدھا عن طريق كتابة العدد الذى تريده 
ستجد ثلاث  Objectومن الجزء  Number of copiesبجانب القيمة 

وھو يقول لك ان النسخ الجديدة من المجسم ستكون  Copyأختيارات أولھا وھو 
فھو يقول لك  Instanceما الأختيار مستقلة بذاتھا عن المجسم الاول الأصلى ، أ

أن أى تعديل فى المجسم الاول الأصلى سوف يتبعه نفس التعديلات على 
المجسمات الاخرى ولكن العكس غير صحيح أى أن تعديل فى المجسمات الجديدة 

فھو يقول لك  Referenceسوف لا تؤثر فى المجسمات الأخرى ، أما الأختيار 
ن المجسمات سواء الأصلى أو المنسوخ سوف يؤثر ان أى تعديل فى أى مجسم م

  .على باقى المجسمات الاخرى والعكس صحيح 

لاننا نريد أن يكون  ٢٠القيمة  Numbers of copiesأكتب مثلا أمام القيمة 
مجسم بجانب بعضھم المسافة  ٢٠قطعة فستجده قام بأنشاء  ٢٠السور مكون من 

،  shiftتحريك المجسم الاول مع زر  بينھم ھى المسافة التى أخترتھا انت عند
  :عدل المجسم الأخير لإزالة البروز الاخير فيه ليكون الشكل النھائى كالأتى 
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فى بعدين فقط ولكنك يمكنك تنفيذ نفس الخطوات  moveاذا كان تحريك  ھذا كله
ولكن كل على حدى واذا كنت  Scalaأو التحجيم  rotateمع كل من التدوير 

تريد عمل كل ھذه العمليات فى امر واحد فقط وايضا التحريك فى الاتجاھات 
  .الثلاثة فذلك بالطريقة القادمة 

لكنك اذا جربت ما كتبته فستجد أنه لا يستغرق الأربع أعلم أن الكلام السابق كثير 
  :ثوانى فقط ، واليك الطريقة الثانية 

  :طريقة النسخ الثانية 

الطريقة السابقة وان كانت بسيطة وسريعة وفعالة فى معظم الاحوال الا أنه توجد 
يدة طريقة أخرى تتيح لك التحكم أكثر ، فاذا كنت تريد مثلا المسافة بين النسخ الجد

فى نفس الوقت أو أنك تريد أن تكون النسخ الجديدة يقل  Zو  Yو  Xفى اتجاھات 
  .حجمھا بالتدريج أو يدور بمعدل معين كل ھذا فى وقت واحد 

أنشىء أى مجسم تريد ليكون ھو محور الشرح التالى وليكن كمثل المجسم السابق 
  .أو أى مجسم أخر 

 Arrayاختر الامر  Toolsالعلوية  أختر المجسم الذى أنشأته ثم من القائمة
  ستظھر لك الشاشة الكبيرة الاتية الخاصة بكل ما يتعلق بالنسخ ،

  :لاحظ الأرقام لأننا سوف نقوم بشرح ھذه النافذة بالأرقام 

  

وھذه  Zو  Yو  Xفى الرقم واحد ستجد أنه أمامه ثلاث خانات تحت كل من ) ١(
فالمجسمات  ١٠٠مثلا  Xالخانات مسئولة عن التحريك فإذا كتب قيمة فى الـ

، وذلك  ١٠٠وبمسافة بينھم وبين بعض مقدارھا  Xالناتجة ستكون كلھا فى الأتجاه 
ثم  ١٠٠القيمة  Zو  Yو  Xفأذا كتبت فى كل من  Zو  Yة لكل من أيضا بالنسب

ستجد ) رقم خمسة فى الصورة السابقة( ١٠= ١D COUNTوضعت فى القيمة 
  :الشكل الاتى 
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أنه تم  Zحيث حدث التحريك فى كل من الثلاث أتجاھات فتوضح الصورة 
  .وھكذا ......  Yو Xالتحريك فى الـ

ھى خاصة بتدوير المجسمات المنسوخة الجديدة  ٢القيم الموجودة أمام الرقم ) ٢(
ر بمقدار معين وذلك التدوير يكون على حسب المحور ، ھل ھو تدوير حول محو

X  ام محورY  أم محورZ  فى كل من القيم الثلاث التى أمامه حيث أنه اذ كتبت
مثلا فأن  ١٠وكانت عدد المجسمات المسوخة  ٢امام الرقم  Xفى القيمة  ٥٠

درجة عن المجسم  ٥٠بمقدار  Xالمجسم الثانى سوف يلف أو يدور على محور 
المجسم الثانى ،  درجة عن ٥٠الأول الأصلى اما المجسم الثالث فسوف يلف 

...... درجة عن الرابع  ٥٠درجة عن الثالث ، والخامس  ٥٠والمجسم الرابع 
  وھكذا 

حتى لا يتم انشاء  Xفى الـ) ١(ويجب أن تعطى قيمة فى مقدار التحريك رقم 
  ):فوقه(المجسمات الجديدة فى نفس مكان المجسم الأصلى 

  

ھى خاصة بتحجيم المجسمات الناتجة  ٣فى الخانات التى بجانب الرقم ) ٣(
اى أن  ١٠٠قيمھم تساوى  ٣التى بجانب الرقم  Zو Yو Xوستجدھا كلھا 

  المجسم الاول الأصلى أى مثله تماما  من% ١٠٠المجسمات الناتجة ستكون 

مثلا ماذا يحدث ؟ ، يحدث أن المجسمات  ٨٠أو  ٩٠ولكن اذا غيرت القيم الى 
فقط  Xالناتجة ستكون أصغر فأصغر بالتدريج ولاحظ أنه اذا غيرت القيمة فى 

" مشحوطة"فقط ولذلك ستصبح المجسم الناتجة  Xسيحدث التصغير فى محور 
ن المجسمات الجديدة مثل المجسم الاصلى ولكن صغيرة يجب الى أعلى و لكى تكو

  :معا بنفس القيمة  Zو  Yو Xأن تغير القيم فى كل من 

  

ترمز الى عدد المجسمات  ١Dالقيمة  Array dimensionsالجزء ) ٤(
  .المنسوخة التى تريدھا 
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و  instanceو copyتم شرح الفرق بين :  Type of Objectالجزء )٥(
reference  فى بداية الدرس.  

وھكذا يمكنك صنع المجسمات وعمل أكثر من نسخة منھا كما أشرنا فى الدرس 
   يك والتدوير والتحجيم كيفما تشاءكما يمكنك عمل خليط من قيم التحر
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  للمجسمات Booleanكيفية عمل 
 كنبه لتوضيح ذلك يتم عمل 

 create  اذھب الي قائمه

 

الموضحه الرؤيه بالشكل الموضح والابعادثم قم بصنع الشكل في منافذ    
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من الاعلي اخترثم  الاداه   

  وذلك اثناء اختيارك للشكل المصنوع وبضغط

shift+الاداه 

ديده من الشكلسينتج لك نسخه ج  صغر الحجم قليلا   

تقريبا حرك ھذه النسخه حتي تصبح في الوضعيه التاليه  

 

 الشكلموضح ب اختر الشكل الاول واختر كما
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  سينتج لك الشكل التالي

 

  

لانشاء   ثم بنفس الاسلوب  الشكل الاول اصنع مقعده للكنبه وطبعا ضبط الموقع 
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  ثم ننشيء ظھر للكنبه

  

 

  

  

 

  ثم ننشيء وسادات اسطوانيه

 

 ووضع الوسادات في المكان المناسب يصبح الشكل ھكذا وباختيار الابعاد المناسبه
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لوضع الكنبه وھي عاده  لم يبقي غير ان نضع الخامه المناسبه والبيئه المناسبه
  غرفه استقبال الضيوف

 وقد تكون النتيجه النھائيه
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  Surfaceأسطح استخدام التصميم ب

  

وھذه الطريقه يمكنك عمل  Splineھذا الدرس يقوم بأنشاء البشره بطريقة الفى 
 :الاوجه بھا 

  .لعمل ھيكل البشرة lineأختر الامر 

  

  ":١"قم بعمل الشكل الاتي او شكل مقارب له وليكن.٢
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وھذا الامر تقوم بتكبير المجسم على  Uniform Scale.أختر أداة التكبير .٣
  .جميع المحاور بنفس المقدار

  

سوف يقوم البرنامج " .Shift"الان قم بتكبير المجسم مع الضغط على مفتاح .٤
  ":٢"بعمل نسخه جديدة ولتكن 

  

  :بنفس الطريقة وأظبط موقعھا كما في الشكل" ٤"و " ٣"قم بعمل الشكل .٥

  

  :كما في الشكل" y"قم بظبط موقع الاشكال على المحور .٦
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  :كما في الشكل è Selection Modifyقم بأختيار الشكل الاول ثم من قائمة.٧

  

و ھذا الامر يقوم بجمع الاشكال . Attachأختر  Geometryالان من قائمة .٨
  :عليه CrossSectionالى شكل واحد حتى نقوم بعمل 
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  :بالترتيب ٤و٣و٢قم بالضغط علىالشكل.٩

  

وھذا الامر سيقوم بعمل . Modifyè CrossSectionأختر من قائمة .١٠
  :كما ھو موضح vertexخطوط عرضية متصلة بالروؤس 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٧٣

  

و ھذا الامر يقوم بعمل سطح بين . Modifyè Surfaceأختر من قائمة.١١
 Removeو Filp Normalثم قم بأختيار " .segment"القطع المستقيمه

interior patches .كما في الشكل:  

  

وھذا الامر يزيد من عدد .  Modifyè MeshSmoothأختر من قائمة. .١٢
  :التفاصيل للجسم مما يجعله أكثر نعومه
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  :ضع الخصائص كما ھو مبين.١٣
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فيھا جميع الاوامر  وھذه القائمه. Modify listمن  lineالان أرجع الى .١٤
وھنا نريد .المطبقه على الجسم ويمكنك العوده كما تشاء الى الخلف لاجراء تعديل

  " :الجسم"تغير ملامح البشره

  

  :كما ھو مبين" ٤"للجسم " Y"قم بتغير الموقع على المحور .١٥

  

وھذا فقط للعودة الى . MeshSmoothأختر  Modify listالان من قائمة .١٦
  :ماكنا عليه
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 non-Uniformثم قم بتغير حجمھا باستخدام " .Sphere"قم بعمل كرة.١٧
Scale .حتى يصبح كما ھو مبين في الشكل:  
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والخامات .  الان سافترض انك تعرف كيف تضع الخامات على المجسم.١٨
  :العين و البشرة موجودة ھنا

  

   

  ::::::: Renderأخير قم بعمل 

  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

http://abobadr.net/3dsmax/tutorials/agbawi_pro/eye_maps.zip
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  امس تصميم البيئةالباب الخ
  

  تصميم الجبال

 : Displaceالجبال باستخدام الأمر  تصميم

في منفذ    Create panel>>>Geometryمن القائمة   Planeقم بعمل      -١
  :وأعطھا المقاسات التالية  Topالرؤية العلوي 

Length    :٥٠٠  

Width      :٥٠٠  

Length segs    :٢٠٠  

Width segs   :  ٢٠٠  

Scale  :١      Density    :٢   

للــ   ١٨٠وأعطي القيمة    Displaceطبق الأمر    Modify Panelمن الــ      -٢
Strength     

  

ومن الــ    Get materialوانقر على    Material editorالآن انتقل إلى الــ      -٣
Map browser    الظاھر أنتقيMask     

  

 Mapمن الــ    Noiseواختر    Mapبجانب    Noneانقر على الزر      -٤
Browser    وضع القيم التالية:  
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Noise type    :Fractal   

Size    :٥٠  

Levels    :ثم انقر على    ١٠Go to parent  

أختر    Map Browserومن الــ   Maskبجانب    Noneانقر على الزر      -٥
Mask  

  

  :مع القيم التالية    Noiseوأختر    Mapبجانب  Noneانقر على      -٦

Noise Type    :Fractal  

Size    :٦٥  

Low      :٠.١٥   

Levels  :١٠   

  Go to parent وعد درجة للخلف بالنقر على 

    Maskاختر    Map Browserومن الــ   Maskبجانب   Noneانقر على      -٧

مع    Noiseاختر    ومن الماب براوسير   mapبجانب    Noneانقر على الزر      -٨
  :   القيم

Noise Type   :    Fractal  
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Size    :١٠٥  

High  :٠.٧٠٥  

Low    :٠.٤٢  

Levels    :١٠     

Phase    :على بالنقر على وعد للأ   ٠.٥Go to Parent   

 Mapمن الــ    Gradientواختر   Maskبجانب    Noneانقر على - ٩
browser    وبھذا نكون قد انتھينا من صنع الخامة الخاصة بالأمر

Displace    وما علينا الآن إلا أن نضغط عليھا ونسحبھا إلى الزرNone    ضمن
  Displaceفي الأمر    Mapالخانة 

  اسحب الخامة إلى ھنا                  

  كبيريمكنك وضع كاميرا للمشھد وسيصبح المشھد شبيھا بھذا إلى حد  -١٠

  

يمكنك الآن وضع خامة مناسبة لعمل منظر شبيه بالقارة القطبية أو صنع منظر 
   الرغبة والسھول حسبللجبال 
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 شلال تصميم

و من   geometryاختار  createاعد تشغيل الماكس و بعد ذلك من ال . اولا  
   particle systemھناك قم بتغير و الذھاب الى 

  :و قم بتصميمه و وضع التغيرات التاليه    blizzardو اختار من ھناك 

   

  

  وقم ايضا بتغير التالي  
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  :لال ثاني و يكون مواصفاته التاليه ونقم بتصميم ش

   

  

  :و ايضا ھنا ھذه التغيرات  

  

   

  :و سوف تكون النتيجه بھذا الشكل 
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  .لتصميم واقعيهو بعد ذلك يجب وضع رياح لنعطي ا 

  فنقوم بتصميم الرياح و نضعھم كما بالصوره التاليه 
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  :و نضع الرياح الاولى بالاعدادات التاليه 

  

  .و نربط ھذه الرياح مع الشلال الثاني  

  :و الرياح الثانيه نضع الاعدادات ھذه 

  

   

  .و ھذه الرياح نربطھا مع الشلال الاول 
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  .و بعد ذلك يأتي دور الخامه 

  :نغير بتعداد الخامه كما بالشكل التالي

   

  

كما ترون سوف تجدون المربع اضغطوا عليه و من  diffuseو بجانب كلمة  
   particle ageھناك اختاروا 

  :وضع الاعدادات التاليه  

  

و نختار من ھنام  opacityنذھب الى ال  diffuseو بعد ان انتھينا من ال  
و نغير الاعدادات كما    particle mblurالمربع الذي بجانبھا و نختار من ھناك 

  :بالصوره التاليه 
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  .و بھذا نكون انتھينا من الخامه و كل ما عليك الان ان تطبقھا على الشلالين 

  للشلالين  blurو الان جاء الامر الاھم و ھو اضافة 

نختاره و نضغط الزر الايمن عليه و من ھناك  blurللشلال الثاني لكي نضع عليه  
  :مل التالي نقم بع

   

  

و بھذا نكون قد انتھينا من الشلال الثاني و الان الشلال الاول نقم بنفس الطريقه  
  السابقه و لكن نغير 
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  :ون كالتاليالاعدادات و تك

  

و الان و بعد الانتھاء من كل ھذا نستطيع ان نقوم بأضافة اضاءه طبعا و كاميرا و  
  كل واحد على ذوقه 

  لمشھدوالان قم بعمل ريندر ل

   

   

  

   

  

  

  

  

  

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٨٨

 

  تصميم عشب
قم بتشغيل البرنامج إذا لم يكن يعمل أو افتح صفحة جديدة إذا كنت تعمل على 

 No لحفظ عملك السابق Yes ثم اضغط Reset خترا File البرنامج وذلك من
   Yes لعدم الحفظ ثم أضغط

 الآن سنقوم بتغيير وحدة القياس المستخدمة في ھذا المشروع أضغط على قائمة 
Customize تجدھا في شريط القوائم في أعلى البرنامج ثم أضغط على Units 

Setup   
    

  
 ثم اختر Metric عندھا ستشاھد النموذج التالي عدل الوحدة المستخدمة إلى  

Centimeters  ثم أضغط OK   

  
   الأولى من اليمين front افذةبعد ذلك اضغط على الن



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٨٩

  
 ViewportNavigationControls ثم من أدوات التحكم في منافذ العرض  

 Min/Maz والموجودة في الزاوية اليمنى في الأسفل من البرنامج اضغط على 
Toggle   

    

  
    

  بملء الشاشة لمزيد من الدقة  Front وذلك لكي تكون نافذة
 ثم من الجزء المسمى Line ثم اضغط على Shapes اختر Create الآن من  

General غير قمة Steps  الاختيار من أمامثم أزل علامة  ٤إلى Optimize 
  كما تشاھد لاحظ الأسھم باللون الأحمر 
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   Keyboard Entry الآن انتقل إلى الأسفل عند الجزء المسمى

   ثم ادخل القيم التالية
X=-٣   
Y=٠   
Z-٠   

   Add Pointاضغط على ثم 

  
  ثم ادخل النقاط التالية 

X=٣   
Y=٠   
Z=٠   

   Add Point ثم اضغط على 

  
  ثم ادخل النقاط التالية   

X=٠   
Y=٢٠٠   

Z=٠   
   Close ثم اضغط على  Add Point ثم اضغط على

  
    

  عند ھذه الخطوة ستحصل على الشكل التالي 
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   More اضغط على Modify الآن من أدوات التعديل

  
    

 OBJECT -SPACE ثم من القائمة التي ستظھر لك اختر وتحت المجموعة 
MODIFIERS   

  OK ثم اضغط  Edit Mesh اختر

  
لاتضحك على الاسم يمكنك " :) ١العشبه"الآن يجب أن تغير اسم الشكل إلى 

  الاسم يتم كالتالي  تسميته ما تشاء لكي تميزه في الخطوات التالية عموما تغيير

تجدھا في شريط الأيقونات  Select object الأداة المسماة اضغط على
 ثم اضغط على الشكل ومن أدوات التعديل Main Toolbar العلوي تحت

Modify ل للون الشكل امسح الموجود وفي الجزء المقاب  
   كما تلاحظ ھنا"  ١العشبة" واكتب بدلاً منه 
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كما  Affect Pivot Only ثم اضغط على Hierarchy الآن اضغط على  

  تلاحظ ھنا 

  

تجدھا في شريط  Select and Move الأداة المسماة الآن اضغط على  
   Main Toolbar الأيقونات العلوي تحت 

 oveاضغط على نفس الأداة بمفتاح الفأرة الأيمن عندھا سيظھر لك نموذج  ثم
Transform Type-In   

  ادخل القيم التالية  Absolute:World ومن الجزء المسمى
X-٠   
Y-٠   
Z=٠   

  
   وذجثم اغلق النم

  ) أو تعطل عمله(لكي تلغي اختياره  Affect Pivot Only الآن اضغط على زر
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الأداة  اضغط على" ١العشبة"الآن وأنت في وضع اختيار للشكل المرسوم   
   Main Toolbar تجدھا في شريط الأيقونات العلوي تحت  Array المسماة

والذي عن طريقة سنقوم بتوليد ثلاث نسخ  Arrayعندھا ستشاھد النموذج المسمى 
 ٤ليصبح لدينا  X يوحدة على المحور الأفق ٢٠٠بمسافة " ١العشبة" من شكل

   أشكال ادخل القيم التالية
   Xلـ كقيمة ٢٠٠ادخل  Incremental تحت الجزء
   ٤ادخل  ١Dعند  Array Dimensions تحت الجزء

   كما تلاحظ ھنا OK ثم اضغط على

  
    

 د النتيجة من أدوات التحكم في منافذ العرضولتشاھ
ViewportNavigationControls  والموجودة في الزاوية اليمنى اسفل من

   Zoom Extents All البرنامج اضغط على
         

  
    

والموجودة في أقصى اليسار ثم من أدوات " ١العشبة"على  الآن قم بالضغط
   Bend اضغط على Modify التعديل
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  أدخل القيم التالية  Bend وتحت Parameters ومن الجزء
Angle=٢٠   

Direction=٩٠   
   Y انقل الاختيار إلى  Bend Axis نثم م

  كم تشاھد ھنا 

  
 الثانية من اليسار بالضغط عليھا ثم من أدوات التعديل" ٠٢العشبة"الآن اختر 
Modify  اضغط على Bend   

  أدخل القيم التالية  Bend حتوت Parameters ومن الجزء
Angle=٤٠   

Direction=٩٠   
اضغط  Limits ثم من الجزء المسمى Y انقل الاختيار إلى Bend Axis ثم من

  لاختياره ثم ادخل القيمة التالية  Limit Effect على المربع الصغير أمام
Upper Limit=١٥٠   

  كما تلاحظ ھنا 
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 الثالثة من اليسار بالضغط عليھا ثم من أدوات التعديل" ٠٣العشبة" الآن اختر
Modify  اضغط على Bend   

  أدخل القيم التالية  Bend وتحت Parameters ومن الجزء
Angle=٧٠   

Direction=٩٠   
اضغط  Limits ثم من الجزء المسمى Y إلى انقل الاختيار Bend Axis ثم من

  لاختياره ثم ادخل القيمة التالية  Limit Effect على المربع الصغير أمام
Upper Limit=١٥٠   

  كما تلاحظ ھنا 

  
    
    

 الرابعة من اليسار بالضغط عليھا ثم من أدوات التعديل" ٠٤العشبة"الآن اختر 
Modify  اضغط على Bend   

  أدخل القيم التالية  Bend وتحت Parameters ومن الجزء
Angle=١٣٠   

Direction=٩٠   
   Y انقل الاختيار إلى Bend Axis ثم من

  كما تلاحظ ھنا 
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  عند ھذه الخطوة ستحصل على الشكل التالي 

  
    

تجدھا في  بالضغط على Matrial Editor الآن قم بتشغيل محرر الخامات
ضمن شريط الأيقونات العلوي المجموعة الأولى من  Rendering مجموعة

 اختر Tools في لوحة المفاتيح أو من قائمة M اليمين أو بالضغط على حرف
Matrial Editor    زودتھا حبتين صح  

    
خامات قم بالضغط على الخامة الأولى من اليسار ثم في سيظھر لك نموذج محرر ال

الموجودة في  ثم اختر الخامة الثانية" ١العشبة"خانة الاسم قم بتغيير الاسم إلى 
ثم " ٣العشبة"ثم اختر الثالثة وغير اسمھا إلى " ٢العشبة"الوسط ثم غير اسمھا إلى 

   "٤العشبة"اسمھا إلى اختر الرابعة الأولى من اليسار في السطر الثاني ثم غير 
  كما تشاھد ھنا 

  
    

   لن تشاھد الأسماء المكتوبة على الخامات فوجودھا ھنا للتوضيح فقط
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 Blinn Basic ثم من الجزء المسمى" ١العشبة"الآن اختر الخامة الأولى 
Parameters اضغط على مربع اللون الأوسط أمام الكلمة Diffuse  سيظھر

   لك نموذج تعديل اللون ادخل القيم التالية
Red=٥٠   

Green=١٣٠   
Blue=٥٠   
   Close ثم أضغط 

  كما تشاھد ھنا 

  
    

اضغط على المربع  Shader Basic Parameters الآن من الجزء المسمى
 ثم من الجزء المسمى  Sided-٢الصغير لوضع علامة الاختيار عند 

Specular Highlights  ادخل القيم التالية  
Specular Level=٤٠   

Glossiness=٥٠   
  كما تشاھد ھنا 

  
    

ثم طبق نفس الخطوات السابقة وادخل ھذه القيم " ٢العشبة"اختر الخامة الثانية 
  بالنسبة للون 

    
Red=١١٠   

Green=١٥٠   
Blue=٠   
   Close ثم أضغط 

   Sided-٢ثم قم بتعليم المربع الصغير لاختياره أمام 
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  ادخل القيم التالية  Specular Highlights ىثم من الجزء المسم
Specular Level=٨٥   

Glossiness=٥٠   
    

ثم طبق نفس الخطوات السابقة وادخل ھذه القيم " ٣العشبة"اختر الخامة الثالثة 
  بالنسبة للون 

    
Red=٦٠   

Green=١١٠   
Blue=٤٠   
   Close ثم أضغط 

   Sided-٢ثم قم بتعليم المربع الصغير لاختياره أمام 
  ادخل القيم التالية  Specular Highlights ثم من الجزء المسمى

Specular Level=٨٥   
Glossiness=٥٠   

    
ثم طبق نفس الخطوات السابقة وادخل ھذه القيم " ٤العشبة"اختر الخامة الرابعة 

  بالنسبة للون 
    

Red=٧٠   
Green=١٤٠   

Blue=٧٠   
   Close ثم أضغط 

   Sided-٢الصغير لاختياره أمام  ثم قم بتعليم المربع
  ادخل القيم التالية  Specular Highlights ثم من الجزء المسمى

Specular Level=٨٥   
Glossiness=٥٠   

    
  بعد ھذا يجب أن تكون ألوان الخامات مقاربة لھذا الشكل 
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على  H أضغط على حرف Matrial Editor الآن وأنت داخل محرر الخامات

 Select Objects لوحة المفاتيح سيظھر لك عندھا نموذج الاختيار المسمى
  كما تشاھد ھنا   Select ثم اضغط على زر الأمر" ١العشبة"أشر على 

  
ثم " ١العشبة"ستعود إلى محرر الخامات مرة أخرى اضغط على الخامة الأولى 

  كما تشاھد ھنا   Assign Material to Selection اضغط زر الأمر المسمى

  
    

أعمل نفس الخطوة السابقة بالنسبة للخامات الثلاث المتبقية مع الأشكال الثلاثة 
  المتبقية 
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واضغط " ٢العشبة"ثم اضغط الخامة الثانية " ٠٢العشبة"ثم اختر  H أي اضغط
وھكذا حتى تنتھي من الخامة   Assign Material to Selection  الامر

   .الرابعة
    

في أعلى  X بالضغط على حرف Matrial Editor رر الخاماتالآن اغلق مح
  النموذج يمين 

    
في لوحة المفاتيح ولاحظ اختلاف النافذة حيث  T الآن اضغط على الحرف

   Top وستحل بدلا منھا نافذة المشھد العلوي Front ستختفي نافذة المشھد الأمامي
    

ثم من  Box ثم على Geometry أضغط على Create الآن من أداة الإنشاء
   Keyboard Entry القسم المسمى

  أدخل القيم التالية 
X=٢٠٠   
Y=٢٠٠   

Z=٠   
Length=٤٠٠   
Width=٤٠٠   

Height=١   
   Create ثم اضغط على 
   كما تشاھد ھنا
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ثم غير اسم المربع  Modify قد عملت الأرضية للعشب اضغط علىبھذا تكون 

   "الارضية"إلى 
    

  
    

 ViewportNavigationControls الآن من أدوات التحكم في منافذ العرض
 Arc Rotate ى في الأسفل من البرنامج اضغط علىوالموجودة في الزاوية اليمن

SubObect وتجد بالضغط المستمر على الأداة الثانية من اليمين اسفل   
    

  
    

مربع الأرضية مع  الآن توجه للمشھد واضغط باستمرار وحرك الفأرة حتى تشاھد
  الأعشاب كما تشاھد 

    

  
    

 ثم اضغط على Utilities علىثم اضغط " ١العشبة"اختر  الآن بواسطة
Reset XForm ثم اضغط على Reset Selected كما تشاھد   
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   Modify الآن اضغط على

  
   Edit Stack ثم اضغط على

  
    

ومنه اضغط على زر  Edit Modifier Stack سيظھر لك النموذج المسمى
   . Yes سيظھر لك تحذير اضغط على Collapse All الأمر 

ثم اضغط " ٠٢العشبة"رر عمل ھذه الخطوات على باقي الأعشاب بأن تختار ك
وھكذا حتى تنتھي   Collapse All ثم اضغط على زر الأمر Edit Stack على

  من الأعشاب المتبقية 
    

لاختيارھا ثم " الارضية"على لوحة المفاتيح ثم اضغط على  H الآن اضغط حرف
   Select اضغط على زر الأمر 

 ثم من مربع الاختيار اختر Geometry ثم Create اضغط علىالآن 
compound Objects ثم اضغط على Scatter   كما تشاھد ھنا  
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ثم اضغط  Display الآن انزلق إلى اسفل الإعدادات الخاصة عند الجزء المسمى
  ثم ادخل القيمة التالية  Proxy على الدائرة الصغيرة أمام

Display=١٠   
لاختياره كما  Hide Distribution Object ثم اضغط على المربع الصغير أمام

  تشاھد ھنا 

  
    
ثم  Source Object Parameters لآن انزلق للأعلى عند الجزء المسمىا

  ادخل القيم التالية 
Duplicates=١٠٠٠٠   

Base Scale=١٠   
أزل علامة  Distribution Object Parameters ثم من الجزء المسمى

 Area اختر  Distribute Using ثم من  Perpendicular الاختيار من أمام
  كما تشاھد ھنا 
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 Rotation عند Transforms الآن انزلق قليلاً للأسفل عند الجزء المسمى
  وادخل القيم التالية 

X=١٠   
Y=١٠   

Z=٣٦٠   

  
    

  ثم ادخل القيم التالية  Scaling ثم انزلق اسفل قليلاً عند
X=٢٠   
Y=٢٠   
Z=٢٠   

  
    

ثم في الفراغ  Load/Save Presets الآن انزلق إلى اسفل عند القسم المسمى
   SAVEثم اضغط على زر الأمر  grassاكتب  Preset Nameأمام 
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 ثم اضغط على Scatter ثم اضغط على" ٢العشبة"اختر  الآن بواسطة
Pick Distribution Object   ثم اذھب لنافذة المشاھد واضغط على الشكل

  كما تشاھد ھنا " الارضية"المربع الذي أسميناه 
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ثم اضغط  Load/Save Presets الآن انزلق إلى اسفل عند القسم المسمى
   كما تشاھد ھنا LOAD ثم اضغط على زر الأمر grass على كلمة

  
    
    

ثم من الجزء المسمى  Display الآن انزلق قليلاً إلى أعلى عند القسم المسمى
Uniqueness  ادخل القيمة التالية  

Seed=١٢٣٤٦   

  
    

   وادخل القيمة" ٠٣العشبة"اعد الخطوات بالنسبة لـ 
Seed=١٢٣٤٧   

    
   ادخل القيمة" ٠٤العشبة"و 

Seed=١٢٣٤٨   
    

على لوحة  M بالضغط على حرف Meterial Editor الآن افتح محرر الخامات
 أو كما سميتھا الآن اضغط حرف" ١العشبة"المفاتيح اضغط على الخامة الأولى 

H ثم اضغط على زر الأمر" الارضية"لى لوحة المفاتيح ثم اختر ع Select  ثم
 Assign Material على زر الأمر المسمى ستعود لمحرر الخامات اضغط

to Selection   
  ثم أغلق محرر الخامات 
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ثم اضغط  Camerasاضغط على  Createن سنقوم بإنشاء كمرة وذلك من الآ

  كما تشاھد ھنا  Targetعلى 
    

  
    

ثم توجه لنافذة المشاھدة واضغط مع السحب في أي مكان على النافذة كما تشاھد 
  ا ھن
    

  
    

ثم  "Target.Camera٠١" على لوحة المفاتيح ثم اختر H الآن اضغط حرف
   Select اضغط زر الأمر

تجدھا في شريط  Select and Move الأداة المسماة الآن اضغط على
ثم اضغط على نفس الأداة بمفتاح الفأرة  Main Toolbar الأيقونات العلوي تحت

   Move Transform Type-In الأيمن عندھا سيظھر لك نموذج
  ادخل القيم التالية  Absolute:World ومن الجزء المسمى

X=-١٥٠   
Y=١٥٠   

Z=٢٠   
   على لوحة المفاتيح Enter ثم اضغط مفتاح الإدخال

  وادخل القيم التالية  Camera٠١ اعد ھذه الخطوة واختر ھذه المرة
X=٢٠   
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Y=١٥   
Z=٢٠   

   على لوحة المفاتيح Enter ثم اضغط مفتاح الإدخال
   Move Transform Type-In ثم أغلق النموذج الصغير المسمى

    
ثم اضغط زر  "Camera٠١" على لوحة المفاتيح ثم اختر H حرف لآن اضغط

   Select الأمر
   Modify الآن اضغط على

  
  ادخل القيمة التالية  Parameters ثم من الجزء المسمى

Lens=٣٠   
    

  على لوحة المفاتيح  C ما تراه الكاميرا اضغط على الحرفالآن لمشاھدة 
    

 ثم أضغط على Lights أضغط على Create مرحلة الإضاءة من نصل الآن إلى
Omni  ثم توجه إلى نافذة العمل وأضغط في جزء بعيداً عن الأشكال الأخرى الآن

بمفتاح الفأرة الأيسر لتشغيله ثم بمفتاح   والإضاءة في وضع الاختيار أضغط
 Move Transform الفأرة الأيمن وذلك لتجلب نموذج  التحريك المسمى

Type-In ثم في الجزء المسمى Absolute:World  أدخل القيم التالية  
X=٦٦   

Y=-١٤٠   
Z=١٥٠   

    
   Modify ج الصغير ثم أضغط على أغلق النموذ

  
    

ثم قم  Shadow Parameters الآن انزلق إلى الأسفل عند القسم المسمى
 ثم انزلق اسفل إلى القسم التالي لتفعيله On بالضغط على المربع الصغير أمام

Shadow Map Params ثم غير قيمة Size  ١٠٢٤إلى   
   كما تشاھد أدناه
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الآن نحتاج لوضع مصدر إضاءة آخر كرر خطوات إنشاء الإضاءة السابقة ثم من 
   نموذج التحريك أدخل القيم التالية

X=-٢٢٠   
Y=-٤   
Z=٢٨   

    

  وشاھد النتيجة  أضغط على Rendering جرب الآن عمل تصيير من
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  تصميم السماء بالسحب
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  ثم قم بعمل ريندر للمشھد
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  كیفیه عمل شمس حقیقه

   

  الھدف

  

  خطوات العمل

  من صندوق الادواتCreate  أختارLights  وأضغط على
Omni  

  

 قم برسم الضوء على احدى منافذ الرؤيا  
 من قائمة Rendering  أختارEffects  

  

http://www.geocities.com/mourad3d/sun.htm
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  سوف تظھر شاشه أضغط على زرadd بھا  
  وأختارLens Effects  ثم أضغطOK  

  

 ثم أضغط على Pick Light  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١١٤

  

  وتوجه الى أحدى منافذ الرؤيا وأضغط على الضوءOmni  

  حتى يمثل الشمس

  ثم أضغط علىLoad  
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  أختار أحدى تأثيرات الشمس فمثلاSun  ثم أضغط علىOPen  
  ثم أعملRender  أو أضغط مفتاحFمن لوحة المفاتيح ٩  

  ملحوظه

  Lens Effects Parametersمن مربع الحوارى يمكن أعداد تأثيرات مختلفه 
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 سطح مائىمإنشاء 
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  بعد المعالجة
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  الجزء الثانى
  

  

  

  

  

  

  

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٢٢

  الخامات السادس الباب

  الخامات

  التعرف على محرر الخامات

ذاتةفو يعبر برنامج مستقلا بحد  يتمتع ماكس بمحرر حرائط اكثر من رائع  

 بالخرائط الجاھزة والتى يعملھا المصمم نفسة وعملة ھو اكساء الاجسام المصصمة

الشاقة ولكن العمل ككل يعتمد على  وحقيقة الامر بناء الخرائط من الاعمال
 الخرائط

 اليك مثال يدل على قوة محرر الحرائط في اظھار جمالةوقبل البدا في الشرح

 Box بواسطة الاداة لدينا ھنا صندوق عادي عملناة  

 خرائط ماكس انظر الى النتيجة وطبقنا علية خريطتين جاھزة ضمن مكتبة

   
 خشبي يظھر كانة لوح  جدار يظھر كانة  خامة الصندوق بدون

منھا فتحة من قائمة التحرير من شريط  يمكنك ان تفتح محرر الخرائك بعدة طرق
العلوي او ضغط ايقونتة من الشريط  القوائم العلوي لماكس ولكن الابسط ھو  

ط حرفضغ   

M 

 فيظھر لك لوحة كما في الشكل التالي
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وھي الان في الشكل        عينة للمادة  ١  الاعلى قبل اجراء اي تعديل عليھا 

٢ 
تراضية من مكتبة الماكس ووضعھا على العينة الاف زر لجلب المواد الخرائط

 فتحل محلھا

٣ 
وتستخدم لاستبدال مادة تم نسخھا ومن ثم  زر وضع المادة في المشھد

 المشھد تحريرھا عند وضع المادة في

 ھذا الزر تطبيق الخامة على الجسم عند الضغط على  ٤

 الخامة اعادة ضبط ٥

٦ 
محرر الخرائط وتعديل النسخة بدون ان تؤثر على  اجراء نسخة للمادة في 

فس الخامة المطبقة على الجسم فين  المشھد 
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 ماكس تخزين الخامة في مكتبة  ٧

 باستخدام مركز الفيديو تأثر القناة للخامة ٨

 المشھد اظھار الخامة في ٩

 الخامات المستعملة والمطبقة على الاجسام يمكنك من التجول بين ١٠

 مربع او دائرة او اسطوانة نوع العينة ھل تريدھا  ١١

١٢ 
العينة من اجل معاينة للخامة اكثر واقعية  اضغطة للتطبيق ضوء لخلفية

 المشھد ولايظھر ھذا الضوء في

١٣ 
وتفيد اذا كانت الخامة شفافة لرؤية مدى شفافية  تطبيق خلفية مرقعة للعينة

 الخامة

 الخامة نوعية  ١٤

 تظھر الخامة في المشھد على شكل اسلاك عند تفعيل ھذا الخيار ١٥

١٦ 
تطبق الخامة على كل وجة للجسم فعل ھذا  خريطة الوجة اذا اردت ان

 الحيار

 الجسم لتطبق الخامة على وجھين  ١٧

 دقة في التصيير عالية لانشاء حواف وتحتاج الى ١٨

 بالخامة اللون المحيط  ١٩

 الخامة اللون المنتشر الذي يغطي  ٢٠

 السطوع لون  ٢١

 الخامة درجةشفافية ٢٢

 السطوع شدة ٢٣

 التمليس  درجة ٢٤

 النعومة درجة  ٢٥

على محرر الخرائط وشرحة كاملاً  ھذة المعلومات انما ھي مدخل للتعرف
نفسة مستحيلاً لان المحرك الوحيد لة ھو المستخدم ويكفي ان تعلم ان ھناك مجلادات تتكلم عن  

 محرر الخرائط وحدة

 

 

 

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٢٥

 خامة الزجاج  

  تقم بتشغيل محرر الخاما

 

افتح القائمة المنسدلة  Shader Basic Parameters من مجموعة الآن  -
 .. Metal خامات، وانتقي نوع ال

 

 .. Metal Basic Parameters Rollout الأسفل ومن مجموعة وفي  -
 ١٠قيم ( إلى لون مقارب للسواد  Diffuse للخامة يل اللون المنتشرقم بتعد

 ، وبالنسبة للون الخامة في الظل) والأزرق لكل من اللون الأحمر والأخضر
Ambient  وبإمكانك لاحقاً تجربة قيم أخرى للألوان الثلاثة ، ١٣٦اجعلھا .. 
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، قم بتعيين  Specular Highlights للأسفل قليلاً ومن مجموعة تحرك - 
، ھذه القيم ستجعل  Glossiness و Specular Level لكل من ٩٥القيمة 

 .. سيطابق الواقع وھو ما.. الخامة عاكسة للضوء 

 

راقب في منافذ الرؤية الخاصة .. بإمكانك مطالعة الخامة حتى ھذه المرحلة  - 
، الخامة سوداء  display previews of materials الخامات بشقوق
 .. لامعة

 

خطوات ھذا العمل ستستدعي جعل الخامة شفافة وھذه الخطوة سنقوم بھا  - 
نود رؤية الخامة وقد أصبحت شفافة سنقوم بتعيين خلفية لمنفذ  بعد قليل ، ولأننا

ولنتمكن من اتخاذ القرار الصحيح أثناء اكمال  ة ليسھل العمل معھاالخام
 إضغط على زر الخلفية Material Editor Options من مجموعة.. بناءھا 

Background .. 

 

 display previews of الآن أثر ذلك في منفذ معاينة الخامة لاحظ - 
materials .. 

 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٢٧

في محرر الخامات  Map تحرك إلى قسم.. لنستأنف الآن العمل   -
 .. والخرائط

 

، واجعل  Reflection قم بإختيار.. سنقوم الآن بإضافة خريطة انعكاس  -
 .. None ثم إضغط على زر.. تقريباً  ٧٠في حدود  Amount قيمة الإنعكاس

 

قم  .. Material/Map Browser ستنفتح نافذة مستعرض الخامات -
 .. Bitmap بإختيار خريطة صورة

 

ابحث عن صورة لمنظر  Select Bitmap Image File اللوحة من -
بإمكانك اختيار أي .. مزيج من الألوان المتداخلة  طبيعي في جھازك يتوفر فيھا

 وھذه عينتين لمشاھد تصلح لھذه المھمة  .. زيدصورة تريد وبإمكانك تجربة الم
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وعندما تعود لمحرر  .. Open ثم انقر.. احدى ھاتين الصورتين  اختر -
 Go to ط زرثانية لمستوى الخامة الرئيسي بضغ الخامات والخرائط ، إرجع

Parent .. 

 

لخاصة بعمل وفي ھذه المرة انتقي الخريطة التالية ا .. Map ثانية للوح عد -
حدد قيمة للإنسكار الضوئي بحدود  .. Refraction Mapping الإنكسارات

 .. بجوارھا None على زر ثم إضغط .. Amount في جزء ٩٠

 

التي ستنفتح  Material/Map Browser نافذة مستعرض الخامات ومن -
 .. Raytrace الإنعكاس اختر خريطة.. تلقائياً 

 

وشاھد كيف أن الخامة قد اصبحت وفق ھذه التعديلات .. الآن المنفذ  راقب -
 .. في وضع مناسب
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تأكد أول من اختيار الكائن ، ثم انقر زر .. الآن الخامة على المجسم  طبق -
بإمكانك  .. Assign Material to Selection إلى المجسم تعيين الخامة

قم بإلقاءھا على اسحب الخامة و..والإفلات  أيضاً استخدام ميزة السحب
 .. المجسم

 

 

مقنع اكثر انت بحاجة الى إضافة بعض المجسمات والمصابيح  ولعمل مشھد  -
 .. للمشھد  والخامات
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 خامة الانعكاس

 

  

 MATERIALمن شريط الأدوات الرئيسي واختر  TOOLانتقل الآن إلى 
EDITOR   كما ھو موضح في الصورة...  

  

تخرج لك ھذه الشاشة والتي تحدد عليھا السطح الاول المشابة للوح الشطرنج 
  والمعلم عليه برقم واحد

  والذي يمثل الانعكاس في الخامة   REFLECTIONتحدد على  - ٢

  ..مقدار الانعكاس  - ٣

  ...نوعية الانعكاس- ٤
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  ....وكماھو موضح في الصورة

  

سوف يخرج لك لوحة الختياؤات والتي تقوم انت  NONEبعد الضغط على 
  ..كماھو موضح بالصورة. منھا  RETRACEباختيار 
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  OKبعد الضغط على

  ..سوف نرجع الى محرر الخامات

من الكيبورد لتحديد السطح المراد اكساءه  Hثم بعد ذلك نضغط على حرف 
  ...الخامة العاكسة

  

سوف نرجع الى محرر الخامات لكي نكس الجسم  SELECT   بعد الضغط على
  ..الذي حددناه 
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نذھب الى    الاجسامRENDERولكي نخرج العمل نھائيا يتوجب علينا معالجة 
  RENDERالقائمة الرئيسيه ونختار 

  خامة المرايا

لديك ھذه  م بإنشاء مرآة عاكسة ، وقبل البدء سنفترض أنفي ھذا المثال سنقو -
المجموعة البسيطة من المجسمات ، عبارة عن لوح سيستخدم لاحقاً كسطح 

 ..وشكل مكعب وكروي بالإضافة إلى أرضية تحمل المجسمات  عاكس ،

 

 من شغل محرر الخامات والخرائط ، بضغط الإيقونةوأختار اللوح القائم  -
 ، وإذا كنت تشغل) الأيقونة الخامسة من الجھة اليمنى(شريط الأيقونات العلوي 

MAX نمط عرض منخفض فقد تضطر لسحب شريط القوائم ھذا لرؤية  في
  .. أجزاءه المخفية

 مثل المرآة ، لاحظ أننا نريد أنما نريد القيام به ھو تجھيز خامة عاكسة ت -
 .. يكون السطح عاكس تماماً 

 الخطوة الأولى في عملية تجھيز ھذه الخامة اليسيرة ھي الأنتقال إلى لوح -
Basic Parameters  ومن ثم الضغط على الشريط اللوني أمام خانة اللون ،

اللون ، ما نريده بالضبط ھو تغيير اللون الإفتراضي إلى  Diffuse المنتشر
 لماذا ؟؟ .. الأسود الخالص
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لن تحتوي على ، فيفترض أنھا %  ١٠٠بما أن المرآة ستكون عاكسة بنسبة  -
ذاتي خاص بھا ، بخلاف في ما إذا أردت عمل أرضية حمراء عاكسة  أي لون

 .. الجسم العاكس اللون الأحمر مثلاً حيث ستقوم بإعطاء

 بفتح اللوحة العائمة MAX بعد الضغط على الشريط اللوني المنتشر ، سيقوم -
ود صافي قم الآن وللحصول على لون أس.. الخاصة بتحديد اللون المنشر 

إلى القيمة  Blue و Green و Red اللون في خانات اللون بتغيير درجات
 .. ھو واضح في اللوحة التالية ، وكما OK صفر ، ثم إضغط على

 

بإستبدال اللون السابق باللون الجديد ، وسترى ھذه التغييرات  MAX سيقوم -
 .. منفذ الرؤية الخاص بالخامة في محرر المواد والخرائط في

 في الأسفل ، ثم Maps الآن سنقوم بإضافة الخامة العاكسة ، تحرك إلى لوح -
الطويل  None ، وإضغط على الزر Reflection لعاكسةتوجه إلى الخامة ا

 .. بجوارھا
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 Material / Map امات والخرائطسيقوم ماكس بفتح مستعرض الخ -
Browser الخريطة الإجرائية ، أنتقى Raytrace ثم إضغط ، OK .. 

 

 وعلى الفور سيقوم ماكس بنقلك إلى المستوى الفرعي الخاص بالخامة -
Raytrace ،  ، وھنا يمكنك إجراء التعديلات المناسبة والمتعلقة بالإنعكاس

بالخيارات الإفتراضية وھي في الغالب مناسبة في  ولدواعي التمرين سنقبل
ط على أيقونة الرئيسي للخامة ، إضغ معظم الحالات ، والآن سنعود للمستوى

المستوى الرئيسي من  للأرتفاع إلى Go to Parent السھم المتجه للأعلى
 .. الخامة
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، لكن  Reflection مع أننا لن نجري أي تغييرات على خامة الإنعكاس -
، وبما أننا نريد إنشاء مرآة  ١٠٠القيمة الإفتراضية للإنعكاس ھي  لاحظ ان

سبق فسنبقي على ھذه القيمة كما ھي ، وإجمالاً قيم منخفضة  عاكسة تماماً كما
 .. صحيح تعني إنعكاس أقل والعكس

 

الآن جاء دور الخطوة الأخيرة تركيب الخامة على المجسم المختار ، ولعمل  -
الخاص بھا ومن ثم سحبھا وإلقاءھا على  بإمكانك اختيار الخامة من الشق ذلك

 Assign Material to Selection يمكنك الضغط على زر الكائن ، أو
ثم .. أسفل منافذ الرؤية الخاصة بالخامات  وھو الزر الثالث من الجھة اليسرى

 .. أغلق محرر الخامات والخرائط

 

 Perspective ، قم بإختيار منفذ الرؤية MAX لقد عدت الآن لواجھة -

 Quick ثم قم بعمل تصيير للمشھد بضغط زر.. السفلي الأيمن  المنفذ
Render (الأيقونة الثالثة من الجھة اليمنى في شريط الأيقونات العلوي لـ 

MAX ) النتائج ولاحظ .. 

ھذا المشھد بالإستعانة بالخطوات التي سبق ذكرھا ، ھنا قمت بتجھيز  -
القليل من التفاصيل وعمل بعض الخرائط اللازمة ، وتجھيز إضاءة  وبإضافة

  ... الظلال أمكن عمل المشھد التالي منطقية والسماح بتكوين
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  الباب السابع طرق اكساء المجسمات

  العادية عمليات الإكساء

لتطبيق ھذا المثال سنفترض أن لديك كائن بدائي، عبارة عن مكعب ، قم  -
 ... الآن لمتابعة المثال بإنشاءه

 

تحت  Map وسنفترض أن لديك الصورة التالية ، موجودة كملف في دليل - 
 .. لديكالرئيسي للبرنامج ، ويمكن اختيار أي صورة متوفرة  الدليل

 

 الآن انطلق مستعيناً .. طبعاً ما سنقوم به ھو إكساء المجسم بالخامة السابقة 
 : با� مع الخطوات

 

 .. توجه إلى المجسم وھو المكعب ھنا في ھذا المثال ، وقم بإختياره -

 ، بالضغط على أيقونة Material Editor شغل محرر الخامات والخرائط -

 شريط الأيقونات العلوي ، الأيقونة الخامسة من اليمين من

 بعد تشغيلھا ستفتح لك نافذة محرر المواد والخرائط -
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كما تلاحظ ، ھناك ستة خامات تظھر في الوضع الأفتراضي ، ببساطة لتطبيق  -
خامة من ھذه الخامات على المجسم ، اختار الخامة المطلوبة بالضغط عليھا  أي

 Assign بحد أبيض للتدليل على اختياره ، ثم إضغط زر ليحاط الشق
Material to Selection  زر تعيين الخامة إلى الكائن ، وھو الزرالثالث من

تار بالخامة الخامات ، إضغط عليه ليتم صبغ المجسم المخ اليسار أسفل نوافذ
وھي استخدام السحب والإفلات ، فبإمكانك  المختارة ، وھناك طريقة أخرى

 ... المجسم اختيار الخامة ثم سحبھا خارجاً وإلقاءھا على

 الآن سنقوم بتركيب مادة جديدة إعتماداً على ملف الصورة السابق ،، وللعلم -
  فھناك أكثر من طريقة ، وسأذكر ھنا الطريقة السھلة

وھو اللوح الثالث الأفتراضي في محرر المواد  Map وجه إلى لوحت -
وأنقر على الشريط الذي يحتوي التسمية ، ليقوم ماكس بتوسيع  والخرائط ،

 : القائمة التالية القائمة ولتظھر لك

 

 أو خريطة اللون المنشر ، Diffuse الآن توجه إلى الخريطة الثانية المعنونة -
 : بجوارھا ، فتنفتح لك القائمة التالية None إضط على زر
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ثانية  فتعود مرة.. ، وإضغط موافق  Bitmap اختار الخامة الثالثة المعنونة بـ -
إلى محرر المواد والخرائط ، ولكن في ھذه المرة ستكون في المستوى الفرعي 

  بالمادة المختارة الخاص

 

، وإضغط على المربع  Bitmap Parameters تحرك الآن إلى لوحة -
 Windows كس نافذة، وعندئذ سيفتح لك ما Bitmap كلمة الطويل بجوار

 Map قم بإختيار الصورة المرغوبة من دليل قياسية ويطالبك بتحديد الصورة ،
بإعتماد الخامة الجديدة في منفذ  وعلى الفور سيقوم ماكس..ثم إضغط موافق 

 .. الرؤية النشط
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مرة أخرى إذا  Assign Material to Selection الآن قم بضغط زر -
 . استدعى الأمر ، لتطبيق المادة إلى المجسم

 Show Map in ولمعاينة المادة على المجسم إضغط الأيقونة -
Viewport  الزر الخامس من اليسار ، لمعاينة الخريطة على المجسم ، ثم

  .. المواد والخرائط أغلق محرر

 

  .. والآن أكتمل تثبيت ھذه الخامة البسيطة على المجسم -

 بإمكانك إذا أردت الإعتماد على خرائط مكتبة ماكس الأفتراضية ، ولفعل ذلك -
 ليفتح لك Get Material -Material/Map Browser إضغط على زر

MAX الخامة المطلوبة ثم  نافذة مستعرض الخامات والخرائط ، قم بإختيار

 .. الجاھزة على المجسم لتطبيق الخامة إضغط موافق وبعد ذلك إضغط زر

 

لكن انتظر ، ماذا تفعل لو أردت أن تظھر الخريطة على المجسم بطريقة  -
 ٨يعني مثلاً كل وجه من أوجه المكعب سيحتوي الشكل الأصلى  أخرى ،

عنه ھو ما يعرف بمحاذاة الخريطة على المجسمات  رات مثلاً ، إن ما أتحدثم
الأھمية من أجل الحصول على محاكاة  ، وھذه ميزة في غاية Mapping أو

 : وتابع المثال .. وإليك الخطوات.. صحيحة للخرائط على المجسمات 
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ويمكنك الوصول  UVW Map Modifier ستحتاج ھنا إلى إضافة معدل -
، وستجد الأمر في الصف الرابع في  Modify Panel لوحة ه من خلالإلي

  الجھة اليمنى من قائمة التعديل

 

 ھذا المعدل ، اختار المجسم أولاً ، ثم إضغط على زر المعدل ولتطبيق -
UVW Map وعلى الفور سيقوم ، MAX  بعمل محاذاة غير صحيحة للخامة

 لأننا سنقوم بالتعديل بأنفسنا ، بعد الضغط على على الكائن ، لكن لا تكترث
UVW ستنفتح قائمة فرعية بعنوان ، Parameters  خاصة بھذا المعدل في

 .. ھذه اللوحةأسفل 
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 .. الآن قم بإجراء التعديلات ، ولاحظ المجسم في منافذ الرؤية -

 مجسم ھو عبارة عن صندوق ، قم في البداية ومنبما أننا ھنا نتعامل مع  -
 وعلى الفور سيصحح Box بإختيار نوع تطبيق الخامة Mapping مجموعة
MAX لاحظ أن ھناك .. المجسم ، وستعود لحالتھا الأولى  وضع الخامة على

المجسمات مثل المجسمات التي على  أنواع أخرى تصلح لأنواع أخرى من
 .. رويشكل مسطح أو اسطواني أو ك

 Length الآن توجه إلى قسم تحديد أبعاد الخريطة على الكائن من خلال قيم -
الطول والعرض والارتفاع ،، بطبيعة الحال مجسمنا لا  Heigth و Width و

من ھذا القبيل ، لكن لا مانع من أن تقوم بالتجربة لأجل  يحتاج لأي تعديل
 . التعلم

ببساطة ھو نظام إحداثيات  UVW لالآن جئنا للمرحلة المھمة ، إن معد -
وستعرف أثره الآن ، أنتقل الآن إلى  XYZ بالصور والخرائط مثل نظام خاص

والتي تعادل  V Tile ، والقيمة X والتي تعادل محور U Tile القيمة الخاصة
مثلاً ، ولاحظ ما سيحدث للخامة على الكائن  ٣إلى  ، غير تلك القيم Y المحور
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مرات على كلا المحورين ، جرب الآن  ٣رار الخريطة ، لقد قام ماكس بتك
  .. التلاعب في تلك القيم

 

 ي من تشويه على منفذ الرؤية ، فتحرك بمؤشرإذا كنت تجد أن الخامة تعان -
الماوس إلى عنوان منفذ الرؤية النشط وھي الكلمة الباھتة اللون والموجودة في 

العلوي الأيسر من منفذ الرؤية ، ثم إضغط على زر الماوس الأيمن ،  الطرف
 ، وعلى الفور سيقوم Texture Correction المنبثقة أمر وأختار من القائمة

MAX الرؤية بشكل صحيح عرض الخرائط على منفذب ... 

 في أعلى ھذه القائمة ، بعد اختيار أداة Sub-Object بإمكانك ضغط زر -
Move التحريك مثلاً ، والتوجه إلى منفذ الرؤية والقيام بتحريك الكائن الوھمي 

Gizmo  والمحاط بالمربع الأصفر ، ليقوم ھو بدوره بتحريك الخامة ، ويمكنك
مقيد للخامة على المجسم ، كما يمكنك أستخدام أمر التدوير  حريك حر أوعمل ت

 . مثل بمثل

 إذا كانت الخامة تختفي من مناظر الرؤية ، فأنت بحاجة إلى تفعيل وظيفة -

Degradation Override في شريط القوائم وذلك بضغط الأيقونة 
على أبقاء الخامات في منافذ  MAX السفلي ، لتتيح لك ھذه الوظيفة إجبار

الأفتراضي للخامات في منافذ الرؤية عند  MAX دوماً ، وإخفاء الرؤية ظاھرة
الحفاظ على سرعة معقولة لأداء البرنامج بوجه  اولتهتحريكھا ھو بسبب مح

 .. عام

 Fit ، مثل أمر UVW Map ھناك مجموعة من الأوامر الأخرى في قائمة -
لك بمحاذاة الخريطة على الكائن بشكل أتوماتيكي ، وأمر توسيط  وھذا يسمح

لتصحيح إحداثيات  Bitmap Fit ، وأمر Center الخامة في مركز المجسم
غاية الأھمية إذ أنه يسمح لك  وھو في Acquire على الكائن ، وأمر الصورة

 .. أكتشاف باقي الوظائف وأدعو الإخوة إلى... بالتوفيق بين أبعاد الكائنات 

، فقد  أود الآن أن أريكم مثالاً قمت بعمله إعتماداً على ما سبق ذكره... أخيراً  -
وقمت بالإستعانة ..  قمت بتصميم غرفة تحتوي على أرضية وسقف وجدران
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 - والثانية للجدران  - الأولى لعمل خامة للأرضية ( الثلاث التالية  بھذه الصور
 ( والثالثة للسقف

 

 ثم قمت بإضافة خرائط نتوء لھا ، لتظھر مجسمة ، لعلنا نتناول خرائط النتوء -
السابق شرحه لعمل محاذاة  UVW Map ھذه مستقبلاً ، وقمت بإضافة معدل

لمثرات على على الأجسام ،، وعقب ذلك تمت إضافة بعض ا مناسبة للخرائط
أرضية الغرفة ، وأخيراً تم إضافة مجموعة  الخامات مثل تأثير الأنعكاس على

ولمزيد من التأثير تم إضافة  من المصابيح لتضيء الغرفة بشكل واقعي ،
إنشاء كاميرا ،  مصباحين يشعان بالضوء في أعلا الجدار المواجه ، وأخيرا

  .. مسلطة بزواية منطقية ، وكان ھذا المشھد
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  الإكساء المتعدد

ما نريد فعله ھو إكساء مكعب عدة خامات مختلفة وعلى كل وجه من  - 
 : تاليليصبح كال أوجھه ،

 

 .. في البداية سنفترض بأن لديك المكعب التالي ، وھذا من متطلبات المثال -

 

 الآن التقط أنفاسك وأستعن با� وأنطلق مع الخطوات

 

وفي أسفل  , Modify Panel اختار المكعب ، وإذھب إلى لوحة التعديل -
 ليقوم Generate Mapping Coords فعّل خيار Parameters قسم

MAX الكائن لاحقاً  بضبط المحاذاة للخامة على . 

 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٤٦

 سنبدأ عملية إنشاء الخامات ، في البداية شغل محرر الخامات الآن -

شريط الأيقونات  من Material Editor والخرائط بالضغط على أيقونة
 يشغلون الإيقونة الخامسة من اليمين ، مع ملاحظة أن الإخوة الذين العلوي

MAX  لن يستطيعوا رؤية شريط القوائم ھذا  ٤٨٠×  ٦٤٠على نمط عرض
ى الشريط حتى تتحول وبالتالي فإن عليھم محاولة تحريك الماوس عل كاملاً ،

القبضة ، ثم الضغط وسحب شريط الإيقونات يميناً  المشيرة إلى علامة
 يمكن أختيار الأمر من شريط الأوامر أو.. وشمالاً لرؤية أجزاءه المخفية 

TOOLS الأمر قبل الأخير في ذيل القائمة .. 

فإننا لن نود إكساء المكعب بعدة خامات وليس خامة واحدة ،  بما أننا : ملاحظة
إنشاء الخامات والتي سبق أن أشرنا إليھا ، وعوضاً  نلجأ للطريقة القياسية في

-Multi/Sub الخامات تقدماً ، إلا وھي خامة عن ذلك سنستخدم أكثر أنواع
Object بتركيب خامة واحدة مكونة من  ، ھذه الخامة التي تسمح للمستخدم

 .. الخطوات ل الآن معواص.. خامات فرعية متعددة لإكساء مجسم واحد 

 Type بعد أن يعمل محرر المواد والخرائط ، اتجه إلى زر نوع الخامة -
بعرض  MAX إضغط عليه ، وسيقوم Standard ھذه الحالة وھو في

، وستجد قائمة  Materiale/Map Browser مستعرض المواد والخرائط
 قائمةالرابع في ال مكونة من عدة أنواع من الخرائط ، انتقى البند

Multi/Sub-Object ثم إضغط موافق ، وعندھا سيعرض عليك MAX 
تأكيد على استبدال الخامة الإفتراضية في نافذة محرر المواد والخرائط  رسالة

 .. باللون الأحمر ، أقبل بالخيار الإفتراضي وإضغط موافق والتي تظھر ھنا

 

http://abobadr.net/3dsmax/tutorials/toolbar.htm
http://abobadr.net/3dsmax/tutorials/toolbar.htm
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 في النافذة النشطة من) الأب ( بإضافة المادة الجديدة  MAX عند ذلك سيقوم
 .. لوحة محرر المواد الخرائط

مكونة من  Basic Parmeters وسيقوم أيضاً بفتح لوحة جديدة بعنوان -
إفتراضية ، بإمكانك بطبيعة الحال زيادة ھذا العدد أو إنقاصه ،  عشر خامات

سنقوم بالإقتصار على ثلاث خامات فقط ، ولتحديد العدد  ولدواعي المثال ھنا
موافق ، وعلى بتحديد الرقم ثلاثة ثم إضغط  وقم Set Number إنقر الزر

.. وسيقوم بحذف الباقي  ھنا فقط ثلاث خرائط MAX الفور سيستبقى
بقاء العدد  يستحسن دائماً ھنا قصر العدد على الخرائط المستخدمة فعلاً ،

 .. مرتفعاً يعني زيادة في وقت التصيير دون مبرر
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) أبناء ( الآن سنشرع في خطوة مھمة ، وھي إنشاء ثلاث خامات فرعية  -
وسنستعين بالصور التالية ، والموجودة على القرص .. الخامة الرئيسية  تحت

 .. Bmp الصلب كملفات

 

 .. الآن سنجھز المادة الأولى

 ، وأنقر على الزر Basic Parmeters وحةاتجه إلى المادة الأولى في ل -
Material #٢٥ Standard .. وسينقلك MAX  الآن إلى المستوى

 .. الفرعي للمادة الأولى

 

 وھو اللوح الثالث الأفتراضي في محرر المواد Map توجه الآن إلى لوح -
والخرائط ، وأنقر على الشريط الذي يحتوي التسمية ، ليقوم ماكس بتوسيع 

 : ولتظھر لك القائمة التالية القائمة
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أو خريطة اللون المنشر  Diffuse الآن توجه إلى الخريطة الثانية المعنونة -
 : بجوارھا ، فتنفتح لك القائمة التالية None إضط على زر ،

 

 فتعود مرة.. ، وإضغط موافق  Bitmap اختار الخامة الثالثة المعنونة بـ -
 .. ثانية إلى محرر المواد والخرائط
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، وإضغط على المربع  Bitmap Parameters تحرك الآن إلى لوحة -
 Windows ، وعندئذ سيفتح لك ماكس نافذة Bitmap كلمة الطويل بجوار

بإختيار الصورة المرغوبة ثم إضغط  صورة ، قمقياسية ويطالبك بتحديد 
الجديدة في منفذ الرؤية  بإعتماد الخامة MAX وعلى الفور سيقوم..موافق 
في منفذ  لا تنسى أن تفعل وضعية المعاينة للخامة على المجسم.. النشط 

 Show Map in Viewport الرؤية في ھذه المرحلة بضغط أيقونة
وذلك ينسحب على كل خامة من الخامات .. الزر الخامس من اليسار 

 .. الثلاث
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 تم الآن إعداد الخامة الأولى ، وللعودة إلى مستوى المادة الرئيسي إضغط - 
مرتين وكما ھو واضح في الصورة العلوية على أيقونة السھم المتجه إلى 

، وعلى ) الأب ( ودة لمستوى الخامة الرئيسية للع Go to Parent أعلى
قام بتركيب المادة الأولى والتي أصبحت  قد MAX الفور ستلاحظ كيف أن

 لتقوم بتركيب المادتتين المتبقيتين جزئية في منفذ الخامة ، وھو الآن بإنتظارك

 

 .. قم الآن بتركيب المادتين المتبقيتين بنفس الطريقة

بعد الانتھاء سيكون على الشق الخاص بالخامة مزيج مركب من المواد 
 .. الثلاث

 

 Assign Material to مع اختيار المكعب قم الآن قم بضغط زر -
Selection المجسم الخامة الرئيسية المنشئة إلى لتطبيق . 
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 بتطبيق الخامة على أوجه المكعب بشكل عشوائي أو MAX لقد قام
 .. إفتراضي

فما .. الثلاث  ما نريده نحن ھو إكساء أوجه محددة مرغوبة بإحدى الخامات
 ل ؟؟ھو الح

يدوياً ، ولفعل  الحل يكمن في الوصول إلى أوجه ھذا المكعب لتغيير خاماتھا
 ذلك سنقوم بتطبيق بعض المعدلات والتي ستقوم بتحويل الكائن البدائي

إلى كائن شبكي قابل للتحرير ، حيث أننا بحاجة إلى النفاذ إلى ) المكعب)
ا النقاط والأوجه مكونات المكعب ھن( ھذا المكعب الفرعية  داخل مكونات

 .. Face التعديل على مستوى الوجوه ومن ثم) والقطع المستقيمة 

 : في الحقيقة ھناك طريقتين شائعتين ھما

 تحرير الكائن الشبكي ، وذلك عن طريق Edit Mesh إضافة معدل -
لمشاھدة  More ، ثم ضغط زر Modify Panel الإنتقال للوحة التعديل

.. ومن ثم انتقاء المعدل وتطبيقه على المكعب المتاحة  قائمة المعدلات
بإمكانك متى شئت تقويض وحذف ھذا المعدل  وبإستخدام ھذه الطريقة سيكون
 .. والرجوع إلى المكعب الأساسي
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قابل  الطريقة الثانية ھي بتحويل المكعب بشكل نھائي إلى كائن شبكي -
 للتعديل ، مع ملاحظة أن ھذا الخيار يعني عدم إمكانية التراجع عنه لاحقاً 

ية على مجسمك تتضمن مثلاً عمليات وعموماً عند إجراء تغييرات جوھر )
أو إضافة لأي كائن فرعي فيه فعليك بالطريقة الأولى ،  نقل أو تحريك أو قص

ولا يمس بنية الكائن الأساسية أو الفرعية كما في  وإما إذا كان التعديل طفيفاً 
وكلا الطريقتين تعمل بطريقة متشابھة ،  ( مثالنا ھذا فعليك بالطريقة الثانية

 .. ول في مثالنا ھذا الطريقة الثانيةوسنتنا

انتقل  ثم Modify Panel بعد اختيار المكعب ، توجه إلى لوحة التعديل -
 Edit Stack ، منه قم بالضغط على إيقونة Modifiers Stack إلى قسم

اليمين ، ومن خلال القائمة اختار البند الثاني في القائمة وھو أمر  في أقصى
 MAX وسيقوم Editable Mesh ي قابل للتحريرشبك التحويل إلى كائن

مجسم بمواصفات جديدة أبرزھا أنه  وفوراً بتنفيذ المھمة لتصبح الآن أمام
سيتضح في الخطوات  يمكنك الآن التعامل مع أجزاءه الداخلية ، وكما

 .. اللاحقة

 

الشروع في إتمام  الآن سنقوم بالتوجه لمنافذ الرؤية لنقوم بتجھيزھا قبل -
مكان  عوبة تحديدالعمل ، ولو تأملت منافذ الرؤية جيداً لوجدت أنه ومن الص

، وبما  Perspective دقيق لإختيار الأوجه في كل المناظر بإستثناء منظر
، فسنقوم بتغيير أحد منافذ الرؤية   حاجة لھذا المنظر لمعاينة الخامات أننا في

طبق التالي قبل .. لوضع يسمح لنا بمعاينة التحديد بشكل أفضل  الثلاث الآن
 : الإستمرار

لوحة  ، إضغط عليه ليصبح نشطاً ، إضغط من Top رتوجه مثلاً لمنظ -
 P المفاتيح حرف

 ,Zoom Extents All صحح الرؤية في منافذ الرؤية بضغط زر -
Zoom Extents All Selected  الأيمن في الصف العلوي الزر الأخير

 Viewport Controls من مجموعة أدوات التحكم بالرؤية
ھذا الإجراء يقوم بعمل .. في أقصى اليمين  MAX في أسفل واجھة والكائنة
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عمل تزويم مناسب لإستيعاب المجسمات في  طريق تصحيح للرؤية عن

 ثم انتقي أيقونة.. المكعب  المشھد والغرض منه التمكن من مشاھدة كامل
Arc Rotate/Arc Rotate on Selection منفذ الرؤية  وتوجه إلى

وقم بعمل إستدارة مناسبة للمشھد للتتمكن لاحقاً من اختيار أوجه  الجديد ھذا
 . حاول محاكاة المشھد في الصورة أسفل المكعب بسھولة ،

،  بقيت خطوة وھي التأكد من اختيار طريقة العرض السلكية للمجسم -
حالياً  Perspectiveسابقاً و Top بالتوجه إلى المنظر الأيمن العلوي منظر

المؤشر فوق الكلمة عنوان المنفذ ، ومن ثم الضغط على زر  ، وتحريك
 Wireframe القائمة المنبثقة أختار النمط السلكي الماوس الأيمن ومن خلال

 في الأسفل فسنختار له الخيار الأول Perspective ، وبالنسبة للمنظر في
Smooth+Highlights الخامات على ھذا  ليسمح لنا ھذا الخيار بمعاينة

 : الآن ستصبح منافذ الرؤية كالتالي.. المنفذ 

 

 انتق Modifiers Stack الآن ومن لوحة التعديل ، إذھب إلى قسم -
تحول لونه للأصفر ، ومن القائمة في Sub-Object الشريط المعنون بـ

، وعلى الفور  Face خيار التعديل على مستوى الوجوه المجاورة انتقي
بالأوامر وادوات التعديل وكلھا خاصة  بفتح قائمة طويلة مليئة MAX سيقوم

استخدام القبضة لتحريك لوح  لا مناص من.. ( بمستوى التعديل على الوجوه 
 ( الأوامر صعوداً ونزولا
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 منظر انت الآن في وضع العمل على مستوى الوجوه ، إنتقل الآن إلى -
Perspective  في الأعلى ، وحاول ملامسة الكائن بمشيرة الماوس ، على

تلقائياً بإحاطة  MAX وجه فقط وسيقومينتقي الأ MAX أن الفور ستدرك
أحمر ، حاول الآن اختيار أحد الأوجه ثم إضغط  الوجوه المختارة بحد ذو لون
 .. .. الصورة أنظر.. زر الماوس لتثبيت التحديد 

 

الخاصة بأوامر  الآن أترك وجه المكعب المختار كما ھو ، وعد إلى القائمة -
 التعديل على مستوى الوجوه في لوحة التعديل ، تحرك الآن إلى اللوحة

، وضع  ID توجه إلى الخانة Material ومن قسم Edit Surface الفرعية
الخرائط  واحد يعني ببساطة الخريطة الأولى من مجموعة إن.. القيمة واحد 

 .. في أول ھذا التمرين الثلاث التي تم تركيبھا سابقاً 

 

 : ستكون النتيجة كالتالي -
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ضع للأول  ID الآن انتقي كلا الوجھين المتبقيين كل على حدة ، وفي خانة -
 ٣، والثاني رقم الخريطة  ٢رقم الخريطة 

 

تصيير  السفلي ثم قم بعمل Perspective قم الآن بانتقاء منفذ الرؤية -

 Quick Render/Production للمشھد بضغط أيقونة التصيير السريع
or Draft شريط القوائم العلوي ، ولاحظ النتيجة من .. 
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وعلى مستوى  يام به في لوح التعديل ھذاھذا شيء بسيط جداً مما يمكنك الق -
 الوجوه كما لاحظت ، ناھيك عن ما يمكنك فعله بأدوات التحكم الموجودة على

 .. مستوى النقاط والمقاطع

تعد أمراً  إن فكرة تفكيك الكائن إلى إجزاء صغيرة كوسيلة للتعامل معھا -
 ك وفق ھذاحيوياً جداً ، في حال أردت أن تبدأ بتصميم مجسماتك ، ويمكن

المفھوم القيام بعمليات قد تبدو بدون ھذه الطريقة معقدة ومستحيلة ، ليس فقط 
إضافة الخامات كما مر ، وإنما حتى على مستوى التعديل ونحت  في مجال

 .. إلى ما تريد الكائنات للوصول بتصميمك

 الأوجه وسأعرض عليكم الآن المكعب ، ولكن بعد التلاعب في مستوى -
Face ن طريق استخدام معدل البثق، ع Extrude وأمر التحريك ، 
Move فقط .. 

 

  ... الحقيقية MAX ھذه ھي بعض إمكانيات
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  UVW Unwrapإكساء باستخدام 

 UVW Unwrap طريقة  باستخدام ھا كساءسوف نستخدم طائرة لإ

  :سم با� وابدأ بالخطوة الأولى 

  على لوحة المفاتيح لفتح الماتيريال ايديتور   Mانقر على الحرف - ١

ومن ثم انقر  Mapsن ثم انتقل إلى القسم جديد ومن ثم وم  Sampleاختر  - ٢
 Bitانتقي    Map browserومن الــ   Diffuseبجانب    Noneعلى الزر 

map   ومن ثم اختر الصورة التالية وإذا لم تكن لديك فانزلھا من ھنا:  

  

 Assign toالآن طبق الخامة على مجسم طائرة بانقر على الزر - ٣
sellection   مة في منافذ الرؤية لإظھار الخاومن ثم انقر على الزر  

  لاحظ أن الخامة لاتظھر ولكن يظھر اللون الأبيض بدلا عنھا لا تقلق لذلك 

 UVWومن القائمة والظائرة محددة انتقي    Modify panelانتقل إلى الــ - ٤
Unwrap  ولاحظ ظھور الخامة في منافذ الرؤية ولكنھا ليست مرتبة في مواضعھا

  :واضعھا وذلك كالتالي مھمتنا الآن ترتيب الخامة في م

-Subمن الــ  Select Faceالآن انتقل إلى مستوي التحدي  -أ 
Object    الخاصة بالمعدلUVW Unwrap  

في لوحة المفاتيح وابقيه مضغوطا ثم اختر الوجوه    Ctrlأضغط على الزر  - ب
  :كما في الشكل   المكونة للوجه العلوي لأحد الجناحين
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 Planar  وانقر على الزر   UVW Unwrapالآن انتقل إلى معدلات -ت 
Map    ھذا الزر يطبق الخامة على الوجوه المحددة  

وعند النقر على  Editوانقر على الزر  Parameters rolloutانتقل إلى  -ث 
  :ھذا الزر تظھر النافذة التالية 

  

وستلاحظ   وذلك لإظھار نقاط الأوجه المحددة فقطانقر الآن على الزر  - جــ 
  ظھور الشكل السابق 

وذلك لقلب الجناح بحيث يصبح الوجه الآن والنقاط محددة انقر على  - حــ 
ھو الوجه  ٢٤العلوي ھو الوجه الحاوي على المثلث والوجه الحاوي على الرقم 

السفلي و باستخدام الزر المحدد في الشكل السابق وھو زر التحريك حاول تحريك 
دم زر التدوير أو التكبير وأذا لزم الأمر استخ   النقاط السابقة لتنطبق على الأجنحة

وھذه الأزرار لن تؤثر على الشكل الأصلي وإنما ستؤثر على الخامة 
  واستخدم الشكل التالي لمساعدتك   فقط

  

  :نتقل إلى منفذ الرؤية وانتقي وجه الزيل التالي الآن ا - خــ 

  

وحاول تطبيق   Edit  ومن ثم انقر على الزر   Planar Map  انقر على الــ -د 
  شك التاليالنقاط كما في ال
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  بالشكل التالي   Prespectiveولاحظ ظھور الخامة في منفذ الرؤية الــ 

  

  كما في الشكل)   الحديد من طرف واحد( حدد الوجوه الجانبية للطائرة  -ذ 

  

وحاول الإستعانة   Editومن ثم على الزر   Planer mapانقر على الزر  -ر
  بالشكل لتطبيق النقاط 

  

  حدد الوجوه العلوية كما في الشكل -ز 

  

   Editومن ثم على الزر   Planer Mapانقر على الــ 

  استعن بھذه الصورة لتطبيق الخامة 

  

الآن انتقي الوجوه الداخلية للمدخنة الخاصة بالطائرة وانقر على الزر  - س 
Planer Map    ومن ثم على الزرEdit وحاول تقليد التالي  
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  وبھذا الشكل سينتھي الدرس -ش

  

  

الآن حاول تطبيق السابق على القسم الثاني من الطائرة ولا تنسى النقر على  - و
بعد تحديد الوجوه المطلوبة وقبل النقر على الزر    Planer mapالزر 
Edit   تخدم القسم الثاني من خامة الطائرة ومن ثم انتقل إلى القسم السفلي واس

وقد تجد بعض    وبھذا يكون الدرس قد انتھى بحمد الله ٢٤والحاوي على الرقم 
الصعوبة في البداية ولكنك ستتعود عليھا وتجدھا من أسھل الخصائص في الماكس 

     ولكنھا تحتاج إلى التجربة ولذلك حاول استخدامھا على مجسمات أخرى
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  ريك الاجسامتحالباب الثامن 

  تحريك الاجسام

 : وسوف نوضح منھا طريقتين  ماكس ھناك طرق كثير لتحريك الاجسام في

 يدويا تحريك الاجسام    الاولى

 ألياً  الثانية تحريك الاجسام

 يدويا تحريك الاجسام الاولى

 منفذ الرؤية قم بانشاء ابريق في 

ل الثالث للماكس ام فى الاصدار اللى قب  Animate الحركة ثم قم بتشغيل زر 
 Auto keyاللى بعد الاصدار الثالث اسمه 

 ٦٠كما في الشكل التالي الى الاطار  بعد ذلك اسحب المزلاج 

 

X المنفذ على الامتداد الان قم بتحريك الابريق الى منتصف 

 ٦٠ماكس وضع مفتاح حركة عند الاطار  لشكل التالي لاحظ انحاول عمل مافي ا
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 ٩٠ الان اسحب المزلاج الى الاطار

Y الامتداد ثم قم بسحب الابريق جھة الشاشة على 

 التالي تماما كما في الشكل

 

 ٩٠الاطار  لاحظ ان ماكس وضع مفتاح حركة عند

الذي لونة ازرق وتجـدة بجانـب زر   التشغيل الان اطفي زر التحريك ثم اضغط زر
اي عمل تقـوم بـة ثـم سـجلة وشـاھد  التحريك وشاھد كيفية الحركة حاول ان تجرب

 النتيجة
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 ألياً  سامالثانية تحريك الاج

 الابريق سوف نطبق الحركة على نفس

 Top منفذ اذھب الى 

 تماماً  وطبق مافي الشكل التالي

 

 التالي ثم اختار الابريق وطبق مافي الشكل
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 طبق مافي الشكل بدقة سوف يظھر لك لوحة كما في الشكل التالي 

 

انظر الى الشكل التالي وسوف   يجري بعد ان تختار الدائرة راقب ماذا سوف
 تعرف
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بجعل الدائرة مسار للابريق ولذلك  تغير نعم لقد قام ماكس  ھل عرفت ماذا
ماعملتة سوف تجد   التشغيل وشاھد  شغل زر   انتقلموقع الابريق اليا الى الدائرة
 ان الابريق في وضع غير صحيح

 التالي ولتصحيحة طبق مافي الشكل

 

ثم شغل زر التشغيل وشاھد كيف ان   الاحمر فعل الخيارين المحاطين بالاطار
  صحية حركة الابريق قد تعدلات الى وضعية
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 أخراج العمل المتحرك إلى ملف فيديو

  الھدف

  شروع بالماكسيعتبر الريندر من أھم الاشياء فى عمل م

  حيث يعمل على حساب الإضاءة والخامات والحركة و الكاميرا  

  ولذلك فلابد عند الانتھاء من المشروع عمل ريندر له 

  شرح شاشة الريندر 

  Renderأختار الامر  Renderingمن قائمة 
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 الباب التاسع مؤاثرات الطبیعة

 كیفیة انشاء نار ثلاثیة الأبعاد

 

ة نختار ثم من القائم Helpersنضغط على  Createأولا من قائمة  -١ 
Atmospheric Apparatus . 

تعني أجسام غير مرئية نستخدمھا ) atmospheric Apparatus(العبارة 
نقوم بذلك . لتساعدنا على صناعة بعض المؤثرات الجوية والطبيعية في المشھد

طبعا  Cylgizmoأو  SphereGizmoأو  BoxGizmoعن طريق اختيار 
في مثالنا ھذا سوف . ار أن تكون عليهذلك يعتمد على شكل الجسم الذي نود الن

 SphereGizmoنستخدم 

ثم نضغط مع تحريك إشارة الفأرة في النافذة  ShpereGizmoنضغط على  - ٢
ثم نعّلم على . قطر ميعن ShpereGizmoوذلك لإعطاء  - top view-العلوية 

مع ملاحظة أننا سنستخدم القطر ھذا لاحقا لتحريك  Hemisphereالصندوق 
  النار

 Non-Uniform Scaleلتغيير حجمھا عن طريق  ShpereGizmoنختار  - ٣
بعدھا نقوم بتكبير الـ  Restrict to Yنضغط على . من قائمة الأوامر العلوية

ShpereGizmo  في النافذة الأمامية-front view -  في المائة  ٤٠٠إلى تقريبا
ان تتأكد انك يجب . Yعلى المحور ) أي أربع أضعاف حجمھا الأول(من حجمھا 

  .تقوم بھذه العملية في النافذة الأمامية فقط

. ShpereGizmoللـ  Zعندما ننشئ النار ، فأن اتجاھھا دائما يتبع المحور 
والنافذة التي . وكيفية تصميم الأجسام في برنامج ماكس تحدد المحور الأساسي لھا

 Zمحور الثالث وال Yو  Xنبدأ تصميم الجسم بھا تحدد المحور السيني والصادي 
في النافذة العلوية إذا فأن المحور  ShpereGizmoوبما أننا أنشأنا . للجسم
إلى خارج الشاشة في النافذة العلوية و (لھذا الجسم سيكون متجھا للأعلى  Zالثالث 

سيكون متجھا  Zھذا كذلك سيعني أن المحور الثالث ). للأعلى في النافذة الأمامية
النافذة الخاصة ھي النافذة ( - Perspective View-خاصة للأعلى في النافذة ال

التي نستطيع تحريك وجھة نظرنا بھا للجسم وكل نافذة تتحول إلى نافذة خاصة إذا 
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وھو ما نريده في ھذا المثال لأننا نستخدم وجھة نظرنا ) غيرنا وجھة نظرنا بھا
ھو في للجسم  Zكمرجع لشكل الجسم وبھذه سوف نكتشف أن المحور الثالث 

  .في النافذة العلوية Yالحقيقة المحور 

في نافذة الـ . Environmentنختار  Renderingمن قائمة  - ٤
Environment  نضغط علىAdd  ونختارCombustion في . من القائمة

اسفل النافذة سوف نرى المتغيرات التي نستطيع تغييرھا حسب إرادتنا لھذا 
  .الاختيار

في النافذة  SphereGizmoثم نضغط على  Pick Gizmoنضغط على  - ٥
لاحظ . SphereGizmoالأمامية ھذا سيقول لماكس أننا نريد النار أن تظھر في 

  .أن ھذه الخطوة مھمة وإلا فإننا لن نستطيع الحصول على أية نار

ھذا سيجعل منھا . Tendrilنختار  Flame Typeلنوعية الشعلة لھذه النار  - ٦
  )تغيير ذلك فيما بعد لترى الفرق بنفسكتستطيع (طويلة و ضعيفة 

 :سوف نقوم بالتأكد أن القيم ھي كما يلي - ٧

Stretch ١.٢   

Regularity ٠.٤   

Flame Size ٤.٠   

Flame Detail ١٠.٠   

Density ٨.٠  

عن طريق مسطرة الحركة في اسفل شاشة (نتحرك إلى آخر إطار للحركة  - ٨
 Driftبعد ذلك نختار قيمة الـ  Animateثم نتأكد بأننا شغلنا زر الحركة ) ماكس

  .SphereGizmoلتكون نفس قيمة نصف قطر الـ 

٩ - Drift  ھو عبارة عن وحدة قياس عدد الشعل التي سوف تتحرك قياسا بعدد
فأن  SphereGizmoضعف قيمة قطر  Driftإذا جعلنا قيمة . إطارات الحركة

يساوي  SphereGizmoمثلاً إذا كان قطر . الحركة ستكون مترددة بشكل سلس
لتردد  ٦٠٠أو  ٤٠٠أو  ٢٠٠لتكون  Driftفإننا نستطيع أن نضع قيمة  ٢٠٠

  ).تردد الحركة يعني أنھا تبدأ من حيث انتھت وبذلك تظھر كأنھا لا نھائية(الحركة 

في وضع التشغيل نقوم بتغيير قيمة  Amimateبعد أن تأكدنا أنا زر الحركة  -١٠
وكلما زادت القيمة أصبحت  ٥أو الرقم  ٢مثل الرقم إلى رقما صحيح  Phaseالـ 

  .الشعلة اكثر احتراقاً 
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تذكر انك لن تستطيع تراھا حتى ترى النتيجة . الآن لدينا حركة لنار غير متوقفة
يعمل فقط في  Combustionوتذكر كذلك أن الاختيار . Renderingالنھائية 

العلوية ، اليمنى ، (باقي النوافذ  النافذة الخاصة أو في نافذة الكاميرا ولن يعمل في
  ).الخ… اليسرى ، السفلى 

 كیفیة انشاء الانفجارات

 

لتي تصممھا أو ھل تحب أن تستخدم ھل تود استخدام انفجار في إحدى الألعاب ا 
ونستطيع أن . المسألة في منتھى السھولة مع ماكس. انفجار في مشھد معين تصممه

  .نلخص ھذه العملية في ستة خطوات فقط

ثم من القائمة نختار  Helpersنضغط على  Createأولا من قائمة  - ١
Atmospheric Apparatus . 

عني أجسام غير مرئية نستخدمھا ت) atmospheric Apparatus(العبارة 
نقوم بذلك . لتساعدنا على صناعة بعض المؤثرات الجوية والطبيعية في المشھد

طبعا  Cylgizmoأو  SphereGizmoأو  BoxGizmoعن طريق اختيار 
في مثالنا ھذا سوف . ذلك يعتمد على شكل الجسم الذي نود الانفجار أن يكون عليه

  SphereGizmoنستخدم 

ثم نضغط مع تحريك إشارة الفأرة في النافذة  ShpereGizmoعلى نضغط  - ٢
سنحاول أن . قطر ميعن ShpereGizmoوذلك لإعطاء  - top view-العلوية 

  .نجعله بحجم النافذة حتى نرى التأثير بسھولة
  

 Perspective View - ) النافذة الخاصة ھي النافذة التي نستطيع تحريك وجھة
 )فذة تتحول إلى نافذة خاصة إذا غيرنا وجھة نظرنا بھانظرنا بھا للجسم وكل نا

في نافذة الـ . Environmentنختار  Renderingمن قائمة  - ٣
Environment  نضغط علىAdd  ونختارCombustion في . من القائمة

اسفل النافذة سوف نرى المتغيرات التي نستطيع تغييرھا حسب إرادتنا لھذا 
  .الاختيار

في النافذة  SphereGizmoثم نضغط على  Pick Gizmoنضغط على  - ٤
. SphereGizmoالأمامية ھذا سيقول لماكس أننا نريد الانفجار أن يظھر في 

 .لاحظ أن ھذه الخطوة مھمة وإلا فإننا لن نستطيع الحصول على أية انفجار
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عن طريق (ثم نتحرك إلى آخر إطار للحركة  Explosionنقوم بتعليم صندوق  - ٥
ثم نتأكد بأننا شغلنا زر الحركة ) حركة في اسفل شاشة ماكسمسطرة ال

Animate  بعد ذلك نختار قيمة الـPhase  ٣٠٠لتكون.  

٦ - Phase  و  ٠ھو عبارة عن وحدة قياس حجم الانفجار وتتراوح قيمته ما بين
. فإن حجم كرة الانفجار يزيد ١٠٠إلى  ٠، فعندما تزيد القيمة بالتدريج من  ٣٠٠

 ٢٠٠و  ١٠٠والقيمة تصبح ما بين  Smokeم بتعليم صندوق الدخان وعندما نقو
فإن  ٣٠٠و  ٢٠٠فإن الكرة النارية تتحول إلى دخان وعندما تصبح القيمة ما بين 

  .الدخان يبدأ في التشتت ثم الاختفاء

 

تذكر انك لن تستطيع تراه حتى ترى النتيجة . الآن لدينا انفجار مقنع جدا 
Renderingالنھائية  وتذكر كذلك أن الاختيار .  Combustion يعمل  
فقط في النافذة الخاصة أو في نافذة الكاميرا ولن يعمل في باقي النوافذ 

).الخ… العلوية ، اليمنى ، اليسرى ، السفلى (  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٧٢

 كيفية انشاء دخان ، بخار ، سراب

 

في ھذا الدرس سنتعرف علي كيفية إنشاء البخار وتنطبق نفس القاعدة على  
.سنحاول أن نجعل ھذه العملية مختصرة ومباشرة. الدخان أو السراب  

ثم  Createقائمة أولا نقوم بإنشاء البريق ، وھو بالسھولة بمجرد اختيار ال - ١
  .Teapotثم الضغط على الزر  Geometryالضغط على 

 Particleمن القائمة نختار  Geometryنضغط على  Createمن قائمة  - ٢
Systems.  

-Perspective View - ) النافذة الخاصة ھي
النافذة التي نستطيع تحريك وجھة نظرنا بھا للجسم 

نا وجھة وكل نافذة تتحول إلى نافذة خاصة إذا غير
 )نظرنا بھا

ثم نضغط مع تحريك إشارة الفأرة في النافذة . Super Sprayنضغط على  -  ٣
في ھذه النقطة نحاول أن نجعل . (وذلك لإنشاء مصدر البخار - top view-العلوية 

   )مصدر البخار عند فوھة البريق

 

  

عن طريق تحريك مسطرة الحركة في اسفل شاشة ماكس نستطيع أن نرى - ٤
  .حركة جزيئات البخار تتطاير للأعلى

عن طريق مسطرة الحركة في اسفل شاشة (للحركة  ٣٠نتحرك إلى الإطار  - ٥
النافذة الخاصة ، اليمنى ، اليسرى ، (مشاھدة ونقوم بترتيب نوافذ ال) ماكس

ثم نغير المتغير . بحيث نستطيع رؤية البريق ومصدر البخار) الخ. …العلوية 
Spread  الآن نستطيع أن نرى البخار يتطاير بشكل عشوائي.  ٩٠و  ٢٠إلى.  
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ھذه النوعية ( Facingنغير نوع الجزيئات إلى  Particle Typeفي قائمة  - ٦
ئات ھي عبارة عن مثلثات صغيرة متجھة إلى النافذة الخاصة من الجزي

Perspective view أو نافذة الكاميرا(  

  

  .النافذة الخاصة Renderنقوم بإظھار النتيجة النھائية للمشھد عن طريق  - ٧

 : نغير قيم المتغيرات التالية Particle Motionتحت الأمر  - ٨

Speed ٢   

Variation (Speed) ٢٠   

Emit Stop ١٠٠   

Variation (Life) ٥ 

 

إلى  Variationو  ٥إلى  Sizeنقوم بتغيير الحجم  Particle Sizeثم تحت  - ٩
ھذه القيم تغير شكل البخار وتستطيع تغييرھا حسب مشيئتك لتحصل على . ٢٠

  .نتيجة مختلفة

ونقوم بذلك طبعا . في الخطوات الثلاث القادمة سنقوم بإعطاء الدخان لونه -١٠
وھو المكان المسؤول عن الأشكال الخارجية  Material Editorيق عن طر

فيه سنقوم ببعض التغييرات تحت . للأجسام ثلاثية الأبعاد في برنامج ماكس
والمقابل لـ  Noneسوف نضغط على المستطيل المعلم علية بـ  Mapالخرائط 

Opacity . ثم نختار الخريطةGradient  والتي ستجعل من الجزيئات تظھر
  .بشكل غامق في المنتصف ثم بتدريج تبدأ في الاختفاء من الجوانب

إلى ) Material Editorنحن لا زلنا في ( Gradient Typeنقوم بتغيير  -١١
Radial . ثم نضغط مع التحريك على مسطرة الألوان منColor#إلى  ١

Color#ثم نختار  ٣Swap.  

ھذا . Face Mapشغيل ومن القائمة نقوم بت. Go to Parentنضغط على  -١٢
 Selfأيضا نقوم بتغيير . سيقوم بوضع الخريطة السابقة على جميع الجزيئات

Illumination  ثم نقوم بتغيير لون الـ . ١٠٠إلىDiffuse  لون (إلى رمادي فاتح
عن طريق الضغط (و أخيرا نقوم بوضع ھذا اللون الجديد على الدخان ). الدخان

  ).ت في أحد النوافذعليه ثم تحريكه إلى الجزيئا
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ستلاحظ أن . النافذة الخاصة Renderنقوم الآن بإنشاء المشھد عن طريق -١٣
لكي نجعلھا تشبه البخار نستطيع أن نغير . الجزيئات بدأت تتشكل كأنھا فقاعات

  ).كل جزيء يولد ويموت(لون كل جزيء بحيث يتماشى مع عمرة 

نضغط على  Mapsي الخرائط وف Material Editorللقيام بذلك نعود إلى  -١٤
. Particle Ageنختار  Diffuseوالمقابل لـ  Noneالمستطيل المعلم علية بـ 

مثلاً . سوف تغير لون كل جزيء على حسب عمرة Particle Ageوخريطة الـ 
في المائة سوف  ١٠٠في المائة يعتبر مولود جديد وجزيء عمرة  ٠جزيء عمرة 

  .يختفي لأنه ميت

الآن لدينا بخار يرتفع من البريق ويختفي . الحركة Renderوم بـ و أخيرا نق -١٥
  .حالما يصل لأعلى الشاشة

  

  

عندما نقوم بإنشاء الأشكال : ملاحظة مفيدة
الخارجية للأجسام وبما أننا نتعامل مع الجزيئات 
نحن نعلم أن جزء منھا سيكون شفاف كما عملنا 

ي لا يستحسن قضاء وقت طويل ف. في مثالنا ھذا
تعديل تلك الأشكال الخارجية قبل أن تنشئ 

لأن الأشكال الشفافة تظھر بشكل . الجزيئات أولا
مختلف مع اختلاف الخلفيات للمشاھد ، ولذلك 
البخار سيظھر بشكل جيد لو كانت الخلفية سوداء 
وكما نرى بالأعلى أننا استخدمنا الخلفية البيضاء 

م ومع أنھا لا بأس بھا ولكن يستحسن استخدا
 . الخلفيات الغامقة لإعطاء واقعية اكثر
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 الجزء الثالث
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الباب العاشر 
تصمیم جسم الانسان 

  وتحريكه
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  الفصل الاول تصمیم جسم الانسان    
  Editable Polyتصميم جسم الانسان بطريقة 

  
رتنين فى منافذ الماكس لتتمكن من رسم فى البدايه قم بوضع ھذين الصو - ١

  الشخصية

  

 

  سيكون لديك الشكل التالي



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٧٨

  

  

  

  

بأي قيم للطول والعرض والإرتفاع وقم بتغيير قيم  Boxمن أي منفذ قم بإنشاء  - ٢
  :ومن ثم قم بتوضيعه قرب القدمين وذلك كما في الشكل   فقط ١إلى     Segsالــ 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٧٩

  

ومن    Convert toقم بالنقر بالزر اليمين على البوكس ومن ثم أنتقي  - ٣
وقد شرحت سابقا سبب اختيارنا للإيديتابل بولاي وعدم    Editable Poly  ثم

  اختيارنا للإيديتابل ميش 

    Cutوالأمر   Extrudeسنستخدم الأمر سوف نبدأ الآن بنمذجة الجسم و - ٤

وھما من   Edit Polaygonوالــ    Edit Geometryويمكنك إيجادھما في الــ 
عند الإنتقال إلى مستوي التحديد   Editable Polyالقوائم التي تظھر في الــ 

Polygon  كما في الشكل  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٨٠

  

وقم بتعديل شكل المكعب كما في الشكل   Verticesانتقل إلى مستوى التحديد  - ٥
  :التالي 

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٨١

ومن ثم قم بتحديد الوجه الخلفي للمكعب    Polygonانتقل إلى مستوي التحديد  - ٦
للوجه أربع مرات ومن ثم عدل في  Extrudeالشكل ومن ثم قم بعمل   كما في

  :الشكل كما ستلاحظ في الصورة التالية 

  

مرة أخرى ومن ثم حدد السطح العلوي  Polygonانتقل إلى مستوي التحدي  - ٧
خمس مرات وبعذھا انتقل إلى مستوى التحديد    Extrudeوقم بعمل 

Vertices   كل التعديل قم به من الجھة الجانبية :(وقم بتعديل الشكل ليبدو كالتالي
  )فقط حيث أننا سنقوم بالتعديل من الجھة الأمامية بعد قليل 

  

  

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٨٢

ومن ثم حدد المسطحات الظاھر في    Polygonانتقل إلى مستوي التحديد  - ٨
  :الصورة التالية 

  

ومن ثم عدل في   Slice Planeانقر على   Edit Geometryالآن من الــ  - ٩
  :وضعية المربع الأصفر الذي سظھر لك ليبدو كما في الشكل التالي 

  

الآن وبعد أن عدلت في وضعية المربع الأصفر كما في الشكل السابق أنقر  -  ١٠
  وذلك لتطبيق القطع   Sliceعلى 

ولكنه   Cutلإضافة تقطيعات إلى المجسم وھو كالأمر   Slice Planeالــ (
ستلاحظ ظھور  Sliceوالآن وبعد النقر على ) أسھل للتعامل مع المسطحات 

  جديد في المجسم    قطع



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٨٣

الآن قم بتحديد الأسطح كما في الصورة التالية ومن ثم طبق نفس الأمر  -١١
  :السابق عليھا وذلك لقطعھا من المنتصف 

  )الجھة الخلفية أيضا أختر المسطحات من الجھة الأمامية وبذلك تتحدد مسطحات(



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٨٤

  

  ........سوف أحاول الآن الإقلال من الشرح ووالتعويض بالصور 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٨٥

ومن ثم قم بالتعديل في شكل المجسم    Verticesانتقل إلى مستوي التحديد  -١١
  .......ذ الأمامي ومن المنفذ الجانبي ليبدو كما في الشكل التالي وذلك من المنف

  

بادئ الأمر ولكنك ستأخذ على ذلك وسيكون ذلك من أحب  طبعا ستجد صعوبة في
  الأشياء إلى قلبك 

  

  

  

  

  

  

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٨٦

وقم بتحديد المسطحات العلوية   polygonالآن انتقل إلى مستوي التحديد  -١٢
كما في   لھذه المسطحات خمس مرات   extrudeكمافي الشكل ومن ثم قم بعمل 

  :الشكل 

  

ومن ثم قم بعمل التعديلات كما في    Verticesانتقل إلى مستوي التحديد  -  ١٣
مامي والجانبي والعلوي إذا يجب عمل التعديلات من المنفذ الأ(الشكل التالي 

  ):اضطررت لذلك

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٨٧

خمس   Extrudeثم قم بعمل ومن    Polygonانتقل إلى مستوي التحديد  -١٤
 :مرات للمسطحات العلوية كما في الشكل 

  

ومن ثم قم بتعديل الشك ليبدو كما في    Verticesالتحديد انتقل إلى مستوي  -١٥
  :الصورة التالية 

  

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٨

ومن ثم حدد المسطحين كما في   Polygonلإنتقال إلى مستوي التحديد قم با -١٦
  :له كما في الصورة التالية Extrudeالشكل التالي وقم بعمل 

  

طبعا بعد عمل الخطوة (قم بحذف المسطحات المحددة في الصورة السابقة  -١٧
  .............السابقة 

قم بتحديد المسطحات العلوية جميعھا بعد الإنتقال إلى مستوي التحيد  -١٨
polygon ومن ثم قم بعمل   كما في الصورة التاليةExtrude  ات كما خمس مر
  :في التالي 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٨٩

  

يبدو ومن ثم قم بتعديل الشكل ل   Verticesانتقل إلى مستوي التحديد  -١٩
  :كالتالي 

  

وية مجددا وقم بتحديد المسطحات العل polygonانتقل إلى مستوي التحديد  -٢٠
  :خمس مرات أيضا كما في الشكل      Extrudeومن ثم قم بعمل 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٩٠

  

ومن ثم عدل في الشكل ليبدو كما في    Verticesحديد انتقل إلى مستوي الت -٢١
  :الصورة التالية 

  

وحدد المسطحات العلوية ومن ثم قم   polygonتوي التحديد انتقل إلى مس -٢٢
 :خمس مرات كما في الشكل التالي    Extrudeبعمل 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٩١

  

ومن ثم عدل في مجسمك ليبدو    Verticesانتقل إلى مستوي التحديد  -٢٣
  :كالتالي 

  

  

  

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٩٢

ومن ثم حدد المسطحات كما في    Polygonانتقل إلى مستوي التحديد  -٢٤
  :الصورة التالية ومن ثم قم بحذفھا 

  

  :سيبدو الشكل الآن كما في التالي 

  

نشاء اليد ولعمل ذلك يجب علينا الإعداد لإنشائھا وذلك كما في سنقوم الآن بإ -٢٥
  :التالي 

 Editومن ثم ومن الــ   Edges   قم بالإنتقال إلى مستوي التحديد -أ 
Geometry   الخاص بھا انتقيCut    ومن ثم قم بعمل قطعين كما في الشكل

  :التالي 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٩٣

  

ومن ثم حاول التعديل في النقاط التي     Verticesانتقل إلى مستوي التحديد  - ب
  :ستخرج منھا اليد لجعلھا تبدو دائرية أكثر كما في الشكل 

  

  ....الآن وبعد الإنتھاء من إعداد مكان خروج اليد لنبدأ بصنع اليد كما في التالي 

  

  

  

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٩٤

  :حدد المسطحات التي في الصورة التالية  -٢٦

  

ثلاث  Extrudeفي البداية قم بعمل  لإخراج اليد  Extrudeلنبدأ الآن بعمل  -٢٧
  :مرات كما في الشكل 

  

  

  

  

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٩٥

  :وعدل في الشكل كما في التالي    Verticesحديد انتقل إلى مستوي الت -٢٨

  

ومن ثم حدد المسطحات كما في  Polygonالآن انتقل إلى مستوي التحديد  -٢٩
  :اربع مرات كما في الشكل التالي   Extrude   الشكل وبعدھا قم بعمل

  

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٩٦

ومن ثم قم بتعديل الشكل ليبدو كما في    Verticesانتقل إلى مستوي التحديد  -٣٠
  :الشكل 

  

ونقوم بإكمال الساعد وبقية اليد ولعمل ذلك أتبع التالي انتقل إلى مستوي  -٣١
ومن ثم حدد الأسطح كما في الصورة التالية ومن ثم قم بعمل   Polygonالتحديد 

Extrude  كما في الشكل التالي    خمس مرات:  

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٩٧

  :ومن ثم عدل في الشكل ليبدو كالتالي    Verticesانتقل إلى مستوي التحديد  -٣٢

  

وبھذا نكون قد شكلنا الجسم بشكله البدائي وجاء الآن دور إضافة التقطيعات 
Cuts  إلى المجسم لإعطائه بعض التفاصيل كالعضلات والظھر وغيرھا من
ات ولكن قبل ذلك سنقوم بحذف بعض المسطحات الزائدة كما في التقطيع

  :الصورتين التاليتين



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٩٨

  

  ...........قم بتحديد ھذه المسطحات ومن ثم قم بحذفھا 

وأول التقطيعات   إلى المجسم  Cuts   سنبدأ الآن بإضافة التقطيعات -٣٣
  سنضيفھا إلى الصدر

 Editومن الــ    ومن ثم  Edgesانتقل إلى مستوي التحديد  -٣٤
Geometry   انتقيCut  وابدأ بعمل التقطيعات كما في الصورة التالية:  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

١٩٩

  

  

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٢٠٠

 ومن ثم قم بإرجاع النقط المحددة في  Verticesانتقل إلى مستوي التحيديد  -٣٥
  :الصورة التالية قليلا إلى الوراء كما في الشكل 

  

  

  

  

  

  

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٢٠١

  :ة اليد كما في الشكل سنضيف الآن تقطيعات عضل -٣٦

  

  

  

  

  

  

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٢٠٢

ومن ثم قم بتحديد النقاط كما في  Verticesانتقل إلى مستوي التحديد  -٣٧
  :الصورة التالية وقم بعدھا بخفضھم قليلا 

  

  

  

  

  

  

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٢٠٣

  :قم بتحديد النقاط كما في الصورة وقم بدفعھم قليلا إلى الأمام -٣٨

  

  

  

  

  

  

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٢٠٤

قم بتحديد النقاط كما في الصورة التالية ومن ثم قم بخفضھم قليلا كما في  -٣٩
  ....الشكل 

  

  

والتي   شكلنا الجسد بأقل وقت ممكن وببعض التفاصيل المھمةوبھذا نكون قد 
  تعطي الجسد الصبغة الحقيقية إذا ماتم الإستفادة منھا بالطريقة الصحيحة 

الآن سوف نقوم بعمل القسم الثاني من الجسد ولكن قبل ذلك سنقوم بتبعيد  -٤٠
  :الساق عن مركز الجسد كما في التالي 

  :ومن ثم عدل في الساق كما في التالي  Verticesيد انتقل إلى مستوى التحد -٤١



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٢٠٥

  

ھا ومن ثم حدد المجسم كاملا ومن شريك الآن أغي مستويات التحديد جميع -٤٢

ار الظاھر انتقي ومن مربع الحو Mirrorالإدوات قم بإختيار الآدات 
  :الخيارات كما في الصورة التالية 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٢٠٦

  

 Edit Geometryومن الــ   Vertices انتقل الآن إلى مستوي التحديد -٤٣
ومن ثم قم بتحديد قسم الجسم الآخر وبھذا يتم وصل القسمين مع   Attach  انتقي

بعضھما الآن قم بتحديد النقاط المتقاربة من بعضھا في مركز الجسم كما في الشكل 
  :التالي 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٢٠٧

  

ومن    Weldانقر على المربع الصغير بجانب الــ  Edit Verticesمن الــ  -٤٤
  .....كما في الشكل    Okومن ثم انقر على  ١ولكتن   Weldثم حدد قيمة الــ 

  

  :ستلاحظ أندماج النقاط المحدد كما في الشكل 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٢٠٨

  

يجب عليك التأكد من أن النقاط الظھر ق دمجت أيضا ويمكنك ذلك بالإنتقال  -٤٥
ومن ثم تحديد النقاط الغير مدموجة ومن مث دمجھا مع    Backإلى منفذ 
  :وفي النھاية سيظھر لديك شكل يشبه التالي نوعا ما    نظيراتھا



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٢٠٩

  

  : Mesh smoothوھذا ھو الشكل النھائي مع الــ 

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٢١٠

  

     Planeطريقة الــ تصميم الوجه ب

في البداية نحتاج إلى صور أمامية وجانبية لنفس المجسم الذي نريـد تصـميمه طبعـا 
بتصميم رأس ولذلك نحن بحاجة لصورة أمامية وجانبيـة في ھذا الدرس سوف نقوم 

لأحد الرؤوس ويمكنك الحصول على مكتبة كاملة من الرؤوس الأماميـة والجمانبيـة 
وھو موقع يحوي على ماتريـد مـن الصـور   www.finearet.sk  من ھذا الموقع

مكنــك أن تســتخدم رأس تجلبــه بنفســك كــأن تقــوم وي  الأماميــة والجانبيــة للتصــميم
 ..............بتصوير رأسك من الأمام ومن الجانب وبعدھا تبدأ بالتصميم 

  ........والآن سم بلله ولنبدأ 

  :وليكن الرأس التالي   قم باختيار الرأس الذي تريد -١

  

ببرنـــامج الفوتوشـــوب أو أي برنـــامج رســـومي آخـــر قـــم بقـــص كـــل جھـــة  -٢
  .......للإستخدام   وسنكتفي بأخذ الجھة الأمامية و اليسرى...... لوحدھا 

في منفذ الرؤية الأمامي وأعطـه   boxيو ماكس وأنشى دي ستود٣افتح برنامج  -٣
  .القيم التالية 

length = ٢٥٩  

width = ٢٠٠  

hight = ٠   

  ........جميعھا  Segasللتقطيعات  ١وقم بإعطاء القيمة 

فـي لوحـة المفـاتيح  Shiftقم بالإنتقال إلى أدات التـدوير واضـغط علـى مفتـاح  -٤
باختاصر قـم بعمـل نسـخة طبـق الإصـل (درجة  ٩٠ومن ثم قم بتدوير الشكل بقيمة 

بحيـث يصـبح لـديك ) عن الأولى واجعلھا عمودية على البوكس في المنفذ الأمـامي 
  :شكل كالتالي 

http://www.finearet.sk/
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فــي لوحــة المفــاتيح وذلــك لتشــغيل الماتيريــال ايــديتور  Mانقــر علــى الحــرف  -٥
Material Editor    

حدد السامبل الأول مـن الماتيريـال ايـديتور ومـن ثـم انقـر علـى المربـع بجانـب  -٦
Diffuse   ومــن المــاب براوســير انتقــيBit map  ه ومنھــا اختــر صــورة الوجــ

  :كما في الشكل ....... الأمامي التي قمت بإنشائھا من الصورة السابقة 

  

بل الثاني وقم بنفس الخطوات السابقة ولكن قم باختيـار الصـورة الآن حدد السام -٧
وھـذه ھـي الصـورتان .......الجانبية ولتكن الصورة الخاصة بالجھة اليسرى للوجه 

  :المطلوبتان إذا لم تقم بتقسيم الصورة الأساسية بالفوتوشوب 
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وانتقـل إلـى الماتيريـال ) الأصلي (من المنفذ الأمامي   Boxقم الآن بتحديد الــ  -٨
  )التي قمت بوضعھا في السامبل الأول(إيديتور وطبق عليه الخامة الأولى 

التـي قمـت ( وطبق عليـه الخامـة الثانيـة ) النسخة (وبعدھا قم بتحديد المربع الآخر 
  )الثاني بوضعھا في السامبل 

  :وبھذا يكون لديك شكل كالتالي 
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ميمه نبـدأ بـالخطوة الأولـى والآن بعـد الإنتھـاء مـن اعـداد المجسـم الـذي نريـد تصـ
  .للتصميم بھذه الطريقة وھي كالتالي 

بأبعـاد انتقائيـة وبـدون تقطيعـات أي   Planeفي منفـذ الرؤيـة الأمـامي أنشـئ  -٩
length segas = و   ١width segas = وبعـد أن تقـوم بإنشـاؤه انقـر    ١

 Editable ومنھـا  Convert toعليه بالزر اليمين وأنتقي مـن القائمـة الظـاھرة 
Poly   وقد اخترناھـا لأنھـا أسـھل مـنEditable Mesh   فـي التعامـل مـع الــــ

Edgs   والتقطيعات وغيرھا من المزايا.......  

  )لست مقيدا بالأبعاد كما قلت سابقا(وليكن الشكل كالتالي 

  

  :و حاول أن تصنع التالي  Verticesوالآن انتقل إلى مستوى التحديد  -١٠
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وھي أول خطوة في تصميم الرأس وسوف نقوم بعدھا بالإنتقال إلى مستوي التحديـد 
Edges   ونقوم بعمل الإضافات في ھذا المستوى  

وقـم بتحديـد الحافـة العموديـة مـن جھـة   Edgesانتقل إلى مسـتوي التحديـد  -١٠
وقـم بسـحب الحافـة قلـيلا ومـن ثـم أتـرك   Shiftلأنف ومن ثـم انقـر علـى مفتـاح ا

الماوس وبعدھا اترك مفتاح الشيفت ومن ثم عـاود الكـرة بحيـث تصـنع ثـلاث نسـخ 
وقـم بتعـديل الشـكل   Verticesللحافة الأصلية وبعدھا انتقل إلى مسـتوي التحديـد 

  :كالتالي 

  

  :تابع عمل السابق لتعمل شكل كالتالي  -١١

  

ــن  -١٢ ــم وم ــن ث ــة وم ــدائرة العلوي ــاط داخــل ال ــد زوج النق ــم بتحدي  Editالآن ق
Geometry الخاص بالEditable Poly   انقر علىWeld  ) يجـب أن تنمـزج

    Weldة الــ النقطتان وإذا لم تمزجا فحاول زيادة قيم
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  والآن حدد النقطتان في الدائرة السفلية وقم بعمل نفس السابق لھما 

  

  :ن قم بعمل التالي وذلك من منفذ الرؤية الأيسر الآ -١٣

  

ق فسـتتعود علـى الأمـر بعـد تطبيقـك سوف تجد صعوبة في بادئ الأمر ولكن لا تقل
  .......للدرس مباشرة 

وقــم بتحديــد المســطح المحــدد فــي   Polygonانتقــل إلــى مســتوي التحديــد  -١٤
وسـحب   Shiftالصورة التالية ومن ثم قـم بعمـل نسـخة وذلـك بـالنقر علـى مفتـاح 

 Clone toومـن مربـع الحـوار انتقـي   المسـطح المحـدد إلـى المكـان المطلـوب
element   ومن ثمOk   وذلك كما في الشكل:  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٢١٦

  

للحافـة المحـددة فـي  وقـم بعمـل نسـختين  Edgesانتقل إلى مستوي التحديد  -١٥
وحاول تطبيق التـالي   Verticesالصورة التالية ومن ثم انتقل إلى مستوي التحدي 

  .من المنفذ الأمامي والأيسر 

  

حــوال أن تنتقـل إلــى (تـابع عمـل نســخ للحـواف ليتشــكل لـديك شــكل كالتـالي  -١٦
  ):مستوي النقاط وأن تعدل بالشكل من المنفذ الأمامي و الجانبي 
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حاول التقيد بعـدد الحـواف وحـاول أن لا تزيـد أو أن تـنقص منھـا لأن لعـددھا  -١٧
أھمية عند الجمع بين أقسام الوجه كما سنرى وستلاحظ بأن كل حافة لھـا مھمـة ولا 

  .........موضع مخصص لھا 

وحـدد الحـافتين العلـويتين مـن الفـم   Edgesأنتقل إلى مستوي التحديـد  الآن -١٨
  :ليبدوا كما في الشكل   ثم عدل فيھما  الأولى والثانية وقم بنسخھما(

  

الآن حدد الحافتين الرابعة والخامسة من الفم كما في الشكل وانسـخھما وعـدل  -١٩
  :فيھما كما في الشكل 

  

لكل من أزواج النقاط المحددة في الصـورة السـابقة  Weldوبعد ذلك قم بعمل  -٢٠
  )كل على حدا(

الآن حدد الحافة المشار إليھا فـي الصـورة التاليـة وقـم بنسـخھا وتعـديلھا وقـم  -٢١
 :ورة للنقاط المشار إليھا في ھذه الص  Weldبعمل 
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المشار إليھا في الصورة القادمة وقم بنسخھا ومن ثم انتقـل إلـى   حدد الحواف -٢٢
  :وعدل في الصورة كما في الشكل التالي   Verticesي التحديد مستو

  

ــد  -٢٣ ــتوي التحدي ــى مس ــل إل ــن   Edgesانتق ــي   Edit Geometryوم انتق
Cut   ومن منفذ الرؤية الأمامي أضف التقطيعات التالي كما في الشكل:  

  

لأزواج النقــاط   Weldوقــم بعمــل   Verticesانتقــل إلــى مســتوي التحديــد  -٢٤
  :المحددة بدوائر في الصورة التالية 
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  :حوال أن تعدل في الصورة لتبدو كالتالي  -٢٥

  

وقـم بعمـل التعـديلات التاليـة وذلـك مـن   Verticesتوي التحديـد ابق في مس -٢٦
للنقاط المحدد بالدائرة وذلك ليبدو   Weldوقم بعمل   منفذ الرؤية الأمامي والجانبي

  :الرأس كالتالي 

  

قم بتحديد الحواف المحددة في الصورة التالية وقم بنسخھا ومن ثـم انتقـل إلـى  -٢٧
  :وعد في الصورة كما في التالي   Verticesمستوي التحديد 
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للنقـاط المحـددة بالـدوائر كمـا فـي   Weldالآن قم بتعـديل الشـكل وقـم بعمـل  -٢٨
  :الشكل التالي 

  

عد وحـدد الحـواف الجديـدة التـي قمـت بإخراجھـا فـي المرحلـة السـابقة وقـم  -٢٩
 Weldوعدل فيھا وقم بعمـل  Verticesبنسخھا ومن ثم انتقل إلى مستوي التحديد 

  :  ط المحددة بدائرة كما في الشكل التاليللنقا

  

ة التاليـة ومـن ثـم قـم بعمـل قم الآن بعمل نسخة للحواف المحـددة فـي الصـور -٣٠
Weld   للنقاط المحددة بالدوائر كما في الشكل:  
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مــن منفــذ الرؤيــة الجــانبي قــم   Verticesالآن وأنــت فــي مســتوي التحديــد  -٣١
  :ي الشكل ليبدو كالتالي وحاول أن تكون دقيقا بالتعديل ف

  

لك حدد الحواف المحددة في الصـورة سننتقل الآن للعمل على الأنف ولتقوم بذ -٣٢
وعدل فـي الشـكل  Verticesالتالية وقم بنسخھا ومن ثم انتقل إلى مستوي التحديد 

  :ليبدو كالتالي 

  

كمــا فــي الشــكل   Cutوقــم بعمــل  Edgesالآن انتقــل إلــى مســتوي التحديــد  -٣٤
  :التالي 
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 Weldومن ثم عدل فـي الشـكل وقـم بعمـل   Verticesانتقل إلى مستوي التحديد 
  :للنقاط في كل دائرة كما في الشكل 

  

  :عدل في الشكل ليبدو كالتالي  -٣٥

  

 حديد الحواف المحددة في الصورة التالية وقم بنسخھا ومن ثم انتقل إلىقم بت٣٦- 
 : مستوي التحديد الخاص بالنقاط وعدل في الشكل ليبدو كالتالي
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 الصورة التالية وقم بنسخھما مرتين ومن ثم انتقل إلى حدد الحواف المحدد في -٣٧
 : مستوى التحديد الخاص بالنقاط وعدل في الشكل ليبدو كالتالي

 

وفي منفذ الرؤية الأمامي   Sphere انتقي  Create Panel الآن من الــ ٣٨- 
 :. كالتالي انشئھا ثم عدل فيھا لتكون
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 لآن من منفذ الرؤية الجانبي حدد الحواف المحددة بالصورة التالية ومن ثم قم -٣٩
وعدل في   Vertices نسخ لھا وبعدھا قي بالإنتقال إلى مستوي التحديد ٧بعمل 

 : الصورة لتبدو كما في الشكل التالي

 

قم بنسخھا سبع كرات كما  حدد الحواف المحدد في الصورة التالية ومن ثم  -٤٠
ومن ثم انتقل إلى مستوي التحديد الخاص بالنقاط وقم بتعديل الشكل  في الشكل

 : ليبدو كالتالي
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 :  في الشكل إليھا بدوائر كماللنقاط المشار  Weld قم بعمل   الآن -٤١

 

حدد الحواف المحددة في الصورة التالية وقم بنسخھا اربع مرات ومن ثم  -٤٢
 : تعدل في الشكل كما في التالي حاول أن
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الشكل بالإعتماد  للنقاط المشار إليھا وحاول أن تعدل في  Weld قم بعمل -٤٣
 : على ھذه الصورة

 

الآن من منفذ الرؤية الأيمن حدد الحواف التالية وقم بعمل نسخة لھم كما في  
 : الشكل

 

للنقـاط   Weld ومـن ثـم قـم بعمـل  شـكل التـاليالآن طبق المجسم كما فـي ال -٤٤
  :  المشار إليھا
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كمـا   Cut قـم بعمـل ومن المنفـذ العلـوي  Edges انتقل إلى مستوي التحديد -٤٥
 : في الشكل

 

وعـد موضـعھا   Cut من منفذ الرؤية الجانبي حدد النقـاط الناتجـة مـن القطـع -٤٦
 : كما في الشكل
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من منفذ الرؤية الجانبي حدد الحواف المحددة في الصورة التالية وقم بعمل  -  ٤٧
 : لھا كما في الشكل وحاول تعديل شكلھما  نسخ اربع

 

 :  الشكل التالي وتابع النسخ وذلك حسب  Edges عد إلى مستوي التحديد -  ٤٨
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ط للنقا Weld قم بعمل التالي كما ھو موضح في الصورة التالية وقم بعمل -٤٩
 : المحددة بالدوائر

 

من منفذ الرؤية الجانبي قم بالتالي كما ھو موضح بالصورة ولا تنسى أن  ٥٠- 
 : للنقاط المحددة بالدوائر  Weld تعمل

 

 : المحددة للنقاط Weld وقم بعمل   اتبع الصورة ونفذ التالي -٥١

 

 حدد الحافة المحددة في الصورة التالية وقم بنسخھا ولا تنسى القيام بعمل  -٥٢
Weld  : 
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 :   رةكما في الصو  Cut من منفذ الرؤية الأمامي أضف التقطيعات التالية -٥٣

 

  ايضاWeld قم بعمل التالي كما في الصورة قم بعمل -٥٤
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 انقر على  Edges من منفذ الرؤية الأمامي وأنت تعمل في مستوي التحديد -٥٥
Insert Vertices  من Edit Geometry   وقم بالنقر في وسط الحافة المحدد

 : التالية في الصورة



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٢٣٢

 

  حدد الحواف كما في الصورة التالية وقم بنسخھا كما في الصورة قم بعمل -٥٦
Weld أيضا  

 

 : قم بإضافة قطع إلى الأنف كما في الصورة التالية ٥٧- 
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 : الآن عدل في المجسم ليبدو كالتالي -٥٨

 

 : Cut من منفذ الرؤية الأمامي أضف القطع كما في الصورة التالية -٥٩

 

 : من منفذ الرؤية الجانبي عد بالصورة كما يلي -٦٠
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 : الصورة التالي كما في  Cut من منفذ الرؤية الأيمن أضف القطع

 

 حدد النقطتان المحاطتان بالدائرة في الصورة التالية وقم بسحبھما قليلا  من٦١- 
 : إلى خارج الأنف كما في الشكل

 

 الآن لنجرب عمل ريندر للمشھد وذلك بعد إضافة القيم الثاني بالأمر
Mirror  ويكون النسخ من نوع Instance  وبعدھا أضف معد Mesh 

smooth  ولاحظ النتيجة :  
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في الصورة  قم بإضافة قطع للرأس كما  Prespective من منفذ الرؤية -٦٢
 :(  Edges يجب أن تكون على مستوى التحديد(التالية 

 

التالي كما في  أيضا قم بإضافة القطع Prespective نفذ الرؤيةمن م  -٦٣
 : الصورة التالية

 

 إلى انتقل(قم بتعديل الشكل ليبدو كالتالي    من منفذ الرؤية الأمامي والجانبي -٦٤
 )أولا  Vertices مستوي التحديد
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 : في الشكل اضف القطع التالي كما   Perspective من منفذ الرؤية ٦٥- 

 

بعد الإنتقال  الصورة حدد السطح كما في  Perspective من منفذ الرؤية٦٦- 
  طبعا Polygon إلى مستوي التحديد
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يعتمد على حجم  طبعا ھذا ٥-    للمسطح بقيمة ناقصة مثلا  Extrude بعمل -٦٧
 : وحاول أن يكون كما في الصورة ;p الرأس عندك

 

 : وذلك باتبعا الخطوات التالية   سننتقل الآن لإكمال الفم -٦٨

قم بعمل نسخ للحواف المحدد في الصورة التالية ومن ثم انتقل إلى مستوي  - أ
 : في الشكل الخاص بالنقاط وعدل بالمجسم كما التحديد
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 :قم بتعديل الكل كما في الشكل التالي من منفذ الرؤية الجانبي -ب 

 

 : من منفذ الرؤية الأمامي اضف القطع التالية كما في الشكل - جــ 

 

 : من منفذ الرؤية الجانبي عدل في مجسمك كما في الشكل التالي -د 

 

 ل لإكمال شكل العين من أحد المنافذ قم بتحديد الحوافانتھينا الآن من الفم وسننتق
 : الداخلية للعين كما في الشكل
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 كما في الآن من منفذ الرؤية الجانبي قم بعمل نسخ للحواف المحدد باتجاه الداخل
 : الشكل

 

 : من منفذ الرؤية الأمامي اضف القطع كما في الشكل التالي

 

للرأس ولاحظ   Mesh Smooth الآن قم بتجربة النتيجة وذلك بإضافة معد
 : النتيجة
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 :  بعض التتمات التي سنكملھا الآنوبھذ النكون قد انتھينا من العينين وبقي لنا 

 : حدد الحواف كما ي الصورة التالية وقم بنسخھا كما في الصورة أيضا

 

أي (تقريبھا من نظيراتھا  المحددة بالصورة التالية وذلك بعد  Weld الآن قم بعمل
 ) النقاط بعد تقريبھا من النقاط التي ستجمعھا معھا حتى لايتغير موضع

 

 ھا ومن ثم قم بعملأيضا قم بتحديد الحافة الواقعة تحت الحواف السابقة وقم بنسخ
Weld  للنقاط كما في الشكل : 
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قم الأن بتحديد الحواف كما في الصورة وقم بعمل ما جاء في الصورة كما في 
 : الشكل

 

 ........ كل الرقبة من المنفذ الأماميشطبع يجب عليك تعديل 

 : حدد الآن الحواف كما في الصورة وقم بعمل نسخ لھا كما في الصورة
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 قم الآن بعمل نسخ للحواف كما في الصورة التالية ومن ثم قم بعمل
Weld  للنقاط : 

 

 : Weldفي الصورة التالية من نسخ و قم بعمل ماجاء

 

التالي كما في الصورة  قم بعمل  Perspective الآن من منفذ الرؤية الفراغي 
 : (  Weld) التالية
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 : الصورة التالية قم بعمل قطع كما في  perspective أيضا من منفذ الرؤية

 

 :  المحددة للنقاط Weld أضف قطع آخر كما في الصورة وقم بعمل

 

 : وأخيرا أضف قطع كما في الشكل التالي

 

شرح طريقة صنعھا في وبھذا يكون الرأس قد تم وبقي الأذن التي سأقوم ب
  التالية بإذن الله اتالصفح
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  : وملاحظة النتيجة  mirror والآن جرب شكل الرأس وذلك بعمل

 

 

المسطح المشار  ومن ثم حدد  Polygon قم بالإنتقال إلى مستوي التحديد - ٦٩
له بشكل بسيط كما في الشكل   Extrude إليه في الصورة التالية وقم بعمل

 : التالي

 

الآن سوف نبدأ بإضافة تقطيعات لنقوم برسم الأذن ولعمل ذلك انتقل إلى  - ٧٠
ومن ثم أضف  Cut انتقي  Edit Geometry ومن  Edges التحديد مستوي

 :  التالي التقطيعات كما في الشكل
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ومن المربع   Properties ر اليمين ومن ثم انتقيانقر على المجسم بالز -٧١
 : الشكل كما في  See through الظاھر انتقي

 

 نتقال إلىطبع بعد الإ(الآن حاول أن تعدل في الشكل لديك ليبدو كالتالي  -٧٢
Vertices   (  

 

 ....... ملاحظة يمكنك إلغاء الخطوة الثالثة ولكن يجب أن تعود إليھا فيما بعد

 ( Cut )التقطيعات ومن ثم اضف  Edges الآن انتقل إلى مستوي التحديد -٧٣
 : التالية
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 : كما يلي وعدل في الشكل ليبدو  Vertices عد إلى مستوي التحديد٧٤- 

 

التقطيعات التالية كما في  وقم بإضافة Vrtices انتقل إلى مستوي التحدي٧٥ - 
 :الشكل

 

 : ليبدو كالتالي  توي التحديد الخاص بالنقاط وقم بالتعديل بالشكلانتقل إلى مس -٧٦

 

المسطحات المحددة في  وقم بتحديد  Polygon انتقل إلى مستوي التحديد -٧٧
 : بشكل طفيف ومرتين كما في الشكل  Extrude من ثم قم بعملالصورة التالية و
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الطبقتين اللتين  ومن ثم عدل في  Vertices انتقل إلى مستوي التحديد-٧٨
 :)المحدد باللون الزھري ھو الطبقة الأخيرة(أضفتھما ليبدوان كالتالي 

 

  : الآن سنحاول إضافة التأثير الداخلي للأذن وذلك كالتالي

 : قم بإضافة التقطيعات التالية كما في الشكل
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كما في   Extrude الأن عدل في الشكل وقم بتحديد المسطحات ومن ثم قم بعمل
 : الشكل

 

ومن ثم عدل فيھما  لھما  Extrude الآن حدد المسطحين كما في الشكل وقم بعمل
 : وذلك حسب الشكل التالي
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 الآن من منفذ الرؤية الأمامي قم بتحديد الطبقة الأخيرة من الأذن ومن ثم قم
 : بتحريكھا باتجاه الرأس قليلا وبعدھا على الطبقة الوسطى كما في الشكل

 

 

   Rotate الآن حاول تحديد كامل نقاط الأذن ومن منفذ الرؤية العلوي قم بعمل
 : للنقاط بزاوية صغيرة كما في الشكل تدوير
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وبھذا يكون الدرس قد انتھى بإذن الله تعالى طبعا باقي نقطة واحدة وھي كيفية 
وكيفية وصله مع القسم الأصلي ولعمل ذلك نتبع النصف الثاني من المجسم  صنع
 : مايلي

  من منفذ الرؤية الأمامي حدد الرأس ألغي جميع مستويات التحديد وعد إلى الأصل

ومن مربع الحوار الخاص بھا   Mirror من شريط الأدوات انقر على زر
  Ok ومن ثم انقر على  Copy النسخة انتقي نوع

 : الآن حاول أن تقرب بين المجسمين كما في الشكل

 

 انتقي الخاص به  Edit Geometry سمين ومنالآن انتقي أحد المج
Attach  ذلك انتقل إلى مستوي  ومن ثم انقر على القسم الثاني من الرأس وبعد

 : كما في الشكل التحديد الخاص بالنقاط وحاول تحديد النقاط في المنتصف بالضبط
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  طبعا حاول أن تحدد جميع النقاط

ومن ثم عدل في قيمته حتي   Weld انتقي الزر  Edit Vertices الآن من الــ
 : كما في الشكل يتلاحم النقاط القريبة مع بعضھا

 

إذا بقيت بعض النقط لم تندمج كما في الصورة السابقة في منطقة الرقبة فلا بأس 
خاص   Weld حدد النقطتين ومن ثم قم بعمل  Perspective منفذ الرؤية من

 : بھما بقيمة كبيرة كما في الشكل
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  ولا حظ النتيجة  Mesh smooth الآن أضف قم بإضافة معدل
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  صنع خامة الوجه من صورة أمامية وجانبة

في البداية قم بتصميم الوجه من صورتين أمامية وجانبية متوفرة  - ١
وبعد الإنتھاء من التصميم قم بتشغيل الفوتوشوب ومن ثم شغل .......لديك 

أن ھذه ھي الصور التي    لنفرض...... لصورتين اللواتي استخدمتھم في التصميم ا
 )jpg(ملف  استخدمتھا

الآن أختر الصورة الأولى وھي الصورة الأمامية ومن ثم اختر أداة التحديد  - ٢
ومن ثم قم بالنقر على    الرأس والرقبة فقط ولا تقم بتحديد الأذنين  وابدأ بتحديد

Ctrl +C   ة التحديد لنسخ المقطع المحدد ومن ثممن لوح  Ctrl +N  لفتح ورقة
  جديدة 

ومن قيم العرض والطول في مربع حوار الصفحة الجديدة قم بزيادة العرض 
Width  ولا تقم بتغيير قيمة الارتفاع  ٩أي أجعله يساوي   أضعاف   إلى ثلاثة

Height    ومن ثم انقر علىOk   

  

للصق المقطع الذي قمت بنسخه على الصفحة  Ctrl + Vالآن انقر على  - ٣
صقه قم بوضعه في منتصف الصفحة الجديدة كما في وبعد أن تقوم بل  الجديدة
  :الشكل 
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تقل إلى إلى الصورة الجانبية التي قمت بفتحھا ومن ثم قم بتحديد الرأس ان - ٤
  :والرقبة أيضا ومن ثم قم بنسخه ولصقه بجانب الصورة السابقة كما في الشكل 

  

لا تقم بقص كامل الرأس من على الجانب ولكن لاحظ كيف قمت بقصه :ملاحظة 
  ....وحاول أن تقلد ما قمت به 

الخاصة )  Layer(انقر بالزر اليمين على الطبقة    Layersالآن من قسم  - ٥
ومن المربع   Duplicate Layerنبية ومن القائمة الظاھرة أنقر على بالجھة الجا

  :كما في الشكل  Okالظاھر أنقر على 
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  :ستلاحظ ظھور حد للطبقة الجانبية كما في الشكل    Ctrl +Tالآن انقر على  - ٦

  

انقر بالزر اليمن على الرأس الجانبي في الصورة السابقة ومن القائمة الظاھرة  - ٧
  :ولاحظ ما سيحصل كما في الصورة التالية   Flip Horizontalانتقي 
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ومن ثم عدل في    الآن انقل الطبقة المحددة إلى الجھة الثانية من الصورة - ٨
  :   الطبقات جميعھا لتبدو كالتالي

  

لقد قمت باستخدام الممحاة لمسح بعض الأجزاء الغير ضرورية من : ملاحظة (
  )لجانبية فقط الصور ا

ومن ثم انتقل إلى الصورة المحفوظة    Jpgقم الآن بحفظ الصورة بصيغة  - ٩
   Jpgبصيغة 

  ) Jpgيعني طفي كل الصور وبعدين رجاع شغل بس الصورة اللي بامتداد (

     بھذه العملية قمنا بمزج الطبقات مع بعضھا

) Patch tool( الآن سنقوم بعملية المزج بين الصور وذلك باستخدام الأداة -١٠

  

لا تستخدم ( Patch toolام الأداة قم بالتحديد كما في الصورة التالية باستخد - أ
  )أداة التحديد لأن الباتش تول ھي أداة للتحديد 
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وبعد ذلك قم ) لا تقم بإبعادھا كثيرا (قم بسحب منطقة التحديد إلى أحد الجانبين  - ب
بترك زر الماوس وستلاحظ عودة المنطقة المحددة إلى مكانھا وقيامھا بعملية مزج 

  :للصورتين مع بعضھما كما في الشكل 

  الأداة  الصورة قبل استخدام

  

  الصورة بعد استخدام الأداة

  

الآن تابع على كل المناطق التي تبدو فيھا الصور غير منطبقة لتحصل على ھذه  - ج
  :النتيجة
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  :سنقوم الآن بملء المناطق البيضاء في الشعر كما في الصورة - د

  

ولعمل ذلك قم بملء ھذه المناطق باللون الرمادي أو الأسود الكاشف قليلا كما في 
  :كل الش

  

بأداة الباتش تول وبعدھا  الآن حدد منطقة صغيرة من المنطقة الرمادية وذلك -ھــ 
قم بنقل القطعة المحددة إلى منطقة قريبة من مكان التحديد يعني بما أننا سوف نملأ 

  :ھذه المنطقة بالشعر فعلك نقل المنطقة المحدد إلى الشعر كما في الشكل 
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الآن انقلھا إلى الشعر ومن ثم دع زر الماوس وستلاحظ عودة المنطقة المحددة إلى 
  :مكانھا وتلونھا بلون الشعر كما في الشكل 

  

لاتقم بتغيير الأدوات أبدا كل الدرس يعتمد على أداة واحدة :    ملاحظة ھامة جدا((
  ))  Patch Toolوھي 

  :الآن تابع على كل منطقة الشعر أي المنطقة الرمادية لتحصل على نتيجة كالتالي 

  

سنتابع الآن لعمل منطقة الرقبة حاول أن تقوم بتكرار الطريقة السابقة لتحصل  -و 
على شكل كالتالي ولكن بدلا من اللون الرمادي استخدم لونا قريبا من لون جلده 

  :وتابع العمل بالباتش تول إلى أن تحصل على نتيجة كالتالي 
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بقي الآن الشعر من على الجانبين تابع بنفس الخطوات السابقة لإكمال الشعر 
  :في الشكل كما   Patch toolاستخدم اللون الرمادي بدلا من الأبيض ومن ثم 
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أقم بتصميم الرأس لذلك لن  وھذه ھي النتيجة النھائية طبع أنا آسف لأنني لم
أستطيع تطبيق ھذه الخامة على المجسم ولكن كما أريتكم في درس سابق أنه عند 

  تطبيق الخامة على المجسم سوف تظھر بشكل أفضل بكثير 

  

بقي الآن العينان حاول تلوينھما بأي لون ولكن حاول أن لا تأكل من الحواف وھذا 
  :ھو الشكل النھائي للخامة 
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  وبھذا نكون قد وصلنا إلى نھاية الدرس
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  إكساء الوجه

  

   

  

في البداية ستكون بحاجة إلى مجسم للرأس سواء قمت بتصميمه أو أحضرته 
يعني بمسطحات قليله حتى يكون التحكم    Low polyجاھزا ويفضل أن يكون 

  ...   بتوزع الخامة سھل

  

  

  

  

  

  

  

  .... لماكس ا شغل الماكس وقم بتشغيل الملف - ١
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  :سيكون لديك الشكل التالي كما في الصورة التالية 

  

ومن ) يعني قم بتحديد الرأس(الآن قم بالنقر على الرأس بالزر الأيسر للماوس  - ٢
كما في   UVW Mappingطبق الأمر    Modify Panelن لوحة الــ ثم وم

  :الصورة 

  

  :الآن من البارامتر الخاصة بالمعدل قم بالتعديل كما يلي - ٣

كما في    Cylindricalإلى  Planerقم بالنغيير من   Mappingمن الــ  - أ
  :الشكل 
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٢٦٥

  

كما    Fitومن ثم أنقر على الزر   Xانتقي المحور   Alignmentمن القسم  - ب
  :يلي 

  

أو  Key Boardفي الــ  Mالآن شغل الماتيريال إيديتور إما بالنقر على الزر  - ٥
  وعندما تظھر النافذه الخاصة به  Renderingشغله من القائمة 
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انقر على الزر   Mapsأو من قسم   Diffuseانقر على المربع الصغير بجانب 
None    بجانبDiffuse Color    سيظھر لك الــMaterial Map 

Browser    ومنه أخترBitmap  

  :كما في الصورة التالية  Ok ومن ثم

  

اختر الصورة المرفقة مع الدرس   Okالآن من المربع الظاھر بعد النقر على  - ٦
  ....  Openومن ثم انقر على 

 Assignانقر على الزر   Material Editorالرأس ومن الــ الآن حدد  - ٧

material to selection  ومن ثم انقر على الزرShow Map in 

Viewport   

  :ستلاحظ ظھور الصور بشكل غير منتظم على المجسم كمافي الشكل التالي 
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٢٦٧

  

ومن ثم انتقل إلى مستوي    Modify Panelالآن انتقل إلى لوحة التعديل    -٨
  :كما في الشكل    UVW Mappingالخاص بالأمر  Gizmoالتحديد 

  

الآن في أسفل نافذة البرنامج ستلاحظ وجود قيم للمحاور    انقر على   الآن - ٩
  :كما في الشكل   X,Y,Zالثلاثة 

  

ومعنى ذلك أننا قمنا   ٩٠ومن ثم اكتب القيمة  Zقم بالنقر على المربع بجانب  -١٠
     Zدرجة على المحور  ٩٠بتدوير الخامة بمقدار 
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ولكننا قمنا بھا لأننا عندما ھذه الخطوة ليست ضرورية في كل التطبيقات : ملاحظة 
  :طبقنا الخامة ظھرت وكأنھا قد تم تدويرھا كما في الشكل 

  

نتج   Zعلى المحور وعندما قمنا بتنفيذ الخطوة السابقة أي عندما دورنا الخامة 
  :التالي 
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ستقرر ما إذا كنت بحاجة لتطبيقھا أولا حسب توزع الخامة  ١٠أي أن الخطوة 
  ......   Z  حورعلى المجسم ولكن ليس ھناك تدوير إلا على الم

 Unwarpومنھا انتقي الأمر   Modify Panelالآن أنتقل إلى الـــ  -١١
UVW   )) طبعا بعد أن تلغي مستوي التحديدGizmo  كما )) وذلك بالنقر عليه

  :في الشكل 
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ستلاحظ ظھور  Edit  من البارامتر الخاص بالأمر السابق انقر على زر -١٢
  :المربع التالي 

  

على المجسم سأقوم بتصحيح بعضھا  بقي الآن تصحيح أخطاء توزع الخامة -١٤
  .....وقم أنت بتصحيح الباقي 

حدد جميع النقاط في المربع السابق وذلك بفتح مربع حول جميع النقاط كما  -١٥
  :في الشكل التالي 
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في أعلى المربع السابق ومن ثم قم زر   بعد أن قمت بالتحديد انقر على -١٦
خلفية على نفس بإنزال جميع النقاط إلى الأسفل بحيث تصبح العيون من الصورة ال

يجب أن يكون :(المستوى مع العيون المشكلة من النقاط كما في الشكل التالي 
فقط ....التنزيل على محور واحد فقط يعني حاول ألا تأخذ النقاط يمنا أو يسارا 

  :للأسفل 

  

بشكل مفرد لا يؤثر في شكل المجسم وإنما فقط   إن التعديل في النقاط: ملاحظة (
  )في توزع الخامة على المجسم 
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الآن سنقوم بالتعديل في العين بحيث تصبح الخامة موزعة تماما على العين  -١٧
  :كما في الشكل 

  

  

  :تابع الآن على باقي النقاط لينتج معك التالي 
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  :انتقل إلى العين الأخرى وحاول تعديلھا كما في الشكل التالي  -١٨

  

  :قم الآن بالتعديل في النقاط الخاصة بالأنف ولتكن النتيجة كالتالي  -  ١٩
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٢٧٤
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يمكنك مشاھدة نتائج التعديلات مباشرة وذلك من منافذ الرؤية أي جرب أن تعدل 
  :لنقاط ولاحظ نتائج التعديل في المنافذ في ا
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٢٧٧

  :سنقوم الآن بتعديل خامة الفم كما في الأشكال التالية  -٢٠
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كما تلاحظ يجب أن تنطبق الحواف الخاصة بالصورة مع الحواف الخاصة بالنقاط 
  .........أي أن حواف العين مثلا يجب أن تنطبق على النقاط 

  :الآن أنظر إلى النتيجة 

  

بقي الآن الأذنين والرقبة حاول أن تقوم بتعديل نقاطھما بنفسك وقم وحاول أن 
تصلح الأخطاء فيھما ومن ثم يكون لديك رأس مكسي وھذه ھي النتيجة النھائية بعد 

  :إضافة معدل النعومة إلى المجسم 
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  كساء الجسمإ

 مجسم قبل الإكساءھذا ھو ال

  

  وھذا ھو المجسم بعد الإكساء

  

  .........للمجسم الصبغة الحقيقية  يلاحظ أن الخامة تعط
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  ھناك طريقتان للإكساء

لھا ومن ثم تطبيق خامة تحوي    Attach   ھي جمع الأجزاء وعمل الأولى الطريقة
  ت المجسم جميع خاما

وھي إكساء كل قطعة لوحدھا ومن ثم مزج الأجزاء مع بعضھا  والطريقة الثانية
  ......وھذه ھي الطريقة التي سنتبعھا    Attachبالأمر 

طبعا المجسم الذي لدي ھو مجسم بمسطحات قليلة وذلك ليسھل إكساؤه ولكن ذلك 
م تقوم بإكساؤه غير ضروري حيث بمكنك تطبيق معدل النعومة على المجسم ومن ث

ولكن بالنسبة للأجھزة ذات الذاكرة القليلة وكرت الشاشة القديم والمعالج القديم مثل 
فإكساء المجسم وھو )  ١٠٠٠ومعالج  ٣٢ذاركة وكرت شاشة  ٢٥٦(جھازي 

  يكون أسھل    Low Polyبحالة الخشونة يعني 

س وإذا لم يكن على كل قم الآن بفتح المجسم الذي تريد إكساؤه في برنامج الماك
  :بالنسبة للمجسم الذي لدي فھو مجزأ على النحو لتالي ....... مجزأ قم بتجزته

  

سابق طريقة إكساء الوجه والرأس بشكل عام والآن سنشرح ال ناشرحنا في درس
  ......طريقة إكساء الأقسام الباقية 
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  قم في برنامج الفوتوشوب بإنشاء بعض الخامات التي ستستخدمھا للإكساء 

  )bodytexture_t(ملف الخامات  .قمت أنا بإنشاء ھذه الخامات 
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 Modifyومن ثم ومن القائمة ) التي شيرت  - الكنزة (انتقي البلوزة  - ١
Panel   بق الأمرط   UVW Mapping    ومن معدلاته أنتقي الأمرPlanar 

  :كما في الشكل 

  

ومن ثم   Material Editorمفاتيح لفتح الــ في لوحة ال   Mانقر على الزر  - ٢
ومن ثم   Bitmapومن ثم أنتقي   Diffuseانقر على المربع الصغير بجانب 

  ......كما في الشكل ) البلوزة(انتقي الصورة الخاصة بالتي شيرت 
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ومن ثم    Assign To Selectionالآن بعد فتح الخامة قم بالنقر على زر  - ٣
  :كما في الشكل  Show material In ViewPortأنقر على الزر 

  

الزر الأول ھو لتطبيق الخامة على المجسم المحدد والزر الثاني ھو :: ملاحظة ((((
    ))))لإظھار ھذه الخامة في منافذ الرؤية الأربعة

  :المجسم كما في الشكل  لاحظ ظھور الخامة بشكل غير منتظم على - ٤

  

ومنھا طبق الأمر  Modify Panelوللتعديل في شكل الخامة انتقل إلى الــ 
Unwarp UVW    كما في الشكل:  

  

 Selectومن ثم انقر على   Unwarp UVWبجانب + إشارة الــ   انقر على - ٥
Face  الشكل  كما في:  
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٢٨٥

  

من منفذ الرؤية الأمامي قم بتحديد كافة الوجوه في القسم الأمامي من المجسم  - ٦
حول المجسم بشكل كامل وبھذا يتحدد الوجوه الأمامية فقط كما  وذلك بفتح مربع

  :في الشكل 
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٢٨٦

انقر على    Unwarp UVWالخاصة بالأمر  Parametersالآن من الــ  - ٧
Planer Map    ومن ثم انقر علىEdit    كما في الشكل:  

  

الآن قم بالنقر على المثلث الصغير    Editربع الخاص بالأمر سيفتح الم - ٨
وھذا لإظھار الأوجه المحددة فقط كما في  Filter Selected Facesوالمسمى 

  :الشكل 
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  :الآن حاول أن توضع النقط في محلھا وذلك كما في الشكل  - ٩

  

يمكنك استخدام الأزرار التالية والموجودة في نفس المربع لتطبيق : لاحظة م((((((
  ...النقاط في محلھا 

((
(((  

قم بتحديد كامل الوجوه    Backطفئ المربع ومن ثم ومن منفذ الرؤية الخلفي ا-١٠
  :وذلك كما في الشكل   الخلفية كما قمنا بذلك بالنسبة للوجوه الأمامية
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ومن ثم أنقر على    Planerانقر على    Unwarp UVWمن معدلات الــ  -١١
Edit   كما فعلنا في الخطوة السابعة.......  

حاول تطبيق النقاط كما في   Editالآن من المربع الذي سفتح بعد النقر على  -١٢
  :الشكل التالي 

  

ليس من المھم توضيع النقاط بشكل دقيق ولكن كلما زادت الدقة كلما كان الإكساء 
  .......أجمل 

  :البلوزة وتكون النتيجة كالتالي  وبھذا نكون قد أنتھينا من إكساء -١٣

  

انتقي البنطال ومن ثم أعد ......سنقوم الآن بإكساء البنطال وذلك كالتالي  -١٤
  انتقي الخامة الخاصة بالبنطال  ٣وفي الخطوة رقم  ٣ - ٢ - ١الخطوات 

انتقي    Alignmentومن القسم    UVW Mappingالآن من معدلات ال-١٥
  :كما في الشكل    Fitومن ثم انقر على    Zالمحور 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٢٨٩

  

انقر   ومن ثم  Unwarp UVWطبق الأمر    Modify Panelالآن من الــ -١٦
 Selectومن ثم انقر على    Unwarp UVWبجانب + إشارة الــ    على

Face   كما في الشكل:  

  

من منفذ الرؤية الأمامي اختر جميع الوجوه الأمامية وذلك كما قلنا بفتح مربع  - ١٧ 
  بالماوس حول جميع الوجوه 
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  :الآن طبق ما في الصورة التالية  -١٨

  

قم بالنقر على المثلث الصغير لعرض نقاط الوجوه    Editمن مربع الـــ  -١٩
  :المحددة ومن ثم عدل في النقاط كما في الشكل التالي 

  

الآن حدد الوجوه الخلفية للبنطال وأعد ماقمنا به بالنسبة للوجوه الأمامية  -٢٠
وعدل في النقاط كما عدلنا في نقاط الوجوه الأمامية وعند الإنتھاء ستكون النتيجة 

  :لي كالتا
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أعد نفس ماقمنا به لكل من البلوزة (الآن أعد الخطوات السابقة بالنسبة لليدين  -٢١
  :نھاية العمل سيبدو لك كالتالي وفي ) والبنطال 

  

   

ساء وبھذا ستحصل على على الإك) درس إكساء الرأس (الآن طبق الدرس السابق 
  الكامل وذلك كما في الصورة الأولى

  
  
  
  
  
  
  
  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٢٩٢

  shag hairمقبس الشعر 

 :مستلزمات الدرس 

يمكن الحصول على ( كيان رأس لأي شخصية  - ب shag hairمقبس الشعر  -أ 
مع الماكس في  tutorialsالكيان المستخدم في الدرس من الكيانات الموجودة في 

  )  Tutorials\intro_to_materialsالدليل 

وھي تحديد الرقعات من ، سأقوم الآن بأول خطوة ھامة جداَ في تصميم الشعر _ 
فروة الرأس التي سيتم انتشار الشعر عليھا و بالقدر الذي يكون فيه انتقاء ھذه 

ولإختيارھذه الرقعات يوجد . الرقعات بشكل جيد بقدر ما تكون النتيجة مقنعة أكثر
  :خمس طرق زودت بالمقبس وھي 

  

  : شرح

  .انتشار الشعر على كامل الكيان: 

  .ا َانتشار الشعر على الوجوه المختارة حالي:

  . IDطريقة تحديد الإختيارات للوجوه بتقنية ال : 

  .في نفس الوقت  IDالتعامل مع أكثر من :

عن طريق اعطاء أسماء الوجوه المختارة وھي الطريقة التي سنستخد مھا في :
  .يمكن اختيار أحد الطرق الأخرى . مثالنا لأنني أحب التعامل معھا 
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  : البدء بالعمل 

  .لشخصية سأختار كيان رأس ا- ١

باختيار الوجوه كما ھو  Frontوأقوم في مرفئ  Faceأفعل المستوى  - ٢
  .واضح 

  

  . ١سأعطي اسم لھذا الأختيار وليكن  - ٣

  

  . ٢م المعاكس وأعطي اسم للإختيار الثاني وليكن نكرر العمل نفسه على القس

  

  . Faceفي اختيار ال  IDتقنية  يمكن التعامل مع:  ملاحظة

  .سأرسم خط كما ھو واضح في الصورة Frontمن مرفئ  - ٤
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  )ان لشكل ومكان الخط تأثير كبير على شكل الشعر لاحقاَ (  توضيح

  .على الخط  Model hairالآن سأطبق أمر التعديل  - ٥

  

لإعطاء بعض  vertexيمكن تعديل شكل الخط عن طريق تفعيل المستوى  - ٦
  .التجاعيد الخفيفة 
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الآن سأقوم بأخذ نسختين من ھذ ا الخط وسأضعھم كما في الشكل حيث سأعدل  - ٧
  .مكانھم لاحقا 

  

  .  Shag renderسأضيف  Environmentالآن من لائحة  - ٨

  

يمكن زيادة جودة الريندر على حسب الذواكر أكيد وتفعيل خواص تلقي الظلال ( 
  )بين الشعر مع نفسه وبين الشعر وفروة الرأس 

  

  

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٢٩٦

 :وأقوم بعمل التالي  Shag hairسأضيف الآن  -

  

  :شرح

  وأختار كيان الرأس  pickأضغط 

  لتظھر نافذة تحديد طريقةالتعامل مع الوجوه  Face levelأضغط 

  وھو الأسم الذي أعطيته للوجوه على القسم الأيمن من الرأس  ١أختار الرقم 

  .... الخط الأول والثاني و ،أقوم باختيار الخطوط الثلاثة مرة واحدة و pickأضغط 

  :وأضيف الآن التالي 
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  :شرح 

مشكل لكي يأخذ الشعر طول الخط ال ١طول كل شعره ويفضل أن تكون القيمة 
  .للشعر كامل 

  .الكثافة في كل قسم

سماكة الشعرة الواحده ومن المھم أن تكون القيمة صغيرة لإعطاء ايحاء الشعر 
  .الناعم 

وبعض  Moveلذلك سأقوم بعمل شوية . سنلاحظ وجود تداخل بين الشعر 
  .للخطوط حتى تكون النتيجة مقنعة  vertexالتلاعب بال 

  .للجانب الآخر  Mirrorأطبق عليھم الأمر سأختار الخطوط الثلاثة و -١٠

  

ومھمته ھنا أخذ نسخة  copyيوجد أمر حلو كتير وسيسھل العمل علينا وھو الأمر 
  .ثاني shag hairعلى وتطبيقھا shag hairمن اعدادات ال 

ثم سأضغط الأمر  shag hairو سأحدد على  Environmسأعود الى  -١١
copy  في قسمrestricting cutter   
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  .ثاني  shag hairوأضيف الآن  addسأضغط  -١٢

 restricting cutterالثاني وأعود الى قسم  shag hairأحدد على ال -١٣
  . pasteوأضغط 

الأول ولصقتھا فوق ال  shag hairالذي حصل أني قمت بنسخ اعدادات ال ( 
shag hair  الثاني (  

من جديد سأجد أن خلل ما قد لحق بالشعر وسبب ذلك أني بحاجة الى اعادة التقاط 
  .التي في الجھة الثانية مشان ھيك سأعمل التالي الخطوط 

  :الثاني  shag hairالتعديل الآن كله سيكون على  -١٤

الثاني وأعدل اسم الإختيار من  shag hairل  face levelسأدخل الى ال ) ١(
   ٢الى  ١

  الى من 

للإلغاء اختيار الخطوط الثلاثة القديمة  removeأضغط  model hairمن قسم 
  الأيسر وأعود وأختار الخطوط الثلاثة على الجانب

  بنفس الطريقة السابقة  pickبالضغط عل 
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  .بھذه الطرقة يكون الشعر في القسم الأيمن قد تماثل مع نظيرة في القسم الأيسر 

،  Gradiantعر من محرر المواد أعطي مادة ولتكن باقي الآن اعطاء لون للش
   specularو  diffuseو  Ambientوأھتم بقيم 

  .ثم اعطيھا للشعر 

  .يمكن اعطاء لون لقاعدة الشعر ولنھاياته من تعديلات المقبس نفسه : ملاحظة 

 :النتيجة النھائية 
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 الفصل الثانى تحريك جسم الانسان 
  والكائنات الحیة

  

  شخاص والحيواناتتحريك الا مقبس
  والكائنات الحية

Character Studio  
  
  

  
  
  

  تعريفCharacter Studio  
وجھز .. ھو دمية لمجسم إنساني تم بناءه وحساب حركته سابقاً  Biped ھو عبارة

.. آلياً أثناء تطبيق بعض أوامر التحريك عليه مثل الخطى وغيره  ليقوم بضبط نفسه
  ليحاكي الحركة الطبيعية لجسم الإنسان والكائنات الحية لقد جھز بشكل خاص

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

http://www.abobadr.net/3dsmax/gallery/images/maxdemo.mpg
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  انشاءكيفية Biped  
، ومنھا  Create panel أختر وظيفة الإنشاء  من لوحة الإنشاء الرئيسية

 .. Biped وأنتقي كائن   Systems قسم الإنظمة إلى إلىانتقل 

 

، وقم  Front ة ، إنتقل لمنفذ الرؤية الأماميأن تضغط على زر الوظيف بعد 
  .. ھكذا.. بحجم مناسب في المنفذ   Biped برسم كائن

 

  

أن تنتھي وتحرر زر  بعد
 MAX الماوس ، سيقوم

   Biped بإظھار كائن
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ھو كائن أساسي للحركة ، في وقت لاحق ستستطيع تطويع   Biped مجسم 
سواء كانت ليناسب تقريباً ھياكل معظم الكائنات الحية  الشكل العام للكائن
  .إنسانية أو حيوانية 

  مجسمالتعديل فى Biped    

تقوم بتعطيل الوظيفة وحتى قبلھا بإستطاعتك رؤية بعض الخصائص  قبل أن
 Create قيمھا بما يتوافق مع رغباتك ، مثلاً من قائمة ن وتغييرالمكونة للكائ

Biped عنق الكائن يمكنك التلاعب في طول Neck Links   وكذلك العمود
وأيضاً ھذا   Leg Links والساق  Spine Links الفقري وعدد اجزائه

في بالتعديل  المقبس يتيح لك إمكانية إنشاء ذيل لمحاكاة كائن حيواني معين وذلك
  ..  Tail Links قيمة

تعديل ھذا الكائن يتضمن عدة مستويات ، فبإمكانك تعديله على مستوى الشكل 
  .. الخ.. تعديل الخطوات  العام أو

سنشرع في محاولة اكتشاف بعض طرق التعديل على مستوى الشكل  الآن - 
ومن  Motion  panel مختار ، ومن لوحة  Biped العام ، تأكد من أن كائن

   . الخاص بالبنية والھيكل العام وھو Figure أختر المستوى General سمق

 

  

، حيث يمكنك المباشرة في  Structure ستجد قسم قيم الھيكل العامالأسفل  في
أوعدد فقرات العمود الفقري   الطول العام للمجسم ، أو طول الرقبة التعديل في

 .. الخ.. وعدد الإصابع 
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على رقبة   Neck Links إنظر أثر التعديل في قيم على سبيل المثال ،
 .. الكائن

 

  

 

 

  

 .. الخاصة بإنشاء الذيل Tail Links شاھد ماذا حدث عندما تم تعديل وھنا
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  كيفية تحريكBiped  

  يتم استخدام حركات جاھزة -١
    Load File ، إضغط على زر  Motion panel من قسم التحريك

 

  

  اختر ملفات الحركة المناسبة والمرفقة مع المقبس Open لوحة من و
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أن تختار ملف الحركة ، يتم اسناد مفاتيح الحركة التي يتضمنھا ذلك الملف  بعد 
في   Biped سترى إنعكاس ذلك على كائن.. الموجود    Biped إلى كائن

   ولمعاينة الحركة قم بإدارة مشھدك.. مثلاً   Perspective  منفذ الرؤية

 

 بناء الحركة بشكل يدوي أو حتى بشكل آلي -٢

ھذا على اتباع    Biped سنقوم بإستخدام الطريقة اليدوية لإجبار كائن  الآن
 .. رسمھا في الخطوات التالية سيتمخطي 

لتشاھد الكائن   Perspective تأكد أن قد قمت بتصحيح منفذ الرؤية الآن -
 ..  من زواية صحيحة

 

  

 ، ومن قسم  Motion panel الحركة والكائن مختار ، إذھب للوح أدوات
General مستوى التعديل على مستوى الخطى ، فعل Footstep 

Mode .. 
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، إضغط على زر  Footstep  Creation  ومن قسم إبداع الخطى الآن -
 ..   Create Footstep إنشاء الخطوات

 

أنقر أمام  ، وبإستخدام الماوس  Perspective بعد ذلك لمنفذ الرؤية توجه -
خطوات أمام الكائن ، لاحظ أن الخطوة الأولى ستكون  الأقدام لرسم بضعة

،    Biped لكائن) اليمنى ( للقدم الخضراء  الأخضر وھذا يعني أنھاباللون 
انھا ستكون للقدم اليسرى الزرقاء ، لذا  عندما تقوم بوضع الخطوة الثانية تذكر

متداخلة وإلا سيكون سير الكائن  عليك أن تراعي أن لا تكون تلك الخطوات
 .. خطوات تقريباً  ٨ارسم ..    متقاطعاً وغير صحيح

 

  

، انتقل لقسم عمليات    Biped لتطبيق تلك الخطوات لكائن الآن
 Create وأنقر على زر إنشاء المفاتيح Footstep Operations  الخطى

Keys .. 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٣٠٨

 

الأولى ، ولمعاينة الحركة في   Biped ة كائنإنشاء مفاتيح جديدة لحرك سيتم
من قسم لوحة التحكم في  Play ما عليك عمله ھو ضغط زر منافذ العرض كل

 .. Viewport Controls منافذ العرض

 

 وھو يمشي مسترخياً في منفذ الرؤية   Biped كائن شاھد -
Perspective  .. 

 

  

  characterل تنفيذ سلسله من الحركات المتتاليه  -٣

  الھدف

  ينفذ أكثر من ملف حركة بشكل متتالى characterكيفية جعل 

  )a٣٠٠(ملف  ركة المراد عملھاملف فيديو يوجد به الح

  خطوات العمل

 أضغط على Systems  ثم علىBiped  ثم اتجاه إلى أحدى  

http://www.geocities.com/mourad3d/character/a300.avi
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  منافذ الرؤيا وقم برسم المجسم بالضغط والسحب فى المنفذ

  

  الحركهوالان استعد لعمل  

  

 سوف تظھر ھذه النافذه  
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 ھكذا بعد وضع الرموز  

  

 والان أضغط يمين بالماوس لتحرير من وظيفة وضع الرموز  
  ثم أضغط على رمز الأولClipبالماوس يمين سوف تظھر نافذه ١  

  وتحديد مكان تخزين ملف  Browesلأختيار ملف الحركة بالضغط على 

  لھذه النافذه Okى الجھاز وبعد تحديد ملف الحركة أضغط الحركة عل

 الثانى والثالث  وھكذا باقى الرموز  
  ثم أضغط على ھذا الأمرDefien Script  
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 ى ثم الرمز الثالث بالتوالىثم أضغط على الرمز الاول ثم الرمز الثان  

  

  ثم أعملPlay  للمشھد حتى ترى الحركة  

  التعديل فى خطوات الحركة -٤

تعديل تلك الخطوات حتى بعد إنشاءھا ، لتعديلھا تأكد أنك في  بإمكانك يزال لا
، ومن شريط القوائم العلوي   Footstep Mode التعديل على مستوى نمط

 .. Move أختر أمر التحريك

 

، إضغط عليھا   للخطوة المرغوب تحريكھا في منافذ العرض إذھب -
، كرر ھذا العمل مع جميع  X الخطوة على محور ثم قم بإزاحة   ..لإختيارھا 

 .. الخطوات المرغوبة
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بتعديل نفسه ويستجيب للتعديلات الجديدة ، لمعاينة    Biped تلقائياً سيقوم كائن
 .. Play إضغط زر تشغيل العرض ذلك

 

لتطبيق .. يمكنك استخدام نظام الإنشاء الآلي لوضع نظام خطوات محكم ودقيق 
حول الخطوات اليدوية التي  Selection Region برسم منطقة تحديد ذلك قم

 .. لفعل ذلك Top السابقة ، استخدم منفذ الرؤية سمھا في الخطواتتم ر

 

 .. نطقة التحديد سيتم إختيار جميع الخطوات المرسومةنتيجة لرسم م  -
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في  Scale و Bend ر جرب القيام بتعديل قيموالخطوات في حالة إختيا -
 .. ولاحظ النتائج  Footstep Operations قسم

 

إضغط من  بعد ان تنتھي من تجاربك لإكتشاف مدى قوة وروعة ھذا المقبس ، -
لحذف تلك الخطوات حيث سنقوم في  Delete على زر  لوحة المفاتيح

 .. التالية ببيان كيفية إنتاج خطوات بشكل آلي الخطوات

 Footstep  Creation لإستخدام الإنشاء الآلي للخطوات إذھب لقسم الآن -
  ..  Create Multiple Footsteps أختر أمرومنه 

 

 Create Multiple ھار لوحةتشغيل الوظيفة سيقوم المقبس بإظ بعد -
Footsteps : Walk من خلالھا بضبط خصائص الخطوات التي  ، لتقوم

 ١٠بتعيين الرقم  Number of Footsteps ترغبھا ، ھنا قم مثلاً ومن قسم
 .. OK  إنقر خطوات ، بعدھا ١٠ليقوم المقبس بإنشاء حركة تتكون من 
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 ..  Perspective ما يجري في منفذ الرؤية لاحظ -

 

 .. اللوحة السابقة تستطيع التحكم في عرض الخطوات وطولھا من -

الكثير من الإمكانيات في ھذا المجال يمكن اكتشافھا بسھولة ، وأيضاً  ھناك -
مكانيات التي تجعل العمل اسھل وسنعرض للكثير منھا في الإ توجد العديد من

 .. الموضوع الصفحات القادمة من ھذا

 ثنايا ھذا المشروع أو غيره يمكنك على سبيل المثال من لوحة العرض في -
Display تعطيل إظھار الخطوات إظھار أو Footsteps   في منافذ

 .. العرض

 

كيف أن تلك الخطوات المرقمة لم تعد تظھر في المنفذ ، ھذا حل عملي  لاحظ -
 .. المزدحمة في المشھدمن وطأة الكائنات والعناصر  يساعد على التخفيف
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من    Biped سملاحقاً عندما تعمل على كائن شبكي ، ربما ستود إخفاء مج -
 لفعل ذلك وببساطة إضغط على أيقونة إخفاء الكائنات منافذ العرض ،

Objects من لوحة Display .. 

 

 .. لم يعد له أثر في منفذ الرؤية بالرغم من أنه موجود فعلياً    Biped كائن -

 

وإظھاره على نمط    Biped وأيضاً يمكنك إخفاء الھيكل لمجسم -
 .. فقط  Bones  العظام

 

راقب ظھور نمط  .. Display ما سبق يتم عمله من خلال لوحة العرض كل -
 .. العظام فقط في المنفذ
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  كيفية ربط المقبس بمجسم شبكي لتحريكة -٥

  سنقوم بتحريك المجسم الشبكي لكائن الطفل بالاستعانة بمقبس التحريك
Character Studio .. 

مجسم شبكي تمتلكه وبإمكانك تطبيقھا على مجسمك الفريد يمكنك تطبيق على 
 .. الذي قمت انت بتصميمه

 

مساعد  Biped لتحريك ھذا المجسم بشكل سلس ومتوازن سنقوم ببناء كائن -
نفصلة لاحقة سنقوم بربط المجسم الشبكي به ليرث عنه م ، وفي خطوات

 .. الحركة التي نعتزم انشاءھا

ثم سنقوم بتعديله ، سنحتاج الى منع  Biped لأننا سنقوم بعد قليل بانشاء كائن -
لمجسم الطفل الشبكي حتى لا يتم انتقاءه او تحريكه بطريق الخطأ ،  الوصول

 .. الكائن واغلاقهوھي تحييد  MAX وظائف سنطبق ھنا احد
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لجميع  Selection Region ، قم برسم منطقة تحديد Front منفذ الرؤية في
 .. اجزاء الكائن

 

، وذلك بكتابة الاسم في خانة ) المجسم كاملاً (بتسمية التحديد الحالي بـ  قم -
في شريط الايقونات  Named Selection Sets list الاختيار اسماء
بشكل تلقائي عن   لك لاحقاً انتقاء ھذا التحديد ، ھذه الطريقة ستتيح  العلوي

الحاجة الى رسم منطقة التحديد مرة  لقائمة ودونطريق اختيار اسمه من ا
 .. ثانية

 

اجزاء الكائن الشبكي ، انتقل لأدوات التحكم في ان يتم تحديد جميع  بعد -
إضغط على زر   ، Freeze ، ومن قسم التجميد Display panel العرض

 .. Freeze Selected تجميد التحديد

 

-  
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تبعاً لذلك سيتم تلوين الكائن في منافذ العرض باللون الاسود ، وسيكون ھذا 
الان وصاعداً بمعزل عن اي عمليات تحرير سنجريھا في منافذ  الكائن من

 .. العرض بعد قليل

 

 Command  انتقل للوح الاوامر .. Biped الخطوة الان ھي بناء مجسم -
Panels ادوات الانشاء الرئيسية ومن قسم Create panel تر اخ

 .. Biped ثم اضغط على زر  Systems  فرع

 

ماوس الى منتصف المسافة ، حرك مؤشر ال Fornt منفذ الرؤية في -
إضغط واستمر بالضغط ثم اسحب نحو الاعلى ،  ، الموجودة وأسفل القدمين

بحد ازرق ، اسحب الى قمة  اثناء ذلك سيتبع مؤشر الماوس مساحة محاطة
قامة  راس الطفل الشبكي وحاول ان يكون طول المساحة متناسب مع طول

  .. الطفل ، ثم حرر زر الماوس
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مستقراً ومتداخلاً مع مجسم   Biped تحرير الماوس سيكون كائن بعد -
 .. الطفل

 

الان بوضع تسمية اختيار اخرى ليتسنى لك في اي مرحلة من مراحل ھذا  قم -
من شريط الايقونات العلوي اضغط   لكامل ،ا Biped كائن المشروع استدعاء

 .. Select by Name  الاسم على زر اختيار الكائن وفق

 

 Bip٠١ إختر الجسم الرئيسي Select Objects اللوحة العائمة ومن -
 .. Select  وإضغط على زر
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في شريط الايقونات  Named Selection Sets list ومن خلال قم -
اضغط على  ، اكتب الاسم ثم Biped All  الجديد العلوي بتسمية الاختيار

 .. من لوحة المفاتيح لإعتماده Enter إدخال

  

ليتناسب في ھيكله العام   Biped سنشرع الآن في اولى خطوات تعديل كائن -
 .. الشبكي مع مجسم الطفل

 Motion في وضع الاختيار اذھب للوح التحريك  Biped وكائن الآن -
panel ومن قسم ، Track Selection إضغط على زر محاذاة كائن 
Biped الرأسية وھي الوظيفة المسماة Body Vertical .. 

 

نحو الاسفل   Biped ، وقم بإزاحة كائن Front الى منفذ الرؤية تحول -
مع مساحة الحوض والمركز   Biped والمركز لكائن لتتطابق منطقة الحوض

  .. لكائن الطفل الشبكي

 

وكائن   Biped تكترث لاختلاف المحاذاة التي بدت الان مختلفة بين كائن لا -
 .. سنقوم بتعديلھا في الخطوات التالية الطفل لأننا

 على مستوى الھيكل العام ، من قائمة Biped ئنسنقوم بالتعديل على كا الان -
General اختر نمط Figure .. 
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ليكون في منتصف مجسم   Biped الان بشكل دقيق موضع كائن طابق -
 .. Move استخدم وظيفة التحريك .. الطفل الشبكي تماماً 

 

بعمليات المحاذاة الصحيحة من خلال العمل على منفذي  وقم -
 .. Top  و  Front  الرؤية

 

ليتناسب مع    Biped الآن بضبط الحجم الخاص بمنطقة الحوض لكائن قم -
لإختياره دون غيره أنقر عليه مباشرة ليتحول لونه للون  كائن الطفل الشبكي ،

 .. Select by Name الأبيض أو أختره عن طريق

 

 .. Pelvis Bip٠١  النافذة أختر منطقة الحوض والمسماة ومن -

 

شاھد ذلك في .. سيتغير الكائن المختار للون الأبيض للتدليل على اختياره  -
  .. Front منفذ الرؤية
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 Viewport عن طريق قسم Front لتسھيل العمل كبر منفذ الرؤية -
Controls بتكبير المنفذ النشط الوظيفة الخاصةFull-Screen Toggle .. 

 

إلى شريط الأيقونات العلوي وأختر وظيفة تغيير مقياس الرسم غير  توجه -
، إضغط على الأيقونة لحظياً ومن القائمة  Non-Uniform Scale المنتظم

 .. المقصودة والموجودة في المنتصف المخبئة التي ستنبثق أختر الأيقونة

 

عقب ذلك رسالة تحذير ، بإختصار فعّل وظيفة  MAX المحتمل أن يظھر من -
 .. للمتابعة ولا تكترث Yes التحذير ھذه ثانية وأنقر عدم إظھار رسالة

 

مفعّلة ، حرك   Non-Uniform Scale ووظيفة تغيير مقياس الرسم -
 ، وأجعل منطقة الحوض في كائن Z بمؤشر الماوس على محور

Biped  ًأعرض قليلا .. 
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السالف  Select by Name انتقل الآن للتعديل في منطقة الفخذ ، من قائمة -
 .. L Thigh Bip٠١ ذكرھا أختر

 

 .. اختيار الكائن المقصود ، لاحظ سيتم -

 

لتشابه التعديل الذي سنقوم بتطبيقه على الفخذ الأيمن مع التعديل الذي  -
ومنه أختر  Track Selection الجھة اليسرى ، أنتقل إلى قسم سنجريه على

تحديد الفخذ الآخر بشكل تلقائي استعداداً  ليتم .. Symmetrical أمر
 .. للتعديل

 

 .. المنطقتين المعنيتين في حالة اختيار -
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 .. Non-Uniform Scale سموظيفة تغيير مقياس الر طبق -

 

ير طول الفخذ لتقص ، X غير المقياس على محور Front منفذ الرؤية ومن -
 .. الكائن ركبة الكائن الشبكي ، لاحظ قليلاً لتحاذي ركبة

 

يضاً تغيير مقياس الرسم لتقوم بضم الأجزاء المحددة إلى يمكنك أ -
  .. قليلاً  بعضھا

 للإنتقال إلى منطقة الساق ، إضغط من لوحة المفاتيح على مفتاح الآن -
PAGE DOWN  .. بعدھا بتقصير طول الساق لكائن وقم Biped  على

لاحظ اللوحة .. الشبكي  ليتناسب مع قصر ساق الطفل X طول محور
 .. حيةالتوضي

 

، استخدم أوامر تغيير مقياس   Left التغييرات أيضاً في منفذ الرؤية راع -
يتموضع في   Biped أو حتى التدوير لتضمن أن كائن الرسم أو التحريك

 .. منتصف المجسم الشبكي تماماً 
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 و   Front  التعديلات السابقة كما ستبدو في منفذ الرؤية ھاھي -
Perspective    

 

الآن لضبط الخيارات الخاصة بمنطقة القدمين ، قم بتغيير عدد الأصابع بشكل 
 .. ١القيمة  مؤقت إلى
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 .. Non-Uniform Scale وبواسطة أمر تغيير مقياس الرسم -

 

قم بتغيير طول الكاحل ليتناسب مع طول كاحل   Left منفذ الرؤية ومن -
 .. الطفل

 

 .. rotate فعّل أمر التدوير ثم -

 

دمين بعد اختيارھما معاً قليلاً ، قم بإدارة الق  Perspective ومن منفذ الرؤية
 .. اللوحة التالية كما في Xعلى محور

 

 .. Top ديل السابق من منفذ الرؤيةالتع شاھد -

 

مع  ٥الكائن بعد رفعھا إلى قليلاً من الجھد وقم بضبط تطابق أصابع  أبذل -
 .. الشبكي أصابع الطفل
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، أختر أمر   Biped سنقوم بتعديل منطقة العمود الفقري لكائن الآن -
 ، وفعل المحور Local نظام الإحداثيات إلى النظام ، وغير Move  التحريك

X فقط وكما ھو واضح .. 

 

، بإختيارھا من القائمة  spine والمسماة  Biped انتقي العظام الفقرية لكائن -
فقرة الأولى ، ثم اختيارھا مباشرة والتقاطھا من منافذ العرض ، إنقر على ال أو

 .. من لوحة المفاتيح وقم بإنتقاء الفقرات الأخرى تباعاً  Ctrl زر إكبس على

 

،  Non-Uniform Scale استخدم أداة تغيير مقاس الرسم غير المنتظم -
 .. مع الكائن الشبكي الفقرات للتناسب مع خلفيتھا وقم بمد عظام

 

 .. ، لزيادة عرض الفقرات Z الآن على محور غير -
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 .. الفقرات بعد ان تم تعديلھا ھاھي -

 

 .. م الرقبةالآن عظا إضبط -

 

 .. head وأيضاً الرأس -

 

 .. كل ھذا يتم بإستخدام وظيفة تغيير مقياس الرسم.. التعديل المستھدف  لاحظ -
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، انتقي عظام الذراع اليمنى واليسرى بإتباع الطرق  arms بالنسبة لليدين -
 .. سابقاً  المذكورة

 

 .. Rotate أمر التدوير فعّل -

 

  .. لتكون في مواضعھا الصحيحة Y بإدارة الذراعين معاً على محور قم -

 

، واستخدم أمر التدوير على المحور  Top مشھدك من منفذ الرؤية تفقد -
ليصبح الذراعين متموضعين في منتصف ذراع كائن  المناسب إن لزم الأمر

  .. الطفل تماماً ، وكما تلاحظ
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 Non-Uniform بواسطة أمر  Biped بتقصير طول ذراعين كائن قم -
Scale مناسب حيث يتلقي مرفق كائنال السابق ذكره إلى الحد Biped    مع

 .. مرفق الطفل الشبكي

 

تقريباً إضبط عظام الساعد لتكون في المكان المتوقع ،  بذات الطريقة الآن -
 .. بإختيارھما أولاً قم

 

 .. Rotate استخدم أمر التدوير ثم -

 

، مع نظيره في    Biped طول الساعدين ، ليتطابق الكف في كائن قصّر -
 .. الكائن الشبكي
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تياه مباشرة أو قم بإنتقاءه من ، قم بإخ  L Hand Bip٠١ منطقة الكف لضبط -
 .. القائمة

 

قياس الكف لقيمة مشابھة غير م Non-Uniform Scale بواسطة أمر -
 .. للتالي

 

ابع الطفل ، خذ وقتك في مع أص   Biped محاذاة أصابع كائن أمامك مھمة -
 ، وأمر التدوير  Non-Uniform Scale  واستخدم أمر ھذه العملية ،

Rotate إن لزم الأمر .. 

 

مع الكائن الشبكي ، للحصول على    Biped من تطابق كائن اليد في تأكد -
 .. لاحق يجب عليك الأھتمام بھذه النقطة محاذاة صحيحة في وقت
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لتسھيل العمل قم بتطبيق تعديلاتك على أحد اليدين فقط ، وبعد ان تنتھي من  -
التعديلات اللازمة قم بتحديد عظام الكف مجتمعة برسم منطقة تحديد  إجراء

 ، وأختر أولاً أمر النسخ  Keyframing rollout إلى لوحة حولھا ، ثم إذھب
Copy Posture الزران في الأسفل أنقر على رمز اللصق ، وعندما يضاء 

Paste Posture ترغب في نسخ التعديلات  لليد اليمنى أو اليسرى والتي
 .. إليھا

 

 .. والنتيجة المنتظرة ھو توفير كثير من العمل والجھد -

 

ما سبق يستلزم منك التمرس والمحاولة وتكرارھا حتى تصل إلى النتائج  كل -
 .. تبتغيھا المثلى التي

متطابق إلى حد كبير مع مجسم الطفل  Biped عندما تنتھي سيكون مجسم -
 .. الشبكي
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ولإستخدمھا مستقبلاً في كائنات   Biped ولحفظ ھذه الھيئة العامة لمجسم -
 في قائمة Save File دم زر الحفظ، قم بحفظھا ، استخ مختلفة مشابھة
General .. 

 

يدة وھي احداث الربط الفعلي بين التقط انفاسك ، فأمنا الان مھمة جد -
 .. استعداداً للتحريك المستھدف المجسمين

الآن باخراج مجسم الطفل الشبكي الان من حالة التجميد ، ببساطة انتقي  قم -
من قائمة الاختيارات المحفوظة وھو ) المجسم كاملاً  ) التحديد المسمى

 .. اول ھذا المشروع الاختيار الذي قمت بحفظه في

 

 .. لاحظ ذلك.. انتقاء الكائن سيحوله تلقائياً وسيخرجه من حالة الجمود  -

 

 Modify وكائن الطفل الشبكي في حالة اختيار ، اذھب للوح التعديل الآن -
panel ائمة المعدلات الإضافيةق ، واضغط على More .. 
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 .. Physique بنية الجسمقائمة المعدلات اختر المعدل العام الخاص ب ومن -

 

م نحو منطقة ، كبر باتجاه منتصف المجس Front بتكبير منفذ الرؤية قم -
 .. pelvis الحوض

 Attach to اضغط على زر Physique لوح التعديل ومن قسم ومن -
Node .. 

 

واختر إن اردت    ثخينة ،+ بمؤشر الماوس الذي سيتحول الى علامة  تحرك -
من قائمة التحديد بواسطة الاسم في شريط  pelvis Bip٠١ المجسم مباشرة

 .. الايقونات العلوي

 

ولامسھا ، ستجد ھناك مربع   Biped اذھب لمنطقة الحوض في كائن أو -
 .. عليه الان لتطبيق التعديل انقر.. ذون لون أصفر 
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، اقبل  Physique Initialization الفور سيظھر لك المقبس لوحة على -
 N  و Deformable وتأكد من تفعيل الوظائف التالية بخيارتھا الافتراضية

Links و Create Envelopes  ،Object Bounding Box  وانقر ،
للكائن الشبكي  لإنشاء الارتباط وبناء نموذج العظام Initialize اخيراً على زر

 ..  Biped استناداً لبنية العظام الموجودة في كائن

 

خلال ثواني تجھيز الكائن الشبكي بنموذج متناسق للعظام سيسھم في  سيتم -
 .. بفعالية وعقب القليل من التعديلات اللاحقة تحريك المجسم
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، لنرى اثر التحريك على   Biped سنقوم الان بتعيين ملف متحرك لكائن -
 .. الكائن الشبكي

ليتم  Biped ALL ية الاختيار المحفوظ سابقاً بإسممن القائمة العلو اختر -
 ..  Biped تحديد كائن

 

عطل  .. General ومن قسم Motion panel مة ادوات التحريكقائ ومن -
 لا ننوي إحداث أي تغيير في ھيكل مجسم فنحن الآن  Figure وظيفة

Biped   الحركة الجاھزة العام ، ثم انقر على وظيفة فتح ملفات Load File 
 .. cs٣plie.bipواختر الملف المرفق والمسمى

 

لمفاتيح الحركة الموجودة في الملف ، وايضاً سيقوم   Biped سيستجيب كائن -
بسبب انه    Biped تطرأ على كائنالشبكي بالاستجابة للتعديلات التي  المجسم

الربط بينھما ، لكن في الغالب سترى تشويھات تحدث للمجسم  قد تم إحداث
المساحات وھو ما سنعمل على اصلاحه في  الشبكي بسبب اخطاء في توزيع
 .. الجزء المتبقي من ھذا الموضوع

 

 ..  Perspective تلك التشويھات المقصودة في منفذ الرؤية لاحظ -
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  .. القسم التالي سنعمل على إصلاح ھذه الأخطاء في -

 Modify الآن لتعديل ذلك اختر الطفل الشبكي ، ثم اذھب الى لوح التعديل
panel ، واضغط أمر التعديل Sub-Object  مستوى النقاطعلى 

Vertex ..  

 

، ليتم  Display من لوحة Initial Skeletal Pose بداية فعّل خيار -
  .. الشبكي مؤقتاً من الحركة وريثما ننتھي من اجراء التعديل استثناء الكائن

 

 .. سيعود مجسم الطفل الشبكي لحالته الاولى في منفذ العرض -
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بإصلاح الأخطاء الموجودة في منطقة الرأس ، ومن أجل معاينة سنقوم اولاً  -
 .. Left المنظور الجانبي مريحة فعّل

 في لوحة Vertex Type  من ان جميع المفاتيح الخاصة في قسم تأكد -
Vertex -Link Assignments جميعھا مفعلة .. 

 

تعتبر النقاط  Defomable الفكرة في النقاط الملونة ھي ان النقاط الحمراء -
النقاط  القابلة للتشويه والتي سيتم تطويعھا وفقاً لحركة العظام ، أما الرئيسية

فھي النقاط التي سوف تنضوي قسراً للعظم ، بغض النظر  Riged الخضراء
وھذا النوع يصلح لربط النقاط في الرأس  عن مدى قدرتھا على تشويه ذاتھا

الثالث من النقاط ذو اللون  ، أما النوع  وفي نھاية الأطراف غير المتحركة 
أماكنھا الصحيحة  في فھي النقاط الجذرية وھذه يجب أن تكون Root الأزرق

 .. وإلا سيتشوه المجسم أثناء التحريك

 .. Vertex Operation من قسم Select واصل العمل ، اختر أمر الآن -

 

حول  Selection Region منفذ الرؤية الجانبي قم برسم منطقة تحديد وفي -
 .. ستتحول النقاط الى اللون الأحمر الرأس فقط ، بعدھا

 

 Vertex تعيين الارتباط من قسم Assign to Link انتقي امر الآن -
Operation .. 
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بحيث تتبع تلك  لأننا نود ربط النقاط الموجودة في الرأس فقط بعظم الرأس -
 العظم المنتمية اليه سنختار تحويل النقاط المكونة للرأس إلى النوع النقاط كائن
Riged  لخضراء فقطانتقي النقاط ا ، والآن ..  

 

يار وتأكد من اخت Blending Between Links افتح القائمة المنسدلة ثم -
 .. No Blending  وظيفة

 

ط تلك الشعرة الرقيقة توجه بمشيرة المأوس الى منفذ العرض وقم بالتقا الآن -
 .. ( العظم المماثل للرأس )  head link منتصف الرأس تقريباً  والموجودة في

 

ذلك سيتم تلوين تلك النقاط باللون الأخضر للتدليل على انضواءھا تحت  بعد -
 أغلق ھذا الاختيار الآن بضغط زر ..   Biped مجسم تحكم ھيكل رأس

Lock Assignments .. 
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ھي نتيجة العمل ، نقاط الرأس لن تتشوه بعد ذلك بل ستتحرك وفقاً  ھذه -
 ..  Biped سترثھا من عظم الرأس في كائن للحركة العامة التي

 

جاء دور تصحيح باقي الاخطاء الموجودة في باقي اجزاء المجسم  الآن -
 .. الشبكي

مناسبة لتصحيح الاخطاء  عوضاً عن استخدام الطريقة السابقة والتي كانت -
والتي لا تتعرض للتشويه المباشر ، وبالتأكيد لن تكون مناسبة  في منطقة الرأس

الاخرى ، سنستخدم طريقة أخرى فعالة للغاية ، الفكرة  مع باقي اعضاء الجسم
خارجي وداخي لكل عضو من اجزاء الجسم  Envelope تكمن في بناء غشاء

النقاط المكونة للمجسم الشبكي  المقبس بتطويع بشكل منفصل ، وتلقائياً سيقوم
لما يحاذيھا من  والموجودة داخل الغشاء بشكل أساسي وخارجه بشكل تقريبي

الساعد  العظام ، بمعنى اننا سنعين بھذه الطريقة النقاط التي ستتبع عظم
 .. بعد قليل ولعل ھذا سيتضح.. والذراع ومنقطة الصدر بشكل منفصل 

  .. Sub-Object من Envelope ار نمط الغشاءالان باختي قم -

 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٣٤١

لسابقة سترى الغشاء يحيط بمنطقة منطقة الرأس مختارة من الخطوة ا لأن -
حجمه اكبر من المفترض حيث يتداخل مع بعض النقاط  الرأس ، لاحظ ان

 .. الصدر والموجودة في منطقة الرقبة وأعلى

 

لتغيير مقياس ھذا الغشاء وتصغيره فقط ليشمل منطقة الرأس فقط ،  الآن -
، وأختر التعامل مع مستوى الغشاء  Envelope Parameters اذھب لقسم

 Radial Scale بالتعديل في قسم ، وغير مقاسه وحجمه الكلي Both  ككل
 .. مثلاً  ٢ى القيمة غير ال

 

 .. ما حدث لاحظ -

 

 .. Front للتصحيح راقب في منفذ الرؤية الان -
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وقم برفع أوخفض  .. Inner التعديل على مستوى الغشاء الداخلي فعل -
والجزء الذي يتبع النقاط العليا  Radial Scale الكلي تدريجي لمقياس الحجم

  .. ( Child ) التابعة ، وكذلك النقاط Parent ( الأب( 

 

 .. لقيم مشابھة للتالي غير -

 

 .. Outer الآن حجم الغشاء الخارجي اضبط -

 

 .. الحصول على غشاء ومحاكاة شبيھة بما ھو موجود في اللوحة حاول -
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استخدم مفاتيح الاسھم للانتقال الى الاجزاء التالية والسابقة من مكونات  -
 .. الشبكي لتعديلھا المجسم

 

لتصحيح المنطقة حول  Inner, Outer, and Both استخدم الاوامر -
 .. الرقبة

 

 .. وكذلك في منطقة أعلى الصدر -

 

اللوحات التالية لأخذ فكرة عامة حول طبيعة التغيير المطلوب إنجازه  تابع -
 Inner, Outer, and استخدم على التوالي وظائف.. الجسم  لجميع أعضاء

Both .. 
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ي قمت بتفعيلھا سابقاً وظيفة الاستثناء من ان تنتھي قم بتعطيل الوظيفة الت بعد -
 ..  Initial Skeletal Pose اثر الربط

كانت الأمور تسير على ما يرام ، وإلا قم بملاحظة أماكن الاخطاء وعاود  إذا -
 .. سبق تصحيحھا كما

سيمكنك رؤية المجسم الشبكي وھو يتراقص وكأنه طفل    ان تنتھي بعد -
 .. حقيقي

 

  

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٣٤٦

الباب الحادى عشر المونتاج والفیديو بوست 
  وتركیب الصوت

  المونتاج والفيديو بوست

   :الھدف 

انك تريد أشخاص تتكلم والكاميرا تقفز مرة واحدة علي كل شخص عندما يبدأ 
  الكلام

  خطوات العمل

  أو أحدى برامج المونتاج فى المونتاج Madia Studioالطريقة الاولى استخدام 

  فنفترض انك لديك ثلاث اشخاص

  كاميرات موجه على كل شخص وھو بيتكلم فقط إنشاء ثلاثة

  ٥٠الى الزمن  ٠الشخص الاول يتكلم من الزمن 

   ١٠٠الى  ٥٠والشخص الثانى يتكلم من الزمن 

  ١٥٠الى  ١٠٠والشخص الثالث يتكلم من الزمن 

وبعد الانتھاء ينتج    ٥٠الى الزمن  ٠ثم أعمل ريندر للكاميرا الاولى من الزمن 
  ملف بالكاميرا الاولى 

وبعد الانتھاء ينتج  ١٠٠الى الزمن  ٥٠ثم أعمل ريندر للكاميرا الثانيه من الزمن 
  ملف بالكاميرا التانيه

وبعد الانتھاء ينتج  ١٥٠الى الزمن  ١٠٠ثم أعمل ريندر للكاميرا الثالثة من الزمن 
  ملف بالكاميرا الثالثة 

   Madia Studioوبعد الانتھاء قم بالذھب الى أحدى برامج المونتاج منھا 

  لجمع الملفات النتيجه فى ملف واحد بھذا تكون وصلت للھدف المطلوب

  

  

http://www.geocities.com/web/index/sun.htm
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  الاستعانه الفيديو بوست الخاص بالماكس: الطريقة الثانية 

  قم بإنشاء ثلاث كاميرات وأدخل للفيديو بوست

  

  ..ين وبعد
   

  
   

  ٥٠الى  ٠المدى مثلا من 

  وبنفس الطريقة اللي بالصورة الاولى قم باستجلاب باقي الكاميرتين
  ١٠٠الى  ٥٠وقم بتصغير الكاميرا الثانيه من 

  ١٥٠الى  ١٠٠والكاميرا الثالثة 
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   Add Image Outpput Eventوالآن لم يبقى سوى انك تضغط على زر 
وبعدھا اضغط على الزر الرجل اللي يركض باللون الأسود من أدوات الفيديو 

  ..بوست 
  

  Renderوبعدين سوي >> وإعدادات التصير 
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  تركيب الصوت

  TrackViewمن شريط القوائم العلوي لماكس اختار 

  كما في الشكل التالي

 

  open track viewوعندما تفتح القائمة اختار 

  Soundوسوف تظھر لك شاشة اختار منھا 

 

سوف تظھر Propertiesواختار Sound ضغط بزر الفارة الايمن على واختار
  الشاشة ھذه
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 Choose Sound الان اضغط على زر

سوف  واختار ملف الصوت المراد تركيبة في العمل وبعد اختيار الملف الصوتي
سارة على اللوحة كما في الشكل التالييظھر م  

 

  اضغط موافق
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  الباب الثانى عشر المقابس

  phoenixمقبس 

 مختص لعمل النار بشكل جميل جدا  و ھذا المقبس

   sphereاولا قم بتشغيل الماكس و قم بتصمييم  

  

   

ومن قائمة    renderingمن قائمة   environmentر و بعد ذلك نقوم باختيا
environment  نختارadd  و من ھناك نختارchaos phoenix    كما

  :مبين بالصوره 
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وبعد ذلك عندما نقوم بعمل كل ما ھو بالاعلى نقوم بالنزول قليلا من قائمة ال 
environment  و ھناك سوف يكون الشكل التالي:  
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و بعد ذلك نذھب و  pick emitterو من الصوره التي بالاعلى نقوم بأختيار 
  .ختار الدائره 
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و الان سوف اقوم    particles and viewportsو بعد ذلك نقوم بفتح قائمة 
  بشرح وظيفة كل شيء موجود بھذه القائمه 

 buildو سوف نجد كلمة  viewportsاولا نذھب الى الاسفل الى قائمة 
shape node    ھذه الاداءه سوف تريك النار بالمنافذ و عندمھا تضعھا

automatic update  شوف يقوم البرنامج بعمل تحديث لكل خطوه تعملھا و
ھذه تجعلك  x,y,zو بعد ذلك اخاوني عندكم  manualلكني انصحك ان تدعھا 

تجعلك تتحكم بطول اللھب من النار و  lenghtتتحكم بأتجاه النار و طبعا كلمة 
  .انا اجد ان بھذه القائمه ھذه الاشيااء المھمه لھذا الدرس 
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سوف اقوم بشرح ما ھو  topology and dynamicsو من ھنا من قائمة 
  مھم فقط 

د كمية النار تزيد مع جرب التلاعب بھا و سوف تج num of segsاولا 
  . فھي كمية النار التي تريدھا  num of flamesزياادة العدد و بالنسبه 

و بعد ذلك اخاوني بعد التلاعب بھم سوف يكون الشكل مثل ھذا التصميم الذي 
  عملته انا 
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و بعد ذلك قوموا بعمل تصير اما على شكل صوره او على شكل فيلم لان النار 
  .ھنا ليست ثابته و انما تتحرك بشكل جميل
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  splashمقبس 
  الماء يقوم بعمل تموجات و رذاذ للماء بالشكل التي تحتاجهوظيفة المقبس جعل 

  )Splash(ملف المقبس   :كيفية تشغيلة 

كما في   FLUID MECHANICS   قم بتشغيل الماكس و من ھناك نقم باختيار
  الصوره التاليه 

  

   

  :و من ھناك نقوم باختيار التالي 

  

   

  topو بعد ذلك نقوم بصنع المسطح المائي من ال

   helpersو بعد ذلك نذھب ال .١

   i-stoneو من ھناك نختار .٢

  :كما مبين ھنا 
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١ .  

  

   

٢.  

  

   

و لكن يجب ان يكون فوق   i-stoneنقوم بتصميم ال  frontو من شاشة ال 
  المسطح المائي

و بعد ذلك نضغط على    ١٠٠ه الى الرقم و بعد ذلك نقوم بتحريك عداد الحرك 
ANIMATE   

الى اسفل المسطح المائي من منفذ العرض  I-STONEو نقوم بتحريك ال 
FRONT  بايقاف عمل الحركه بالضغط مره اخرى على زر    و نقوم بعد ذلك

ANIMATE   

   

  :كما مبين ھنا 
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   MODIFY PANNELو بعد ذلك نقوم باختيار المسطح المائي و نذھب الى 

  تضغط عليھا  SETUPو بعد ذلك تنزل الى اسفل الخيارات و تجد كلمة 

-Iو تقوم باختيار ال  SELECT STONEن ھناك تقم بالضغط على و م
STONE   

  و بعد ذلك تذھب الي الخيارات و التي ھي 

 Mesh Density  

Speed  

Damping  

Size  

Strength  

Duration  
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و تقوم بتغير الارقام التي بھا و لكن ليكن بدرجه معقوله و بعد ذلك قم بتشغيل 
بعمل تموجات و الاختيارات الاخرى الموجوده المشھد و سوف ترى الماء يقوم 

  ھي لعمل رذاذ للماء بالشكل التي تحتاجه

  مقابس التشجيربرامج و

 برامج الشجر - ١
المقابس الخاصة بالتشجير في ماكس  برامج تصميم الشجر و ھي طبعا غير 

  و ھو وغيره و سأبدأ بواحد من أھم البرامج الخاصة بالشجر
XFORG  

 احد من أھم برامج تصميم الشجر ثري دي و ھو يصدرو XFORG برنامج
رائعة  ملفاته لأكثر من برنامج منھا ماكس ومايا ورندر مان و غيره أنه ينتج ملفات

  و احترافية جدا مقارنة مع غيره و لنر ما يفعله البرنامج
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  و عنوان البرنامج ھو التالي

http://www.xfrogdownloads.com/ 
و  بمعالجات الاستقبال يسألك عما تريدالبرنامج الثاني و ھو سھل جدا لأنه أشبه  

  يفعل كل شيئ بعد ذلك بسھولة شديدة و ھو برنامج
PlantStudio  

سھل جدا و لكنه لا يمكنك من التحكم إلا بمقدار و لكنه مفيد جدا و  ھذا البرنامج
  للمبتدئين من أمثالي و لنر ما يفعله سھل للغاية

 

 
  

  
  

http://www.xfrogdownloads.com/
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  البرنامج لمن يريد نسخة ديمو  و عنوان
http://www.gardenwithinsight.com/kfs/kfps٢١٠.exe  

  TREEMAKER برنامج
  ھھھھھه از و لا يعيبه إلا شيئ واحد أنه ديمو و لا يحفظالبرنامج ممت

 وبه جزء ھام جدا أنه يمكنك من رسم الورق بنفسك وھذه ميزة له عن غيره و
البرنامج من أسھل البرامج في ھذا المجال و أتمني من أحد الشباب يجد لنا نسخة 

 من الإصدارة الموجودة و ھذا ما يفعله البرنامج كاملة
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 مو لنسخة دي و ھذا رابط تحميل
http://www.treemaker.nl/TreeMakerDemo.zip 

 
 Tree Generator  برنامج

ملفاته  البرنامج نسخة شيروير تعمل كنسخة كاملة و البرنامج ممتاز جدا و يصدر
جريب علشان تشوفوا حاجات لأنواع مختلفة وھو سھل جدا طبعا يحتاج شوية ت

  جدا و أتمني أن يعجبكم و ھذا بعض ما يفعله البرنامج ممتازة
  وھذه واجھة البرنامج

http://www.treemaker.nl/TreeMakerDemo.zip
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 Genesisالبرنامج  
 تحميل للنسخة الجديدة منه وھو ديمو لكن يحفظ ولا يسألك عن سريل  

http://www.bionatics.com/Include/TelechargeFichier.php٣?
Code=b٣٧٧b٣c٨d٢be١٨١١fbbf٦٣٥٥٨٦٠f١ec١&CheminFichi

er=Download/AMAP_Genesis_Demo.zip 
 
 

 لمن لم يبدأ معه التحميل فليسجل و يحمل بعدھا فليذھب لھذا العنوان و
 

http://www.bionatics.com/Site/product/index.php٣?Commu
nity=٤ 

 
  

  

  

  

  

http://www.bionatics.com/Include/TelechargeFichier.php3?Code=b377b3c8d2be1811fbbf6355860f1ec1&CheminFichier=Download/AMAP_Genesis_Demo.zip
http://www.bionatics.com/Include/TelechargeFichier.php3?Code=b377b3c8d2be1811fbbf6355860f1ec1&CheminFichier=Download/AMAP_Genesis_Demo.zip
http://www.bionatics.com/Include/TelechargeFichier.php3?Code=b377b3c8d2be1811fbbf6355860f1ec1&CheminFichier=Download/AMAP_Genesis_Demo.zip
http://www.bionatics.com/Site/product/index.php3?Community=4
http://www.bionatics.com/Site/product/index.php3?Community=4
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  بس للتشجيرامق -٢

Digimation Speedtree  

  مقبس للتشجير رائع جدا

  وھو يقوم بتشجير داخل الماكس

  صميمويوجد بيه موديلات اشجار عالية الاحتراف فى الت

  المقتبس أنه بيه إمكانية تحريك الإشجار عامل الھواء   وأھم ما يميز ھذا

  بكل سلاسه وبكل سھوله من دون اي تعقيدات

  ٦،  ٥،  ٤المقبس يعمل على الماكس 
  

  ھاب الي موقع الشركه و رؤيته ھناكو تستطيعون الذ

  

http://www.digimation.com/asp/products_animations.asp?product_id=388
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 Natureمقبس التشجير 

 الأداة السھلة التي بين يديك اليوم تقوم بوظيفة التشجير في مشھدك على نحو -
ھذه الأداة تتتيح لك إضافة أنماط من التشجير .. سھل وبسيط وخالي من التعقيد 

 Box تشغل بالك بتصميمھا فھي بالبساطة نفسھا حين تقوم بعمل مجسم دون أن
  : معي السطور التاليةمن ھذا الملحق تابع  للإستفادة.. مثلاً 

 تركيب المقبس - 

  : ملف ، قم بنسخھا وفق التالي ١٤ المقبس عبارة عن -

 وصف الملف الدليل الملف
Euphbark.tga C:\٣dsmax٣.١\Map Material 
Bigleaf٣.tga C:\٣dsmax٣.١\Map Material 
Elmleaf.tga C:\٣dsmax٣.١\Map Material 

Fir.tga C:\٣dsmax٣.١\Map Material 
Fir٢.tga C:\٣dsmax٣.١\Map Material 

Flower٣.tga C:\٣dsmax٣.١\Map Material 
Flower٦p.tga C:\٣dsmax٣.١\Map Material 

Garlic.tga C:\٣dsmax٣.١\Map Material 
Jag٣leaf.tga C:\٣dsmax٣.١\Map Material 
Jagleaf.tga C:\٣dsmax٣.١\Map Material 
Oakleaf.tga C:\٣dsmax٣.١\Map Material 
Nature.mat C:\٣dsmax٣.١\Matlibs Material 
Nature.dlo c:\٣dsmax٣.١\Stdplugs  وظيفة Plugins 



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٣٧٤

Nature.pdl c:\٣dsmax٣.١\Stdplugs أنماط التشجير 

 مثبت على ھذا الدليل MAX طبعاً الأدلة ھنا ھي على اعتبار أن
C:\٣DSMAX  قرصك الصلب في  

  في الأمر ھذا كل ما

 : الآن لمعاينة وتطبيق الوظيفة

 .. MAX شغل -

 ، ثم انتقل إلى Command Panels أتجه إلى لوحة الأوامر اليمنى - 
Create Panel لوحة الإنشاء الرئيسية ، ومن أنواع الكائنات اختار النوع 

  الخاص Geometry الأول

 AEC الوظيفة الجديدة ة وأخترأفتح القائمة المنسدل.. بإنشاء الكائنات ثلاثية البعد 
Extended ..  

 

سيعرض عليك ماكس الوظيفة المتاحة بھا والخاصة .. بعد اختيار الوظيفة  -
الملون بالأخضر لتفعيل إضغط على الزر  .. Foliage الأشجار بصنع

 .. الوظيفة
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سيقوم ماكس في ھذه اللحظة بعرض مجموعة الأنماط المتاحة للتشجير في  -
  .. Foliage ستنفتح أسفل الأمر قائمة

 

 ما ستفعله بعد ذلك ھو أمر بغاية البساطة ، انتقي الشجرة التتي تروق لك ، -
إضغط على زر الماوس لإختيارھا وأستمر بالضغط وقم بسحب نموذج الشجرة 

لتستقر الشجرة بعد ذلك .. وعندھا حرر زر الماوس  النشط ، إلى منفذ الرؤية
 .. في المكان الذي حددته
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 كائن الشجرة يمتلك باراميترات يمكن.. ليس ھذا ھو فقط ما تستطيع فعله  - -
يمكنك تجريدھا تماماً (ا للتحكم بمقدار أرتفاع الشجرة ، وعدد أوراقھا تعديلھ

ولتعديل ذلك وتماماً .. ، وإمالتھا ، وغير ذلك من الخصائص ) الأوراق من
 أنتقي الشجرة وأنتقل إلى لوح MAX كائن في وكما تفعل مع أي

 .. ومنه باشر تعديلاتك Modifiers التعديل

ط الأشجار التي تحتوي على زھور بالتحكم في بعض أنما MAX يسمح لك -
 .. الزھور وعددھا وبمعزل عن كائن الشجرة في حجم تلك

 ھناك أمر آخر رائع في ھذه الوظيفة ، فبالرغم من أن كائن كالشجرة يمتلئ -
بالأوراق والتي ھي عبارة عن مجسمات والتي بدورھا ستسبب البطء في آداء 

ور انتھائك من التعديلات بإحاطة الشجرة إلا أن ماكس سيقوم وف البرنامج ،
عملية .. بدوره يؤدي إلى توفير موارد الذاكرة  بغشاء رمادي اللون وھذا

 .. الإحاطة ھذه ستتم بشكل آلي

   MAX المقبس يعمل بكفاءة تامة وبدون وجود أدنى تعارض مع -
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الباب الثالث 
  عشر المصیرات
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 الفصل الاول
  

  -  Brazil r/s – finalRender بين افضل اربعة مصيرات الاساسية الفروق
mental   

ray  - V-Ray  
  

Renderer Brazil r/s finalRender mental ray V-Ray 

Edition (which I tested) ١.٢.٢٠٢١ Stage-١ SP٢A ٣.٢.٦.٢٠ Advanced ١.٠٩.٠٣n 

Producer Splutterfish Cebas mentalimages Chaos Group 
Official site splutterfish finalrender mentalimages vrayrender 
Price $٧٩٥$ ١٢٠٠ part of ٣ds max ٧٩٩$ ٦ 

GI Method 
QMC, Photon 

Maps 
Photons, QMC Photons 

Direct computing, 
Irradiance map, 

Photon maps 

Special feature Final Gather  HyperGI Final Gather  

Caustics Yes Yes Yes Yes 

Reflection Yes Yes Yes Yes 

Refraction Yes Yes Yes Yes 

Raytracing ٣ accelerators 

AI-٣D Space 
Segmentation + ٢ 

accelerators 
٣ accelerators in-house algorithm 

Reflection Blur Yes Yes Yes Yes 

Multiprocessing Yes Yes ٣ds max ٣ds max 

Bucket rendering Yes Yes+TrackMouse Yes Yes 

Image Sampling (AA) Yes Yes, ٣ methods Yes Yes, ٣ methods 

Texture Filtering ٣ ٧dsmax ٣ ٥dsmax 

Enhanced FrameBuffer Yes Yes No Yes 

Render to layer / G-Buffer No/Yes ٣dsmax Yes Yes 

Volumetric and 
Atmospheric Effect 
support 

Yes Yes Yes Yes 

Render Effects and 
VideoPost Effects support 

Yes Yes Yes Yes 

Sub-Surface Scatering Yes Yes Yes Yes 

HDRI support Yes Yes ٣dsmax Yes 

Distibuted Rendering Yes Yes Yes Yes 

Displacement No 
Micro Triangle 
Displacement 

Yes Yes 

Very big scenes rendering 
(bilion polygons). 

٣ accelerators 

On demand 
loading, Memory 
Pool Recycling, 
Advanced Proxy 

Stand-In 
Loading 

without special 
support 

٢ methods - 
Instanced Objects 

     

Lights Brazil r/s finalRender mental ray V-Ray 

New types ١ (٥ types) ١ ٢ ٤ (٢ types) 

Area Lights Yes Yes Yes Yes 

Object Lights 
through 
material 

LumaObject through material through material 

Send GI from material Yes Yes Yes Yes 

Photometric Lights Yes in-house Yes Yes 

http://www.splutterfish.com/
http://www.finalrender.com/
http://www.mentalimages.com/
http://www.vrayrender.com/
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support 

Skylight Yes Yes ٣dsmax Yes 

Light Dispersion 
through 
material 

Yes No No 

Special feature  Particle Light   

     

Shadows Brazil r/s finalRender mental ray V-Ray 

New types 
Brazil Shadow 

(٥ types) 

fRShadowMaps, 
fRaytraced 
Shadows, a 

fArea Shadows 

mrShadowMap Vray Shadow 

Advanced RT and Area 
Shadow ٣ds max support 

Yes No No Yes 

Soft Shadows Yes Yes Yes Yes 

     

Materials and Maps Brazil r/s finalRender mental ray V-Ray 

Standard ٣dsmax support Yes Yes 
mental ray 
Connection 

Yes 

New materials ٢ ٣ ٥ ٦ 

Maps ٣ ٧٠ ٢ ٠ 

Shaders (Blinn, Phong …) ١ ٠ ١ ٩ 

HighLight Shaders ٠ ٠ ٠ ٣ 

Cartoon Yes FinalToon Yes ٣dsmax 

Materials identifikation No Yes Yes No 

Global material Yes Yes Yes No 

Special feature  
PowerFul 
Dynamic 

  

     

Cameras Brazil r/s finalRender mental ray V-Ray 

Camera Lens ٤ ٤ ٩ ٦ 

Depth of Field 
Yes, including 

Bokeh 
Aberations 

Yes Yes Yes 

٢D Motion Blur Yes Yes Yes 
Yes (٢ sampling 

methods) 

٣D Motion Blur No Yes Yes Yes 

     

Other function Brazil r/s finalRender mental ray V-Ray 

Texture Baking No 
tBaker - Texture 

Baking 
No Bake٣D 

Special feature 
Exposure, Color 

Clamping 
Tint, UltraBlur  Color Mapping 

SDK 
preliminary 
evolving API 

Yes Yes Yes 

     

Plug-ins support Brazil r/s finalRender mental ray V-Ray 

Afterburn Yes Yes No Yes 

Blurbeta procedural 
textures 

Yes  Yes No  

DarkTree shaders 
(SimbiontMAX) 

Yes Yes No  

DreamScape ٢ Yes  No Yes 

Phoenix Yes  No  

RPC Archvision Yes  No  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٣٨١

Shag:Hair/Fur Yes Yes No Yes 

The Essential Textures Yes  No  

  
  

Hight Dynamic Range Image  )HDRI(  
  ؟HDRIماھي تقنية 

 jpg.يتعامل الحاسب مع الصور و الرسومات على عدة صيغ مختلفة مثل 
و غيرھا، و تتفق ھذه ھذ الصيغ من الملفات في أنھا تمثل  Gif.و  BMP.و 

 ٢٥٦أي ما يعادل  ٢٥٥و  ٠الصور بدرجات مختلفة من الألوان تتراوح بين 
مثلھا للأزرق،و ناتج مزجھا يولد الألوان درجة مختلفة للأزرق و مثلھا للأحمر و 

مليون لون مختلفاً  ١٦المرئية على شاشة الحاسب بما يساوي تقريباً 
،و لكن ھذه الصيغ قاصرة عن تمثيل بعض الألوان الموجودة )٢٥٦×٢٥٦×٢٥٦(

في الواقع مثل الألوان العالية الإضاءة الزائدة السطوع التي تنتج عن الشمس و 
  Unclamped Colorsلفة و تسمى الإضاءات المخت

  

  
  

أيضاً إذا أخذنا من ناحية أخرى أن ھذه الصيغ تمثل الدرجات بين الأبيض و 
لواقع؟ لا طبعاً،كذلك ھذه الصيغ لا درجة فقط، و ھل ھكذا في ا ٢٥٦الأسود ب 

  .تستطيع تمثيل اللون الذھبي أو الفضي بصورة أصلية بل تحاكيھما 
نخلص إلى أن ھذه الصيغ قاصرة في تمثيل الإضاءة الطبيعية و لكنھا مناسبة 

للاستخدام في الكمبيوتر،و تسمى ھذه الصيغ بصيغ الصور منخفضة المدى 
LDRI.  

 High Dynamicأو صيغة الصور عالية المدى  HDRIإذاً فلنعرف صيغة 
Range Images ھي عبارة عن صور تستطيع تمثيل مدى كبير من درجات ،

تستطيع تمثيلھا وذلك لأنھا تمثل ألوان  Unclamped Colorsالإضاءة حتى 
و  LDRIالنقطة بأعداد حقيقية و بدون حد أقصى لأعلى قيمة من الإضاءة عكس 

  .ة صحيحة فقطقيم ٢٥٦التي تحصرك في 
أنھا تخزن قيم الإضاءة للنقاط متناسبة مع  HDRIأيضاً من الخواص الھامة في 

قيمة الإضاءة لأي نقطة أخرى مما يعني أنك إذا زدت درجة سطوع الصورة أو 
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  :أنظر الصورة التوضيحية LDRIخفت السطوع ستبدو الصورة طبيعية عكس 
  :الصورة الأصلية

  

  
  Darkenبعد تغميق الصورة 
HDRI  
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LDRI  

  
  Motion Blurلا حظ عند تطبيق 

HDRI  

  
  
  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٣٨٤

LDRI  

  
  

  
ھي دمج لعدة صور أخذت في درجات شدة إضاءة مختلفة  HDRIكذلك فإن 

Different Exposure  مما يعني أنك تستطيع استخدام صورة واحدة لإضاءة،
  .HDRIبشدة مختلفة في كل مرة تغير فيھا قيمة شدة إضاءة صورة المشھد 

  :بشدة إضاءة مختلفة لنفس الصورة HDRIنموذج لصورة 
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   HDRIاستخدامات 
  :ستخدامين أساسيين و ھماتستخدم لا

  في الانعكاس و الانكسار  - ١
  في إضاءة المشاھد - ٢

  HDRIمواقع للـ 
http://www.debevec.org/Probes 
http://www.wiredchild.net/hdri 

http://www.akuratny.com/hdri.htm 
http://www.debevec.org/Research/HDR/#probes 

http://www.debevec.org/Probes/ 
http://www.yboo.net/hdri/ 

http://www.anyhere.com/gward/hdrenc/pages/originals.html 
http://www.debevec.org/Research/HDR/ 

http://www.wiredchild.net/hdri /  
http://home.comcast.net/~e_craft/hdr.html  
http://www.avalonarts.co.uk/hdri/hdri.html  

http://hdri.٣dweave.com/library /  
http://www.cgtalk.com/showthread.php?s =& threadid=٧٦٥٤٢ 

  
و  Vrayالبرازيل و ( والمصيرات الأخرى مثل  Hdriھناك علاقة وثيقة بين 
  )الفاينال رندر وغيرھا

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

http://www.debevec.org/Probes
http://www.wiredchild.net/hdri
http://www.akuratny.com/hdri.htm
http://www.debevec.org/Research/HDR/
http://www.debevec.org/Probes/
http://www.yboo.net/hdri/
http://www.anyhere.com/gward/hdrenc/pages/originals.html
http://www.debevec.org/Research/HDR/
http://www.wiredchild.net/hdri/
http://home.comcast.net/~e_craft/hdr.html
http://www.avalonarts.co.uk/hdri/hdri.html
http://hdri.3dweave.com/library/
http://www.cgtalk.com/showthread.php?s=&threadid=76542
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  الثانىالفصل 
  

 Vray تعريف

ھذه .. وريندر .. عبارة عن مقبس يعمل على تنزيل اضاءات  V-Rayالـ
الاضاءات والريندر لھا امكانيات جبارة في محاكاة الواقع من خلال معالجه طويله 

  .من ناحية الظلال والدقة 

 ٥الإصداره الخاصه بماكس لا يمكن تثبيتو  ٥ماكس  ٩٨فيراي بيعمل في ويندوز 
  ٦على ماكس Vrayمن 

  ٥٣ d maxعلى    V-Rayتركيب 
  

============================================  
  قم بوضع ھذه الملفات فى الاماكن المخصصه ليھا

  
  

VRay٥٠.dll - in C:\٣DMAX٥.٠  
VRender٥٠.dlr - in C:\٣DMAX٥.٠\Plugins  

libmmd.dll - in C:\٣DMAX٥.٠  
vraydummy.max - C:\٣DMAX٥.٠  

VRaySpawner٥٠.exe C:\٣DMAX٥.٠  
DRWizard٥٠.exe - C:\٣DMAX٥.٠  

VRayNet٥٠.dlu C:\٣DMAX٥.٠\Plugins  
 DR WIZARD ٥٠ثم قم بفتح ملف 
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  أفتح الماكس

  باقى خطوات التسجيل قد لا تطلب منك
  قم بفتح الكراك
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 V-Rayكيفية أستخدم 

  الخطوة الاولى 
  انشاء المجسمات 

  

  
  

   Topفى المسقط 
  ثم 

  
  

ليكونو  على الصندوق فى نفس المسقط ثم نعدل فى الاتجاھات وارتفاع المجسمين
  مثل ذلك فى مسقط 

perspective   
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  ثم ضف مصدر ضوئى بھدف 

Target Spot   
  كالاتى 

  
  

  
  

  الھدف الضوئى الان على حافة المجسم من الناحية اليمنى
shadows on - vray shadows   
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vray parameters  ومن  

  اختر 
smooth surface shadows  

  
  الان سنضيف الخلفية للمشھد 

  ختر 
Rendering  <Enviroment Effect   

  

  
  ستظھر لك النافذة 

Material/Mao Browser   
  اختر منھا 

VRayHDRI  

  
   Mاضغط الان حرف 

  Material Editorلإستدعاة نافذة محرر المواد 
  ثم اسحب خريطة 

Environment Map   
  مواد واختر الى اول خانة فى محرر ال
Instance   

  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٣٩٢

  
   HDRIثم حدد مكان خريطة ال 
  واختر نفس القيم 
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   F١٠اضغط 

  ومن 
Assign Renderer   

   VRay Advاختر 
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   Renderثم اضغط 
  ستكون النتيجة كالتالى 

  

  
  

  ثم اختر الاعدادات التالية 
  Rendererمن 
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  ثم رندر وستكون النتيجة الان 
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  مادة المجسم 
Torus Knot   

  اختر المجسم الملفوف 
   ٢ثم افتح محرر المواد واختر الخانة رقم 

  واد ثم حدد اختر تصنيف م
VRayMtl  
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  ثم اختر الالوان التالية 
Reflect  = ابيض  
Refract  = ابيض  
Fog color  = ازرق فاتح  

Fresnel reflections = on  

  
  طبق المادة على الشكل الملتوى 
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   F٩اضغط الان 
  

  النتيجة ھى و

  
  

  الخطوة الاخيرة 
  اضافة 

caustics Light   
  Renderمن 

  اختر القيم الاتية 
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  ثم 
  



  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٤٠٠

  
  

  ثم رندر ويكون كالاتى 
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  وبتقليل القيم التالية 
  

VRay:Caustics   
  

Multiplier = ١.٥  
Max photons = ٥٠٠   

  
VRay::System  <Light settings  <VRay Light Properties   

Caustic subdives = ٤٠٠٠  
Caustic multiplier = ٤٠٠٠٠.٠  

  
  كالتالى  يكون العمل
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   Vrayفي الـ ) Caustics(صنع التركيز الضوئي

   و..قم بإنشاء عدد من الأشكال كما تريد.. علينا أن نقوم بتصميم المشھد المراد) ١
  

  Planeإستخدم في الأرضية ..قم بإنشاء الأرضية ليتم سقوط التركيز عليھا
  
> -----  Creat  ---- <lightsمن قائمة ...Vrayقم بإنشاء ضوء ال ) ٢

VrayLgiht  
قم بإنشاء ھذا الضوء بحيث إذا كان ھذا ضوءا عاديا لا يسقط ظل الأجسام على 

  ...بعضھا
وليكن ھذا الضوء في نفس المكان  Spotقم بإنشاء ضوء آخر وليكن من نوع 

   Vrayالموضوع فيه ضوء 
 Transparentمن بارامترات ھذا الضوء فعل الخيار  Vrayإضغط على ضوء 

  ...واترك البقية كما ھي
الرقم صحيح  ١٠٠٠٠٠ = Multiplierضع شدة الإضائة  Spotفي ضوء الـ 

  Cast Shadowsوفعل ... مائة ألف
 Noneغير النوع من  Decayداخل  Attenuation Parametersإنزل إلى 

  ١=  Sizeثم ضع  Inverse Squareإلى 
  .....Vrayبھذا يكون المشھد قد إكتمل بقي الخامات وإعدادات 

  

   V-rayخامات 
 

إنتقي أي خامة غير مستعملة وضع اللون الذي ... لتفتح محرر الخامات Mإضغط 
  ٩٠ = Specular levelثم ضع لھذه الخامة .. تريد

  ٩٠ = Glossinessو ضع 
  ....بالإنعكاس ودقته....إستخدم ھذه الطريقة لتضفي على الخامة الشكل الزجاجي

وضع  Noneإضغط على  Refractionوفي  Mapsإنزل إلى القائمة المنسدلة 
  عندي ظھرت الخامة الآن باللون  VRay Mapخامة 

  
  .طبيعية...الأسود

وفي ال  Refractإلى  Reflectداخل بارامترات الخامة ضغير من 
Refraction params  ضع اللون نفسه الذي أعطيته للخامة في بداية  

  
  ..الأمر

  
  أنا إستخدمت الألوان الأزرق الفاتح والأحمر والأخضر إنتھينا من الخامات
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   Vrayإعدادت ال 
ضع في  Current renderersمن ...لتفتح إعدادت الرندر F١٠إضغط 

Production  الفلترVray  
  ..وضع البارامترات كالتالي ONفعل الخيار  Causticsمن القائمة المنسدلة 

multiplier = ١   
  
  

Search dist = ٢٠  
Max photons = ١٠٠  

  زادت دقة التركيز وزادت مدة الرندر  Max photonsعلى فكرة كلما زادت الـ 
  

 Spotار الضوءقم بإختي lights settingsواختر  Systemالآن إنزل للمنسدلة 
  ) not Vraylight(ء 

  Generate causticsوأضغط على 
  

وتأخذ قيلولة أو ربما تخرج لقضاء ...الآن يمكنك ببساطة أن تقوم بعملية الرندر
  ..حاجة أو حتى تلعب مع أخوك الصغير على بين ما يخلص رح ياخذ وقت

  
  
  

  ...بعض النصائح
وال  ١٥بين = للخامة  Opacity؟ حط الـ ...بدك يكون عندك زجاج صافي) ١

  كلما زادت قل صفاء الزجاج واللون الأبيض للزجاج العادي ٤٠
أنصحك أثناء التجريب يكون حجم الصورة صغير نسبيا مشان إذا كان فيه غلط ) ٢

  ..لما ينتھي المشھد سوي الصورة على الكبير..تصلحه
حطھا  Refractionإذا كان بدك إنعكاس معدن بدل ما تحط الخامة بال ) ٣

Reflection  وداخل الخامة تكون الدائرة حولReflection  
 ٩٩.٩٩٩أنا جربتھا كانت النتيجة واقعية بنسبة ..جربھا على أساس إنھا مراية

. +١٠٠.٠٠٠=  ٠٠١ %  
  ...مشان تشوف النتيجة كاملة..خل الكاميرا أو المنظور يكون بإتجاه الظل) ٤
ب أن يكون للجسم مقاطع كثيرة لكي لا يعكس يج....بالنسبة لل إنعكاس المعدني) ٥

  ..على مقطع واحد ويترك الباقي
  
 Spotبضوء  Sizeفقلل قيمة ... إذا بدت لك الصورة شديدة الإضائة نسبيا) ٦

  Attenuation Parametersعند 
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  الثالثالفصل 
 البرازيل      

 لماكس الخامس طريقة تركيب البرازيل 
  
  البرازيل انقر نقراً مزدوجاً على -
  

  تحذير
مباشرة  plugin\٣dsmax٥\:cأو  plugin\٣dsmax٥\:Dلا تقم بتحمليه إلى 

   - ھنا خطاء  -
نفسه  سوف تجد أن البرايزل قام بتحديد) ::: الخطر ھنا ( لاتضغط نكست  -

اضغط . لا بالكتابة ) بالنقر( قم بمسح المسار الكتوب ثم حدد المسار بنفسك، تلقائياً 
  .وتجاھل رسالة الخطاء في تحديد المسار البرازيل  نكست ثم حمل

  
  :::::::::::::::ھذه أدق خطوة تقريباً ::::::::::::::: 

  
  . بعد ما تم تحميل البراييزل قم بتحميل الكراك بنفس الطريقة  -
  
  .امسح التحديد التلقائي ) ١
  pluginحدد المسار بنفسك بالنقر على مجلد الماكس ثم ملف الـ ) ٢ 

  .اضغط نيكست ثم قم بتحميله  )٣
ملف ) الآن بعد الإنتھاء من التثبيت إرجع إلى سطح المكتب لتجد ملفين الأول 

  ملف دووز) و الثاني ، نصي 
  .انتظر لكي ينتھي اكمال الإجراء و البيانات ، اضغط عليه لكي تفتح لك النافذة 

مسار الذي حملنا به لنتأكد من أن ال pluginالآن سوف نقوم بالتشيك على ملف الـ
  %. ١٠٠صحيح 

  :افتحه سوف تجد )  brazil(في داخل المجلد سوف تجد ملف نصي بإسم 
Standard MAX plug-ins=D :\٣ dsmax٥\StdPlugs 
 
Additional MAX plug-ins=D :\٣ dsmax٥\plugins\brazil\plugins 

  
  

  .فيه  دع الملف ولا تقم بتغير أي شئ Cإذا كان الماكس محمل على القرص 
  

قم بتغير السي إلى الدي ثم اخرج و قم  dأما إذا كان الماكس محمل على القرص 
  .بحفظ التغيرات على الملف 

  
  - :كالأتي 
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Standard MAX plug-ins=D :\٣ dsmax٥\StdPlugs 
 
Additional MAX plug-ins=D :\٣ dsmax٥\plugins\brazil\plugins 
 

واذھب إلى مجلد  plug-insلد الـ الآن قم بعمل قص للملف ثم اخرج من مج
  .الماكس ثم ألصقه 

  
  )  brazil(ثم اعمل قص للمجلد المسمى  plug-insادخل مجلد الـ  -

  .وألصقه في مجلد الماكس 
  
  - : لحظة بقيت خوة واحدة فقط وھي آخر خطوةو أھم خطوة -
  

  اذھب إلى إختصار الماكس على سطح المكتب ثم قم بعمل نسخة أخرى 
  
  ). ب الرمز بالزر الآيمن ثم اسبحه واعمل نسخ اسح(  

  
الآن اضغط الزر الأيمن على نفس الرمز و اختر من الخانة المنسدلة 

  ) .خصائص ( 
  

امسح المكتوب و قم بنسخ الجملة بين الخطين وألصقھا في ) الھدف( نةاالآن في خ
  .خانة الھدف 

 
D :\  ٣dsmax٣\٥dsmax.exe  - p brazil.ini 
 

  \:cإلى  \:d قم بتغير  \:c ركز كان على
  

الآن اخرج واضغط موافق واذھب لإختصار الماكس الآخ و افتحه لتسخدم في ھذا 
  الإختصار مقبس البرايزيل 

  
  :::::::::::::::::انتھى تثبيت البرايزل ::::::::::::::::: 
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 لماكس السادس طريقة تركيب البرازيل 
  أكثر من مرة ولم يعمل لديك ٦ھل حاولت تركيب مقبس برازيل لماكس 

  ھل قمت بعمل جميع الحلول اللتى تم طرحھا ولم يعمل فى النھاية
  :اليك الحل

  انسخ ھذا السطر 
 
Additional MAX plug-ins=d:\٣dsmax٦\plugins\brazil\plugins 

  
 ٦ ٣dsmaxوالصقه فى المكان الموضح فى الملف الموجود داخل مجلد 

   plugin.ini والمسمى
  ترى فى الصورة مكان العلامة الحمراءكما 

  

  

باضافة ھذا السطر تكون متأكدا تماما ان الماكس سيصل لملفات برازيل داخل 
  مجلد الماكس

الى رمز البارتيشن اللى  يرمز plugin.iniفى السطر اللذى ستنسخه فى الملف 
يعنى تلصق السطر مباشرة اذا كان الماكس معمول له ست اب  ٦ستبت فيه ماكس 

   dعندك على بارتشن 
مثلا عدل فى السطر اللى ھتنسخه  eاما اذا كنت مستب الماكس على بارتشن تانى 

  :ليصبح بھذا الشكل
 
 

Additional MAX plug-ins=e:\٣dsmax٦\plugins\brazil\plugins 
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برازيلالالاضاءة الداخلية باستخدام   
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  كتاب مراد للماكس من الإلف إلى الياء                                                                

  أحمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad٣d@hotmail.com          

٤١٠
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  Pure QMC-click image for larger view Photons Only-click image for larger view Regathered Photons-click image for larger view 

 
 

  
  
  
  
  
  

http://www.pixelforge.com/Hidden/Brazil_Photons_Explained_files/PureQMC1.jpg
http://www.pixelforge.com/Hidden/Brazil_Photons_Explained_files/PhotonOnly-1.jpg
http://www.pixelforge.com/Hidden/Brazil_Photons_Explained_files/Regatheredphotons-1.jpg
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  الفصل الرابع 

final render  
  تركيبfinal render 

  final renderفى  وانقل الملفات الموجوده ٣dsmax٥اذھب إلى مجلد 
انتبه إلى المسار لان ذلك مرتبط  ٣dsmax٥\:cمجلد الماكس لديك وليكن  لبداخ 

 ini.fr_stage١يتم تخزين المسار بھا ومنھا  بالعديد من الملفات التي
وغيرھا لذا إن حصل مشاكل قم بإعادة تثبيت الماكس على مجلد  fRServer.iniو

c:\٣dsmaxوالغي القديم ٥.  
  
  :انقل الملفات والمجلدات التالية إلى مجلد الماكس مباشرة - ١
  

  :أولا المجلدات
  

cebas  
  

UI  
  

  :ثانيا الملفات
  

CebasAbout.dll  
  

DCPFLICS.dlu  
  

fRServer.ini  
  

fRserver.exe  
  

fr_stage١.ini  
  

libmmd.dll  
  

TSRegisterNow.dll  
  
  
  
  إلى مجلد الماكس لديك بداخل مجلد scriptsثم انقل محتويات المجلد  - ٢
  

c:\٣dsmax٥\scripts\startup\delete_fr_node.ms  
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  ك ليصبحإلى مجلد الماكس لدي stdplugsثم انقل محتويات المجلد - ٣
  

c:\٣dsmax٥\scripts\stdplugs\stdscripts\frprop_rightclick.ms  
  

c:\٣dsmax٥\scripts\stdplugs\stdscripts\fR-Startup.ms  
  
  :الان نريد أن نقوم بعمل الكراك  - ٤
  

قم  ١crack.exe-hv-fRstageستجد ملف باسم  crackاذھب إلى مجلد 
  ار الماكس لديك بتشغيله لتظھر نافذه تطلب منك تحديد مس

  
  ٣dsmax٥\:Cاكتب في الخانه مسار الماكس وليكن 

  
  Applayثم اضغط على 

  
الان نريد أن نقوم بتعديل رمز الماكس بحيث يرتبط بملفات الفاينال رندر أثناء  - ٥

  :حملية البدء
  

  اصنع نسخة أخرى من رمز الماكس على سطح المكتب
  

  اضغط كلك يمين ثم اختر خصائص
  

  اكتب  Targetلھدف أو في خانة ا
  

C:\٣dsmax٣\٥dsmax.exe -p fr_stage١.ini  
  
  ثم قم بتشغيل البرنامج من خلال الرمز - ٦
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  final render فى دروس ھامة
  
  

http://www.freelance٣d.de/tut.htm  
  في وسط الصفحة tutorialsاضغط على كلمة 

وستجد درس في يوضح مفاھيم الإضاءة ويقدم في النھاية تمرين لعمل إضاءة 
  داخلية

  
  

  Global Illumination using Final Renderحيث يقدم تمرين عن 
http://www.megaone.com/ribok/global.html  

  
  

  global iluminationحيث يقدم تمرين عن 
http://www.twistedesign.com/articles/tutorial٢/tutorial٢.htm  

  
  

  )Depth of Field (DOFيقدم تمرين عن 
http://www.twistedesign.com/articles/DOF/En_index.htm  

  
  

  FINALRENDER HDRIيقدم تمرين عن 
http://www.twistedesign.com/articles/HDRI/En_index.htm  

  
  

  finalRender caustics part Iيقدم تمرين عن 
http://stensgaard.dk/tuts/fr_caustics_٠١.asp  

http://www.freelance3d.de/tut.htm
http://www.megaone.com/ribok/global.html
http://www.twistedesign.com/articles/tutorial2/tutorial2.htm
http://www.twistedesign.com/articles/DOF/En_index.htm
http://www.twistedesign.com/articles/HDRI/En_index.htm
http://stensgaard.dk/tuts/fr_caustics_01.asp
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  finalRender caustics part IIيقدم تمرين عن 
http://stensgaard.dk/tuts/fr_caustics_٠٢.asp  

  
  

Final Render ١٠١ : Basic HDRI and Ray Tracing by 
Stephen Reb  

http://www.٣dtotal.com/team/Tutorials/stephen_reb_hdri٢/f
inalrender.htm  

  
  
  
  
  
  
  

http://stensgaard.dk/tuts/fr_caustics_02.asp
http://www.3dtotal.com/team/Tutorials/stephen_reb_hdri2/finalrender.htm
http://www.3dtotal.com/team/Tutorials/stephen_reb_hdri2/finalrender.htm
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Final Render ١٠١: Simple environmental and object based 
global illumination   

  
  

http://www.٣dtotal.com/team/Tutorials/stephen%٢٠reb%٢٠hdri%٢٠tut/stephen%٢٠reb%٢٠hdri%٢٠tut.asp  

  

 
  
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

http://www.3dtotal.com/team/Tutorials/stephen reb hdri tut/stephen reb hdri tut.asp
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  الباب الرابع عشر 
  

  السیارات
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  للسيارات الإطار المطاطيتصميم 
  

  
  

 :بھذه المواصفات Planeنقوم برسم 

  
  

=  V Tileونعدل فيھا فقط في  uvw mapأمر التعديل  Planeنطبق على ال
  "" Planeمرة على ال ٢٥لمضاعفة الصورة ""٢٥
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  Displaceنطبق أمر التعديل 
لأن ھذا الأمر  uvw mapكان من الممكن أن نستغني عن مرحلة تطبيق "" 

  ولكن ھنا نحن Displaceموجود ضمن تعديلات 
  ""منفصل  uvwبحاجة الى 

 : Displaceمن تعديلات 

  ونختار الصورة Noneنضغط  Bitmap نختار
  

  
  

  ٦ = Strengthنضع القيمة 
  

  
  
لذك  ٢٥الرقم  v tileسنلاحظ ظھور بثق لصورة واحدة مع أننا سجلنا في قسم " 

  Displaceفنحن بحاجة الى اشعار أمر 
  :الخاص به لذلك  uvwأننا لسن بحاجة الى ال 

 uvwيطبق لكي  Displ use existing mappingنفعل من تعديلات  - ٤
map خارجي.  
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وظيفتھا عمل تدوير وتنعيم في أي مكان يوجد به "  ٠.٧٢ = Blurنضع القيمة  - ٥

  "حواف 

  
  

  بعد قبل 
  

  أول مرة بھذه المواصفات Bendنطبق أمر 
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  مرة ثانية كالتالي Bendنطبق أمر 
  

    
  :انشاء جوانب الإطار

  خط كما ھو واضح Lineنرسم بأداة 
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  :وندخل التعديلات التالية Latheنطبق على الخط أمر 

  

  
  
  :بھذه المواصفات uvw mapنطبق على الجانب المتشكل أمر  - ٣
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  لھذا الجانب Mirrorنقوم بعمل  - ٤
 

    
  

  
  
  
  
  
  

  :الإكساء 
  ثاني سيكون مادة جانبي الإطار slotنختار * ة القسم أول سيكون ماد slotنختار *

  السابق ولكن ھنا أضفنا slotالأوسط من العجلة حيث الإنتفاخات نفس ادادات ال 
  ١٧٢ snapصورة شعار الشركة 

  

http://abobadr.net/3dsmax/tutorials/user/Mamoon/images/at/SNAP172.JPG
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  النتيجة النھائية
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  الاطار المطاطى للسيارات لتصميمطريقة أخرى 
  

ثم حولة لبولى من موديفاير وعدل فى النقاط كما  geometryمن  Tubeصنع 
  فى الصورة

موديفاير وضع فى خانة  من قائمة meshsmoothوبعدھا طبق علية امر 
lterations  ٢قيمة  

  uvw mapوالا من موديفاير طبق علية امر 
عند  mappingضع علامة فى ال  parametersثم من اسفل فى ال 

cylindircal  
 wوعند  ١٠ضع قيمة  v tileوعند  ٢٥ضع قيمة  u tileوانزل اسفل قليلا وعند 

tile  ١٠ضع قيمة  
  

وعند خانة  mapتار خامة و انزل حتى تجد قائمة ال والان جاء دور الخامات اخ
ومن امامھا عند  ٣٢٥ضع علامة ثم اختار فى الرقم بجانبھا واجعلة  bumpال

none  اضغط عليھا واختارbitmap  واضغط عليھا ثم حدد تلك الصور التى
  تشبة تشققات الاطار 
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  الصور التى تشبة تشققات الاطار
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  للسيارات اطار معدني تصميم

  :بھذه المواصفات Tubeقم برسم كيان  - ١
 

  
  

  tubeعلى ال  convert to editable meshطبق أمر  - ٢
  

  
  

  vertexثم قم بتفعيل خاصية  Frontانتقل الى مرفئ  - ٣
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  :واختر جميع النقاط الداخلية كما ھو واضح 
  

  
  
  Topمنظر من 
  

  
  

قم بابعاد الأختيار عن جميع النقاط عدا الصف العلوي و السفلي  Topمن  - ٤
  Altبالإستعانة بزر 
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 yونقوم بالتصغير على المحور  Non-Uniform scaleنختار أداة  - ٥
  بمقدار بسيط

  

  
  

  تقوم بإختيار الصفوف الستة كما ھو واضح Topما زلنا في ال  - ٦
  

  
  

ونعمل تصغير  Uniform scaleونختار أداة  Frontننتقل الى مرفئ  - ٧
  للداخل
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  ignore backfacingمع تفعيل  polygonننتقي خيار - ٨
  

  
  

حيث سنحدد  perspectiveنقوم باختيار ثلاثة أوجه من كل قسم من مرفئ  - ٩
  polygon ٣في كل قسم  ١٢أقسام من أصل  ٦في النھاية 
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ثم من مرفئ .  Bevelالأمر  نختار meshمن لائحة التعديلات الخاصة ب  – ١٠
front نقوم بالضغط على المضلعات المحددة  

  مرات ٣نكرر العمل ، باتجاه المركز  Bevelثم  Extrudeونعمل 

  
  

    
ثم في قسم .  ignore backfacingونلغي تفعيل  vertexنختار خاصية  -١١

weld  ثم نحدد على كل نقطتين مراد لحامھم ٢.٥نضع القيمة  
  selectو نضغط 
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  نكرر العمل على باقي النقاط التي يجب التحامھا لتبدو في النھاية
  

  
  

 نختار الآن النقاط المركزية في المضلع الداخلي -

  

نقوم بالتصغير للداخل حتى تنطبق النقاط  Uniform scaleبأداة  -١٤
  الستة في نقطة واحدة

  

  .بنفس الطريقة السابقة نقوم بلحم ھذه النقاط المركزية -١٥

  و نختار المضلعات ضمن السداسي polygonنحدد خاصية -١٦
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  .للخارج  Extrudeعمل لھم ون -١٧

  

  iterationsفي  ٢ونضع القيمة  Meshsmoothنطبق الآن أمر التعديل  -١٨

  

  

قم باختيار كل نقطة . سنلاحظ وجود بعض الوجوه الغير مرغوب بھا في المركز 
  لى الداخللوحدھا وانقلھا ا
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   maxوكخطوة أخيرة قمت باعطاء مادة الكروم الموجودة ضمن مكتبة

  

  :لتبدو النتيجة النھائية 
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  تصميم فوانيس السيارات
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٤
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http://www.3dcar-gallery.com/02-concept_001-020/008_Alexander Timashev.htm
http://www.3dcar-gallery.com/02-concept_021-040/030_Alexander Timashev.htm
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  بطريقة البلان تصميم سيارة
  

الخاصة بتصميم  من الانترنت دورس الفيديو بتحميل فى البدايه قم 
  السيارة لتساعدك فى العمل من ھذه الوصلات

  
VIDEO FILES : 

http://www.coldmind.dk/video/intro.zip               ٢٣mb 
http://www.coldmind.dk/video/intro٢.zip             ٧٨mb 
http://www.coldmind.dk/video/bodymodellingpart٢.zip  ٨٣mb   
http://www.coldmind.dk/video/spoilers.zip            ٤٦m 
        

  
  وضع صور السيارة فى منفذ 

 

. 

http://www.coldmind.dk/video/intro.zip
http://www.coldmind.dk/video/intro2.zip
http://www.coldmind.dk/video/bodymodellingpart2.zip
http://www.coldmind.dk/video/spoilers.zip
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 editable meshوتحويله الى  planeانشاء 

 

التعديل على مستوى الاضلاع وسحب اضلاع البلان اثناء الضغط على مفتاح 
shift لمحاكاة شكل السيارة  

  اتبع الخطوات التاليه

http://www.3dm-mc.com/tutorials/car3/nr1big.jpg
http://www.3dm-mc.com/tutorials/car3/nr2big.jpg
http://www.3dm-mc.com/tutorials/car3/nr3big.jpg
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The Body ٢ 
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  تصميم اطار السيارة
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  خامة اطار السيارة
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 عمل خامة السيارة باستخدام البرازيل
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 الإعدادات الأساسية لعملية إخراج سيارة باستخدام نظام البرازيل

  

تحتاج إلى سيارة جاھزة لتستخدمھا في ھذا الدرس، لذلك يمكنك استخدام أي س
سيارة تحلو لك، كذلك فأنت بحاجة إلى المصير الأساسي في ھذا الدرس وھو 

  .Brazil r/sمقبس 
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 Aكما في الشكل  Brazilإلى  current render engineقم بتحويل إعدادات 
  :وذلك كالتالي

، Render Sceneمن لوحة المفاتيح لتظھر معك نافذة  F١٠اضغط مفتاح 
كما  Assignثم اضغط على  current renderاذھب الإسفل من القائمة إلى 

  .Brazilواختر  Aفي الشكل 
، Sky lightفي الأسفل وقم بتفعيل خيار  Brazi Luma Server   اذھب إلى

  .Bكما في الشكل  ١.٦اختر اللون الأبيض والقيمة 
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، قم بتفعيل خيار Brazil CSG Serverتحرك إلى الأسفل لتجد قائمة 
Ground Plane  كما في الصورةC فائدة ھذا الخيار عمل أرضية للمشھد ،

 Base، بحيث تستقبل ھذه الأرضية الظلال، من قائمة Planدون أن تكون 
Color  قم باختيار لون لھذه الأرضية وليكن رمادي فاتح كما في الشكلC اذھب ،

، ھذه الألوان كما Dفي الشكل  واختر خلفية بيضاء كما environment  إلى
ذكرنا سابقا ستكون ھي الألوان الاساسية للأرضية والخلفية الخاصة بالمشھد، 

  ..ربما نحتاج مستقبلا لتغييرھا
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ت احرص أن تكون السيارة موضوعه بشكل صحيح بحيث تكون أطراف العجلا
، ثم قم بانشاء صندوق فوق السيارة كما في  ٠,٠,٠السفلية في المستوى 

الخارجي  للسطح نوع من الإنعكاس ، وظيفة ھذا الصندوق ھو اعطاء E  الشكل
، سنقوم بحيث يشابة صورة انعكاس السماء والبيئة المحيطه في الواقعللسيارة 

الصندوق (ن نسميه باعطائه اللون الأبيض مستقبلا، ويمكن أن نتفق على أ
  ).الأبيض
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قم  propertiesاختر الصندوق ثم اضغط بالزر اليمين للماوس عليه واختر 
 visible to camera,receive shadows,castعيل كل من بإزالة تف

shadow كما في الشكل ،F. 
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المناسبة للسيارة لأننا سننتقل الآن إلى قسم تصنيع  أنت حر في اختيار اللقطة
  ...المواد
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  :قسم المواد

، واجعلھا لون  Brazil Material   للجسم الخارجي للسيارة يمكنك استخدام
للإنعكاس، لون  Falloff map    ، وdiffuse   أخضر غامق من خلال

  .Hو   G الشكليمكن أن يتغير حسب رغبتك، انظر ا diffuseالـ
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  :زجاج السيارة
وقم بتغيير الإعدادات  مادة زجاج السيارةالآن سنصنع زجاج السيارة، اختر 

  :كالتالي
shader type : blinn, ٢ sided  

Ambiant and diffuse color : black ،  
specular color  :white ،  

opacity :٤٠،  
Avanced Parameters : AMT=١٥ and Filter color : ١٠٤،  ٨٤  ،

١٠٧ )RGB(  
 Fresnelمن محرر الانعكاس واختر  Falloff map  في قسم المواد اختر

  .١.٦واترك قسمة الإنعكاس  Falloff type    من
  .قم بإعطاء ھذه الخامة لعناصر زجاج السيارة

   

  :مادة الصندوق الأبيض
  )لإنعكاس على السطح الخارجي للسيارةلاعطاء نوع من ا(

من  Brazil Utility  لإحضار Material Editorاختر أي نافذة فارغ من قائمة 
-٢قم بتفعيل  Brazil Utility بعد احضار مادة،Standardخلال الضغط على 

Sided  ثم اذھب إلى اللون الأبيض كما في الصورة رقمI  واخترOutput قم ،
  . output mapمن خلال ٣.٠إلى  RGB level  بزيادة

  .قم بتطبيق ھذه المادة على الصندوق الذي تم صنعه سابقا فوق السيارة
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لآن سنقوم ببعض التجاب في الكن .. انه الآن دورك لتصنع موادا أخرى.. ناً حس
  .عملية التصيير النھائية

  التصيير الإختباري و التصيير النھائي
على المشھد، فعند تنفيذك لھذا الأمر  Renderالمقصود بالتصيير ھو تنفيذ الأمر 

حظ الخط الفاصل في لا(على المشھد لديك ستكون النتيجة مشابھة للصورة التالية
  .)الافق
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تصبح أفتح ) CSG Server Module(كما ترى فإن الأرضية الرمادية الداكنة 
لكن حافة الأرضية والتقائھا مع خط ... ١.٦بسبب السماء البيضاء والتي قيمتھا 

الأفق يعطي تشوھا للصورة، ولمعالجة ذلك اضغط بالزر اليمين على صورة 
لتظھر لك نافذة توضح بيانات الصورة،  Jالسيارة في نافذة الرندر كما في الشكل 

فق وخذ القيمة الظاھرة في حرك المؤشر أثناء الضغط عليه إلى منطقة خط الأ
  ..كما في الشكل التالي RGBنافذة بيانات الصورة للألوان 

  

ثم قم بتغيير لون الخلفية  Render<environmentالبيئة اذھب إلى إعدادات 
  .K، انظر الصورة  ٢٠٧ R,G,B toبالقيمة التالية 

  

  ستكون النتيجة كما يلي F٩مرة أخرى أخرى أو اضغط  Renderاضغط 
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  :الإضائة ستكون النتيجة مماثلة لما يأتيبعد تغيير الإعدادات الخاصة بالمواد و
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  تكامل العمل بين الاتوكاد والماكس
  

  ك ملف أوتوكاد به مجسم ثلاثي الأبعاد يجب أن يكون لدي: أولا 
  

  افتح الماكس ثم اذھب إلى قائمة ملف ثم استيراد: ثانيا
File<import  

من القائمة السفلية التي تحدد أنواع الملفات التي يتم  DWGقم باختيار ملفات 
  استيرادھا

ثم قم باختيار الملف وستجده من خلال الملف المضغوط السابق واسمه ھو 
cad٢max.dwg  

  
  قم بتعديل نافذة الإستيراد كما في الصورة: ثالثا
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وقم بتعديل القيم  Modifyمن خلال قائمة  Optimizeقم بتطبيق الأمر : رابعا 
  في الصورة كما
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  المراجع
http://alsaleh.٨m.com/max/map/map.htm  

http://www.desertgate.net/x٢  

http://www.p-site.net  

http://maxforums.net  

http://abobadr.net 

http://www.geocities.com/mourad٣d 

http://www.mourad٣d.com 

http://www.my٣dmax.to٧fa.com 

http://m-kezze.abobadr.net// 

http://www.rsam٣d.com/ 

  

  أھداء

  أھدى ھذا الكتاب إلى روح أبى رحمة الله عليه

  

  

  مع تحيات 

  أحمد مراد حلمى
  

  شر الكتاب محفوظة لموقعحقوق طبع ون

www.mourad٣d.com 

 

http://alsaleh.8m.com/max/map/map.htm
http://www.p-site.net/
http://maxforums.net/
http://abobadr/
http://www.mourad3d.com/
http://m-kezze.abobadr.net//
http://www.mourad3d.com/
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